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Adresy;
Poszukuję karciarrzy (KULI)

z Nysy i okolic. Sebastian
Wajs, ul. Biskupa Jaroslarva
12128, .18-300 Nysa, tel.
330938.

Poszukuję glaczy i MG (sy.
stem niewaźny _ posiadam
WFRP, ZC, CP2020), najlepiej
z Warszawy i okolic. Wiek nie-
ważny' Maciek Pszkit (l5
lat), ul. Szwankowskiego 4
m 38, 01.318 Warszawa.

Poszukuję graczy iMG
(różne systemy) z Golubia-Do-
brzynia, Kowalewa Pomor-
skiego lub okolic. Poszukuję
wszys*iego, co związane jęst
z WFRP i MERPem. Marcin
Knyszyński' 87.408 ciecho.
cin' woj. toruński€.

Zgromadzenie Miłośników
Gier RPC i Fantastyki ,,Valhal-
la" zaprasza Etaczy z terenu
ostrowca Swiętokrzyskiego do
oDS ''Malwa'' w kazdy piątek
od godziny 16.00 lub w soboty
od godziny 10.00. Sebastian
Ozdoba, ul. Polna 7Al1,
27-400 Ostrowiec Sw.

Nawiążę kontakt z gracza-
mi iMGzGdyni w celu
wspólnej gry. systęm dowolny.
Mir€k (18 |at)' te|. 225349'

czter€ch graczy w wFRą
CP2020 i Star Wars poszukuje
chęmych do gry z Rzeszowa,
wiek 14-17. Tomasz Stec, ul.
Sanocka 9/5, 35-514 Rze-
szów' te|' 622|19.

Poszukuję kontaktu z gra.
czami i MG z Leszna Wielko-
polskiego i bliskich okolic.

LlsTY, L[STV"""
Nuner (prz}ndjnniej || teo|ii) k||i?|llk,||:|' |'ię( M

poc.ątek coś vesoleqa -:abań. e lisł, k|órc u:bierd}

Uprzejmie proszę o to' abyście przyslali mi wsz}'st.
tie noue profede do cr) WFRP urd.7.' opisarn' r ro,,-
winięciami (te. klór€ nie są fawarte w podslJwie)'

Niedawno kupiłem ki|ka op.*owń k3n waszej gry
DT' Bffdzo spodobała mi się' ]ecz nie wiem jak grać'
więc proszę. żebyście przysłali mi ksi4fkę z regułami.

r ' .  I
Piszę do was' bo chciałbyn)' byście zanieścili

w MiM pewien anykuł, a midnowicie o lym'jak zrobjć

. i .  \; .
Nigdy nie przeczytałem do końca pod'ęcznika do

WFRP. Ale podczas 8ry i po prfeczytitniu ań)'kułót!
nasunęło mi się kilk! t'yl.m'

Proszę o przesłanic mi opisu do gry DT' wyt|u
maczenie skrótów występujących w t€j grze, lakich
jak oB' ww llp' Chciałbyrn też. żeby pan przct|uma.
cz)'ł mi litery i oznaczenia występujące w MiM na
slrnnrP 6'  r6 l

Po przecz)t.uriu .uonsu w tygodniku ..Kontaka'
z dnia ]l'l1.96 jesrcm fainlelesowan! Pżnstwl propo
zycją- Proszę o bliższe iniormacje'

Proszę o pŻeŚfiie podslawowej lalii kań DoN
TRUPER na podany adres.

Pytanie: lle kilogramów c.4 w)slarcfy do wysadze.
nia redakcji MiMa?

A |?ra, Ju: na po''użnie ' dlc n ( iq: r n.!s ?J u r'?st
lo1,.inlądPtilisoĘn Na pierns:| /,Śie|i idrie nq|)da
za ''Pochr'ah,' (Pol1oć |Jlko fukie li'Ą drukujnry)' Ć'Ii
LisI z niespodziaiką talią Podsanoi'q do grt !)ARK
EDE,N!

(...) Piszę do reda}cji' chcąc was po.hwalić' a jesl
to pochwala zasIuźona' Num€r lutowy dolarl do mnie
w środku malca i nawet nie wiecie ja} mnie to uradowa
ło! Poczułern się o miesiąc mtodszy. wsPaniała. s€nty.
mentalna \łTcieczka w pŹeszlość! Pofa lym uwielbiam
to pelng łiiecieĘliwienia czekanie na nowy numer ma'
gar\nu. a ru ula niespodzianka - pozwolilikie micze-
kac jeszcze dł'tz€j' (...) Rozwiną|em koPeńę, Patrzę
i oc.,om nie s |erzfI oslatnio ..Magia.' frobiła się cień.
57a. a |erafjeszcze mniejslaI Dostondle!lI Będlie sięją
leraz lalwiej nosić. (...) od razu rzuca się w oczy wspa.
niała okładka' AIeż ten Luis Royo to prawdziwy anysB
prz€z wielkie 'ń',. spójrzmy ty|ko na to pżejmujące
grozą zwierzęI Z począ*u myślal€m, że to ogronny,
brązowy wilkołak' iecz później z.ozumiałem swą omyl.
kę i rozPoznałem w nim sporego misia. (...) Piękna

dziewica (zaP€wne) w bajdfo funkcjona]nej zbroi' peł.
niącej pŹ} okd'ji ta'kfe lunkcJę ubrdniJ i chroni4cei
najbardzĘ Potrzebne oĘany. (...) A na co na*nąlem
się w środku? spójŹmy do dziatu |islów Pochwalam
waszą sE-ategię doboru korespondencji do druku' same
lisry pochwalne! wi€lu wielkich iudzi lak robilo. nie
dopusl. aląc do glosu podlej' Lldrnliuej i osz.fetczej
opozycji; dzięki temu zaszli bardzo dal€ko' (...) B.trdfo
spodobało mi się take .rvid$eczko Yamlie.'. Po co
drukowac teksry no]le i ryz}'kowne'jeśli nożnanapisać
od nowa coś' cojuż b}.ło drukowane j jes| sprawdzone.?
Mo'E gdy Ęd'ecie w kółko publikować lo samo, wre.
vcie komuś to wejdzje do puslej glowy i wtedy poka.
żemy zachodo\łi. ja&imi graczami są Polacy! cóŻ za
\'./8paniały pomysł. aby drukować dwa fazy ten sam ry'
sUnel'I leral moge napd$d. 'ie jeeo w\pdnixlojcia nic
wracajqc na poprzednią stron!.| chlopcy z obslugi za'
dbali nawet o male urofm{icenie i dfięki im za tol Ten
dru8i Iysunek j €$ odvTó.on) itrosz(ę większy! wsPa.
niale! Talże figurki Śą doJkonate. a przy tym jakie rea-
listyczne i doktadne. Obrztdliwe min;lturki potwor-
nych kamofagów i 3'ioła \prisi.dliwości mogą każde.
go przerazić' (...) PięLne 5l BIfe miniaturki pojafdów
szcz€gólnie podob3 mi sie len s3nothodzik z aniol
kiem. Bardzo cieszę się. że q .\{3gii 

.jest cornz więcej
kafcianek. Powiff'ście Blrzuci. n3 brul' lych wsĘt'
nylh '  panosfqc\ch .".s . lł.J P., lo.u 'śl lm polosie Pi
Śna RPcowco"| lJ| | ' '  '  ' . . ' ' '  l ' .J 'J l r '  źe znr idn!
wprowadzone $ o\tJtnjIr] 4un:erzł .'l *ip-'u"',,*o

; . ,1 . .1

w Forum pośb'ięcnLśĄ\ .:):.., )!:,, nIejsca,'Mę-
skiej sPrawie.,' I w |,n nuże.:ć:.::J\,ed:!e ole|ojuż
po raz ostatni. ?llyż tyn ro:et \,'!.,alź !Ę róhnte1 sam
aulo| reqoż ar,^ku|u' Pop-eJ.,: ć.n'], Jłlś,n," Iisry ryI.
ko kobęt 'wlęL lera. -  d la '  . ' '  "J, '  ' :^!nęI:y:ni

wlaśnie skończ)1€m leLtJre i.'l\ |.l mego anyku.
łu i czuję się szcze.ze qzru!f.n\' f. '.\tęita sprawa''
wzbudri la ty le emotJ. \ iette:r.  1 :Ęrnrm l ienowa-
niem i rozczarowaniem z-o.m musze st*ie.dzić' że
moi 

''krytycy'. 
ni € sl3nell na r\\clo.ci z.ldania. Pń.

mo: anlkutu nre pr l<..1:j  -:re. zrpeunieniom.
dotładnie. p 'e l  .o b\ ' : 'A l '  . le lee nIepÓrulumień.
Secundo: w uwagach .i !.::1:: .or.lologii i psychologii
posłużono się sied4 nl3Ę]ui.o*]. ale potoczną. Kie.
dy wypo*iadam\ .Lś::: ier. j< nd lemdt \cenar iusra
czy oPowiadania. mnm\ pr3Eo do wydawania sądów
subiekrywny.h. nie Papa1}.h aĘumentacją. np. ''mo.
im zdaniem. a}cja Jesl fbll powolna''' Lecz ki €dy
wkfacf2my na po]e n3ulj' ni5ze sądr. winny być uza'
sadnione dialekt}cznie. badź w opafciu o jź*iś au!oq':
! €r. z,aleca':.a jesl prz\ tlm odrobina kompetencji.
w innym Ę.padku boslem może skończyĆ s|ę lo
kompromira.Ją. wsz}n|o lo Poważne zarzuly, ale na
ich poparcie mam lez Poważne aĘumenty'

I tal pani Ruda f całkowiią bezlroską pisze: ,,uwa-
żarn' ż€ q,dniu dzin€jsz)'m ni€ mająjuż żadne8o zna.
czenia *sf)'stŁie u'łarunlowania socjologi.zne' psy.
chologiczn €  i  po] i tr . fne'  kLóre k iedyś wplywaly na
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zachowanie i (wg autora) na rozwój emocjonahy
i Psycholo8iczny kobiety''. Muszę powiedzieć, że
gdyby tego twierdzeńa pajti dowiodła' byloby to od-
kryci€ miar/ koPernikańskiej. Prawdziwa rcwolucja
w dziedzinie psychologii, socjologii i paru innych na-
ukach! Niest€ty' pani tylko tak ''uwaza''. 

Pmwda na.
tomiast Pzedstawia się z8oła haczej' Na cały do.o-
bek ludzkości w &iedzinie nauki, sztuti' etyki i ogól.
nie całej dzisiejszej szercko rczumian€j kultury MIA-
ŁY wPlyw fakty' klóre dokonały się w przeszłości.
Jes! |o 7danie ocz}.wist€ d|a dzieck& czy zastanawia.
ła Śię pani' jak wyglądalby dzisiejszy świat, gdyby
ludzie nigdy nie nauczyli się wykorzystywać.ener8ii
elektrycznej? Lub wspólczesny model życia Polaka'
gdyby nie Heraklit i j€8o lo8ika dialektyczna' któĘ
inspirowa} się potem Hegel i która posłułła Mar.
ksov,i w jego teorii klas, i gdyby ostatecz.nie Lenin
i stalin tej filozofii nie uży1i jako 8rrrntu dla swej
działa|ności? czy spotkała się kiedyś pani z teońą
ptzyczyt|y i sku&u? A może wpadła kiedyś pani
w ręce ksią]żka P L' Bergera ..zaproszenje do so.jo.
logii''? Można w niej pneczy|ać o tzw. socjalizacji
pierwotnej, cryli o pizejmowaniu przez dziecko
umiejętności i modelów zachowawczych od swoich
rodzi.ów i socjalizacji wtómej - Przejmowaniu waJ.
tości i modelów od mediów' gfupy rówieśniczej' in.
stytucji i!p' Rodzice natomiast prz€jęii wańości od
swych lodziców i ich środowiska, na które to pani
Ruda ujęła wpływały pewne uwarunkowania Psycho-
logiczne i socjologiczne. Tak można by dojść do
Adama i Ewy. Przykładów tego' jak stare obyczaje
wplynęIy na ówczesny model życia są miliony i nie
ma sensu ich wyliczać' czy pani sądzi' iż nasza kul-
trrra wisi w powietrzu' a wszystkie piętra stawiane
Fz€z tysiącl€cia ulegly zapofiBieniu?! ze ryjemy
w socjologicznej plózni?! Radziłbym na Początek
chociaż Pobieżnie zorienlować się' czym zajmuje się
psychologia i socjologia, a doPi€ro Potem uźywać
tych slów na lamach prasy' bo to wstyd'

Polemiką pani Jaworkiej bylem wstrząśnięty do
tego stopnia' że jeszcze raz przeczytałem mój afiy-
kuł. zrcbiłem tak dlatego' iź pani farzuty w naj'
mniejszym stopniu nie odnoszą się do mojej pracy!
Pisfe pani, ż€ stwierdżilem' iż pomiędzy ludźmi ist.
nieją obecnie rakie same rclacje ja} V/ neolicie.
sfkoda lylko, źe żadnego z tych stwierdzeó pani nie

PEytoczyła (połknąłbym własne pióro' gdybym od-
nalazl te8o rodzaju stwieldzenie w moim iekście).
Podczas gdy ja głoszę' iż nadchodzi malriarchat' ż€
w dzisiejszym świecie bardziej liczą się rnetody
w Pełni doslępne kobielon. takie jar elorwencja.
ogłada towarzyska' inteligencja' a stosowane daw-
niej męskie metod} oddf iaływania na rzeczywi.
stość, takie jak stadna charyzrna, siła i agresja' ule-
gly zdewaluowaniu i są niefunkcjonalne' podczas
gdy ja posuwam się do takich &dykalnych stwief-
dzeń, pani zarzuca mi szowinizm! Imputuje mi rów-
nież Po81ąd' jakoby kobi€ty ni€ potrafily przotrwać
w Cywilizowanej dżungli. bo są ślabsze rrzycznie'
Puecież to jawna bzdura' gdyź usiłował€m udowo-
dnić coś wtęcz odwrotne8o' skoro jednak pani nie

P|zytoczy|a cytatów, to wylęczę Panią i Przyloczę
jeden, będący podsumov/af em moich wcześniej.
s lych w} wodów: ' .( . . .)  na drodze męsl iego szowi.
nizmu i wypraw ktzyż'owych mężczyźrri siworzyli
świat dla kobiet' w którym pleć piękna .ł pełni się
rcalizuje i czuje znakomicie''. Mówiąc zaś o 

''Ely-
śleniu miejscem'' wyiaźnie zaznaczyłem, że byla to

Postawa kobieca funkcjonujaca dawniej. Ploszę
zwrócić uwagę na czasownik ,,byla'' p.awie na po-
c2ą!}u drugie8o podrozdzia|u' I dowiodlem. że sy.
tuacja ta dzisiaj uległa zmianie. Pani natomiast

podaje przyklady myślenia wśIód kobiet współcze.
snych, potwierdzając w ten sposób moją teońę' De
facto tak jak w krajach zachodnich mofua zauwaźyć
zdecydowa{ą ekspansję kobiet w dziedziny fdomi.
nowane dotychczas przez męż'czyzn, tak w Polsce
pozostaje jeszcze wiele do zrobienia w kwestii ró\ł-
nouprawnienia (nie mówiącjuź o klajach Dalekiego
wschodu:). J lo nie iesl średniowiecze' proszę pani'
To są fatty. osobiścię jestem za równouprawnie.
niem i daleko mi do męski€8o szowinizmu. Jeśli pa-
ni mi nie wierzy, to zamiast polecenia mi biografii
Margaret Thatcher' pIoszę pfzeczyrać mój artykuł
,.Męska spmwa''' za fódanie kilku uwag z kobi€c €.
go punktu widzenia dziękuję, aczkolwiek wszyst.
k ie '  t tóre Pani wymieniła'  ja wymieniłem w swoim
artykule. Jeś]i pani fa}tycfnie napisała do nie8o Po-
lemik9 nie czytając go uprzednio, to proszę to teraz
zrobić. Podobno jest io fajny leksl. w swel wypo-
wiedzi wielokrotnie doszła pani do tych samych
wniosków' które ja zawad€m w 

''krytykowanym''
ańykule' To chybaja}i€ś nieporozumienie' A postu.
laty lyPu: 

''Mężczyźni myślą tym' co mają między
nogami'' kwalifikują się raczej do te8o, by, wybaczy
pani. naPisać je spfayem na mrtrze, a ni € do prasy.
o pannerstwie i równouplawnieniu w RPG lównież
pisa}em, podałem naw€t ki1ka propozycji moich ko.
leżanek. Tylko podczas gdy ja Podaję konstruktyw-
ne pTopozycje' w jaki sPosób można by to równou.
prawnienie osiągnąć' pani |upie nogą i *Jzyczy. ie
!,/szyscy męźczyźni to dranie' Przykro mi to mówić,
ale f€minizm w pani wykonaniu to juź zabytek.
I może średniowiecze to nie jest, ale pielwsza klasa
ogólniaka na Pewno. obecnie baldfiej na toPie j €st
afirmatywny chfeministekPloklamującyodnale-
zienie sPosobów na konstruktywne *spółistnienie
obu plci. Radzę się tym fainteresować' co najza-
bawniejsfe _ w Pani Aśce vel itd. największą furię
wzbudziły Propozycje jej (być może) rówieśnicz€k.
Pani Asia vel itd' uważa, źe najlapszym algumen-
tem kompromiĘącym przygodę na zakupach j€st
jej wlasny brak wyobraźni. Ubolewam nad pani sła-
bością; moj€mu MG jednak wyobra.źni starczylo.
oficjalnie rozbudowanie syst€Ihujest' jak się zdaje'
niepotrzebne (wg Asi vel itd.) - wszat potrzeba
matką wynalazku. Proponuję zatem wydanie nowe.
go systemu bez rczdfiałów opisujących zasady wal-
ki i świat gry. Gmcze opracują to sobie sami' Autor.
ka polemiki proponuje. b} nowymi umiejętnościami
dla kobiet stały się poród bezbolesny i cicht chód
na ,,Jsokich obcasach. obawiam się jednak' że by.
łaby pani bardzo odosobniona w swych propofy.
cjach' jako że kobiety mają zazwyczaj haldziej rcz-
budowane polrzeby' zwłaszcza rozŃerdziłoby to
panią Jawolską' która uważa PTzeci€ź' ż€ kobiety
nie ograniczają się do tyłeczka i jędmych pie.si. Je-
den z Pomyslów wydał się pani Aśce vel itd. nie-
zbytnowy' Moje pytani€| dlacze8o dotąd skutecznie
nie zoslał zrea]izowany? w punlcie piąlym Pisze
pani, że nie trzeba oPlacowywać nowych pfofesji
dla kobięt' w których lepiej by się czuły, bo wystal-
czy w nazwie zmienić końcówkę rcdzaju męskiego
na żeński: np. wojownik - wojowniczka, flodziej _
zlodziejka. Ja ze swej strony Proponowałbym je-
szcze: Porywacz zwłok - porywaczka zwłok' zabój.
ca trolli - zabójczyni troui' ryceft - rycerka' nekro.
mutant - nekromutantka. lord Vader - lordzina Va-
derka. To zaisLe doskonały po'D)sl, wszak mężcfy.
zna od kobiety różni się tylko formą gramatyczną.

Będę litościwy i og.anicfę sĘ do odparcia tych kil-
ku punktów Resaę czyte|nik może zrobić sam - na
wlasny uźytek. wszak wystarczy odtobina \łyobraźni.

r'lj.nłi ]\. ::cćl;i:l)!|Śki

Tomasz Raburski (17 lat), ul.
Leszczyńska 2514' 64.115
swięciechową te|. 330485.

Korespondencyjny Klub
DT _ Algeroth ogłasza swoje
otwarcie. Zapnszamy wsryst-
kich chęhych' wymiana kart
i doświadczeń. U|' Baftycka
43 m 4, 75-330 Koszalin.

NawiąjĘ kontakt z gracza-
mi z Bzeska i okolic w wieku
Powyżej 15 lat ząintelesowa-
nymi W:M, WFB, WFRP
i karcianym KUf]Iem' Łukasz
Kokoszka, oś. lag1ełłr Llu,
32.800 Brzesko' tę|' 32060
(w. 339), 6600339.

Poszukuję początkujących
$aczy w wz. Dawid Kar.
wowski, ul. Ko|łątaja óA"/l3'
87-t62 |'|,bię'

Poszukuję graczy w kazdy
system fabulamy, gry karciane,
planszowe i WZ. Tomasz Ku.
charski, ul, Chabrowa 24,
zielona Góra.

Nawią4 kontakt z każdym,
kto gia lub prowadzi WFRP.
Na kaidy list chęmie odpiszę.
Łukasz Lawreniuk' ul. Lipo.
wa 71Bld0' t7-200 Hajnów.
ka, woj. bialostockie.

Grupa graczy z Kołobrzegu
poszukuje Favdziwego MG
do WFRP i CP2020 i nowych
gTaczy z bnymi syś!ęmami.
Płe.ć bz znaazeuia' a'łiek 1+
.l7'5; mile widziany DT. Łu.
kasz Kllmczak, ul. Kaszub-
ska 23 c' 7&100 Kołobrz€g'
te|. 354512ó.

Poszukuję gracry do zc'
WFRP' w:M. Wiek powyżj
21 lat. Przernek Blatkiewicz,
ul' wlościańska 10/7' war-
szawa'|Ę|.669?śn.

Poszukuję MG i graczy
w wFRPpowyźĘj 20 lat' którzy
prłdkładają klimat, afi nosfeĘ
iĘ. nad bezmyś|ne rzucanie ko-
stkami' z wałbruycha i okolic'
w celu odbycia nięzapomnia-
nych sesji. Pł€ć' vyananie aDi
kolor skóry nię mają znaczeńa.
Jedyny warunek - musisz ko-
chać stary swial Piotr Psw-
lak' u|. Kasztelańska 76119!
58-314 Wolbrzych.

Rednacz pozdnwia
Mailinezza



Pośrodku !ąler:a rozwarl się różow,,
póhorametro|'ł! wlaz _ trzymając się go
za pomocą spiczasleBo, chw,tneqo o8o-
na i Pązurów przednich ląp, z wkętĘa
wlch,nęła zielono.fioletowa, puszysta
istota (''.)' ostre s.pony wbiły się u' ra-
mię Pąula i jakaś siła, znacżnie ,,\iększa
niż moc ludzkich mięśni. wciągnęla mę:.
czyznę (.'.) przez rfrowy,,łłaz. Marga,
Brecht i Rama Joan !...) u idzieli to wszy-
stko bardzo wyraźnie. Fioletowo-zielona
istota v,eszla do latającego talerza tuż zą
Paulem (..')'Tak szybko'że nie zdążył się
jej nawet przyjrzeć, tygtysia istota uczy-
niła coś z jego nadgarstkami i kostkAmi
u stóp' Łapy ( ''.) szczypały' nie mdając
jednak źadnego bólu; u pewnej chu'ilt
poczul |ie t..k, jakby oplótl go wąż.

Tymi Śłowami Fńtz l-€ibel opisuje
w powieści',wędfowie.'. (opublikowa-
nej w 19& roku) sceng porwania czlo-
wieka przez obcego z,.latającego ta|e-
ża''. Fikcja crysĘ wody? Może rytko
co do kształfu obce8o...

K|adę się spać wieczore,ń. W środku
noc) otwieram oczy' W pokoju są dwie
postącie: kobieta i mężc4zna. on mlody

UF
lmB

ona, odziutka. spoqlądają na łóżeczko
Agnieszki, mojej młodszej córki, i odbie-
rarh tąkie oto słowa: ,.Iest zą małą,, . Sło.
wa te odbieram telepat,czĄie _ |wietdzi
MałgoIzata Jęleńska z Bydgoszczy, oso.
ba upTowadzona czasowo prułz obcych
na poklad statku kosmicznego (uFO?).

UFo staly się paranormalnym wy-
ńźnikiem realiów &ugiej polowy xX
wieku. Jak dotąd jedn ak żaden z rządów
nie przyznal oficjalnie, iż nawiązal
z Obcymi kontakty politlczne i gospo-
darcze' Mimo to ogromne z€sze ludzi
problem obcych traktują całkiem seńo.
Wedle danych opublikowanych na po-
czątku lipca ub. r. 4870 obywateli UsA
uwa]ża' że doniesienia o UFo olaz o ist-
nieniu obcych są pravdziwe. Ai! |zqo
Amęrykanów twierdzi, że osobiście wi-
działo niezidentyfikowany obiekt lata.
jący. Mało tego _ obcy dobrali się ua-
wet do persony ze świata literackiego;
uprowadzili Whideya Striebera, amery-
kańskiego autora powieści grozy i sf.
Tak w kaźdym Tazie twieldzi strieber.
Trudno dociec, czy Striebercwi zaszko-
dziło czasowe pżetrzymanie na pokla-
dzie statku kosmicznego - jego slawie
i furansom na pewno nie. Napisana
przezeń powieść autobiograficzna
o uprowadzeniu, Pt. ''wspólnota',(''Communion''), okazała się pnwdzi-
wym hitem; n_a jej kanwie zrealizowano
również udany filrn, z christophelem
Walkenem w roli Stdebera.

z kolei na Litwie, |5 czer,łłca |992
ioku, obcy ''porwali'' na jakiś czas
Bronusa Poltanoviciusa, rzymskokato-
lickiego księdza. Ksiądz otrzymał
podobno od Obcych przeslanie dla
ludzkości. Poltanovicius dostal za ten
,,eksces'' burę od pzcłożonych i zakaz
wystąpięń publicznych w sprawię
UFo. Jednakże ,,porwanie,, tak silnie

wstlząsnęło psychiką kaptana, ze ujaw'.
nil wszystko mediom. Ekipa wloskie-
telewizji zrealizowala nawet wywiad
z Poltanoviciusern, rozpowszechniany
ną całym świecie. Ksiądz tak oto opisar
Obcego z kosmicznego statku: Mial on
twarz koloru czengonego i b'ł ubfą'n,
w czarny, Iotniczy kombinezon.

w Polsce również dochodzi do licz-
nych obserwacji Niezidentyfikowanych
obiek|ów Latających (NoL) oraz lą-
czonych z nimi uprowadzeń |udzi. Cal-
kiem spora rzesza ludzi gorowa jesr
przysiąc' że zostala uprowadzona przez
obcycb. a następnie Poddana bada-
niom. szczegółowe zbadanie poszcze.
gólnych relacji dowodzi, że nie mamy
tu do cz)'nienia np. z masowymi halu-
cynacjarni lub epidemią chońb psy.
chicznych. wrócę fu do slów Małgorza.
ty Jeleńskiej' której przypadkiem mia-
lem okafję Śię zajmować (ako repor-
ter). Tak więc pewnej lipcowej nocy
1992 rcku nad kamienicą rł'centrum
miasta zawisa tajemniczy pojazd; w sy-
pialni kobiety pojawiają się dwie posta.
cie. Po chwili pani Ma.lgorzata odkry-
wa, że w nie wyjaśniony dla niej sposób
znalazla się w jakiejś ciemnej Plz€strz€-
ni. stoi tam, ubrana w nocną koszulę,
i jest jej zimno. Jeleńska relacjonuje te
\łydarzenia roz€mocjonowanym glo.
.sęm.. w tej pustce , c:arnej jak noc , była
dzi,,|na jasność. TrŻ,i|ąlam za rękę mo.
ją starszą cótkę, Anię, która też byłą
v,piżanie. Poza nani byty tam dwie ko-
biet, i mężczlzną. D|łójkę z nich n,i-
działam przed chwilą w naszej sypialni,
|Vtedy przekazano mi, że nie mam się
czeqo bać, że oni chcą nas tllko ,,prze.
świeĄić,' ' Uprzedzili mnie, że nie będą
nas dotykać' wjęli sk4dś pewne unq-
dzenie, które przesuwali w pewnej odle.
głości od mojego ciata' Mężczlzna

Tladcusz @szuhskfi
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robil to nie, .1 jedńa z kobiet - Ani,
Crirka w pewnym momencie znika, a ja
sttlję pod c:ynś, co pr4pomina pry.
sznic' o i rni Przekazują' że to jest fukie
oczyszczenie po tyn,,pffeświet[eniu, ' ,
I naraz wszystko się urywl . jakbym
stracila przyromność i inów została
przeniesiona do s.r-pialni. Otwieru
oczy: leżę na tapczanie, ofulk nąź' I sĘ'
szę nad dachem ten potężny hatas _ otl.

wyobrauni rcenarzystów.' '  Już od pew
ncgo czasu u' iadomo. ze.łużbv specjal
ne nie mają zupelnie czystego sumienia,
jeśli chod/i u UFo iobc1L'h' Co praw-
da nie bardzo wiadomo' jak działają
bezpieczniacl z innlch lrajo*. jednak
.lmerykań.kie Juzbr u zlęto ju., ..pod
lupę.. '  Poja\łi lo t ię 5poro \Ą |adomosci
na ten temat zeznania bylych wojsko.
wych, eksagentów clA' rapofi ,,Maje
\t ic l2 i ld. O\talnio duro danych pr/e-
kazal dziennikarz ze stanów Zjedno.
czonych, niejaki Terry Hensen. Zrobil
lo 7 pomocą.'. InIemetu. o rewe|acjdch
tych infomował ,,Nieznany swiat'' (je.
i l i  chod/i o żlod|a polsLie)' w \kócie
r/ec/ lłm.!.1. .hod,/t o lo. że Hen:'en
udou i .dn i r .  lz  *szy.rI\ le ważniej ./e
g'upy ..oiel.r leinych'bad:rczl UFO by -
ły (i są) infiltrowane przez CIA. Agen.
i ';a ta w1na'nlrrje rowniez przeróżn1ch
nauI'o$'cd!|. I 'tórrch zadanlem je.t po.
d]\^a]l .e \\ sJ lp l i \\o.c.  lub uręcf w}.
lpiuiLnie mozl luosci lonlaktu z Obcy
mi. w ten sposób zinfiltrowano m.in.
nieza]eŹnq organizacje ufoIo8icZną Nl.
CAP Pod lonrec la5b roku $icepr le-
!łodniczącym lc8o ciała , 'oslal Nicol i1\
de Rochefort - poprzednio pracownrl
wydziału wojny Psycho]ogicznej CIA.
Pulenr w farz:ld/ie NICAP zasiadal Ro
..oe Hi]|enIoetter /b}l} d}reklor ClĄ,
oraz płk. Joseph Bryan III (w latach
l947-53 or8anizował w}d7ial wojn}
Psychologicznej CIA). To tylko naj'
ważniejsze o5obistości _ wokół ufolo.
gów kręcą się całe stada szeregowych
agentów, których zadaniem jest takie
wymieszanie rreteinych informacji
z ogłupiającymi brednjami. by prfecięl '
ne8o Amerykanina przyprawily one
o zawrót glowy' W ramach szeroko za.
kro.jonej akcji dezinformacyjnej władze
wydały np. l ipną mapę sporego obsfaru
stanu Newitda' aby ukryć tokalizację
lajnej bazy' w k1órej przechowuje się
pżejęre statki kosmiczne obcych olaz
przeprowadza eksperymenly z wyko-
rzystaniem technologii pozaziemskich;
chodzi tu o słyną bazę pod nazwą 

',Dre.
amlaind".

Podobno rząd UsA ukrywa prawdę,

^by 
zaoszczęd7'ić szoku przecięmemu

obywatelowi. Jest calkiem prawdopo-
dobne, że najważniejsi wladcy naszego
świata wiedzą o intensywnej infiltracji
Obc)ch. lecz - z obawy przed totalnym
konfliktem _ dokonują szeroko zakrojo.
nych falszerst\ł'' pomawiając przy tym
ufologów o s(]hoźenia psychiczne. Jakie
są p.awdziwe fakty? Póki co. kazdy mu.
si sarnodzielnie odpowiedzieć sobie na
to pylanie. Albowiem, jak powiedział
kiedyś oscar Wilde: Każ,rl,, kto zaqląda
7ń pou'ietzchnię, czyni fu ha l'|lasnq
odpovied:ialność'

oświadczenie pani Małgorzaty po.
twierdza jej mąż' będ4cy świadkiem
części zdarzeń. są też inne poszlaki.
Kim są te tajemnicze istoty' któIe z ta
kim upodobaniem bawią się z ludźmi
,,w doktora?" Courtney Brown, autorka
wydanej ostatnio (nakładem oficyny
LIMBUS) książki ' ,Kosmiczna podróź'.
nie ma wątpl iwości, co do Iożsamości
polywaczv: są to Marsjanie' klóz) ' ja-
kiś czas temu ewakuowa]i się ze swej
unierającej planety. Mają oni baz)'n3
różnych ciałach kosńicznych, w tym
również na ziefii' Być moŹe 1o oni są
odpowiedzia|ni za wiele innych' skądi.
nąd jeszcze bardziej zaskakując1ch
trprowadzeń'.'

Z poszczególnych zeznań w}'łania
się bardzo lóżnorodny obraz obcych.
Czasem są to bardzo widowiskowe opi.
sy' podobne do wizji' jal(ą nakreślil
Fritz Leiber' wspomniana już Courtney
Brown twierdzi, że nie tylko Marsjanie
interesujq się ludfkim gatunkiem. PoIt.
waczami bywają także pźedsta\łicie]e
kosmicznej rasy określanej jako ..Sz;Lra.
ki" albo ,,Szarzy". Pisre Brown o ..Sza-
rych": 1slory te sq niskie, t:t:upte. mu'
ją sząrąwą cerę i _ wedle d|)niesień
c2ęsto Przepro\|adzają bddanIa ne'
dyczne i operacje 8iĄekol()3ic:|t na
istotach ludzkiĆh 1dbie|ąn,ch na pa'
klad statku kosnicznego' Wcdług Co.
urtney Brcwn. obcy nie mają złych za-
miarów - chcą lep;ej poznać ludfkość
i ewentualnie wyhodować bjologiczne
nośniki swych osobowości. T.zeba tu
podkreślić, że inne źródła mają o ,'Sza-
Iakach,' jak najgorszą opinię' Podobno
.fąd UsA podpisał z nimi pakl, na mo'
cy którego ,,Szaraki'' pozostawiają Zie.
mię w spokoju, zadowalając się jedynie
porywaniem ludzi, dla których jest to
.,podróż w jedną stronę''. w tajnych po-
mieszczeniach pod Pentagonem.,Szara-
ki.. w)'ciskają z ludzi olganiczną ',zu.
re... jako że zawalte w niej enz] m)' są
i\ m klealurom potrzebne do życia. Ko-
:2mar iście kosmiczny!

Co z tego wszysrkiego jest prawdą,
.. : ioiem chorej wyobraŹni, a co'. '
:.=o; a dezinformacją? Trudno tu do.
.:.. ::3\r 'C\: perlpetie,,serialowyCh"
3E..!ó '\ FBI (,.Z archiwum X' ') nie do
iońca s.a f ikc'1ą i w}m!słem bujnej

pogloski, jakoby

nym z poważoie.ltzych vydavców

den z jej założycieji i wĘó|
Mark Rein Hagen' odchodząc z
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Fani gier fabulamych często są oskarźa-
ń o brak ogóInofantastycznego \łykztał-
cenia" Tego nie widzieli, tamtego nie czt'ta-
li, o ow]rm nie slyszeli... Nie uĘ.wajmy .
nader często sądy te ńe są bezpodstawne.
w czasie konwentowych spotkań z nielet-
nimi i lemimi graczami (i to takimi' kórzy
całkiem Ęoro czytają) niejednokomie do-
cierałem do granic wspólnego porozumię-
nia _ oni o opowiadali o ksirź:kach i gach,
których nigdy nie mialem w Ęku' ja poda-
wałem anne nazwiska pisalzy' które im
nic nie mówiły. Teode o międzypokolenio-
wych róznicach zawsze miałem za skoń.
czone br€dnie (podobno ,ł jednym ze sta.
roegipskich g.obowów archeolodzy zna-
leźli na ścianie zapis o Ęm' jako to upada-
ją obyczaje i jaka to zepsuta jest u o.
dzież...). Jednak' niejednokromi€, gdy
próbowalem mówió o autorach takich jak
Bułyczow, Aldiss, Wyndham czy Petecl.r,
oczy moich rozrnówców zaobąglały się ze
zdziwienia niczym spodki. Po czym sły
szałem wyrnrukiwane: 

'No tak... hm... to
ńeźli pisarze, ale wiesz... Hickman, salva.
tore, cald, Pratchett... oni są świet.
ni!''.Wielu starych fanów któtzy gier nie li-
znęli ani na spńbowanie, w ogóle Powąt-
piewa w możliwość sensownej konwersa.
cji z turlaczami.

Czyli z wami.
PŹycz}n tego slanu rzeczy jest wiele.

Powiedany sobie szczerz€ _ cała masa
graczy nie ma innych potzeb pĘzĘi,yuruia
fantastyki' niźli zaciukanie magicznym
mieczem magicznego Eolla w magicarych
onucach. Czasem to tylko grzecb spragnio-
rcj mocnych i szybkich vnżń mIodoścl
Czasami zwykłe bęcwalstwo' czyli czuk-
czyzm. Ale jęst też przycz}'na druga. od

1989 rcku ukazuje się w Polsc€ tak duzo
ksiązek fantastycznych, ze kilkunasto|emi
fan nie je'!t w stanie prz€cryt,ać ich wwyst-
kich. Co raz to nowe ryfuły, świary i okIad-
ki przyciągają uwagę. Po statMą ksiąźkę
sięga wtedy' gdy może ją za tanie grosze
kupić na jakiejś wi?r'edaźy. Mimo ż po-
święca na lekfuIę maĘ czasu, nie jest
w stanie zaliczyć wszys&ich nowości' a co
fu dopiero mówić o bibliol,ecanych starc-
ciach! 'Iym bardziej, ze o pisanach z daw-
nych lat nie słychać _ nie wydają nowych
kiąi€k (z nielicalymi wyjątkami)' zapo'
tmiały o nich bmnzowe magazyny i orga.
nizatorzy konwent'ów. Młody mi|ośnit
fantasryki nie ma żadnej busoli' według
której móglby namierzyć najciekawsze ze
sta'ych kią'€k. Ale - uwaga. uwaga _
nadchodzi rarunek. Konketnie nadchodzę
ja! hoponuję wam, drodzy czytelnicy

'Magii i Miecza .' z€.staw obowiązkowy
polskiej fantastyki lat 1945-1989. Wybra-
łem dwadzieścia t}tulów reprezenrujących
ńżne style' klasy i literacką wartość. Są
wśród nich dziela wybitne i ksiąjl.i stan-
darlowe, samotne arcydziela i rylrowi re-
p'€zentanci pewnych nurtów' są powieści
iautorskie zbiory oPowiadań, są ksiąźIi
pamiętane do dziś i zapomliane' sq ksiąźki
latwe w lekturze i dziełka bMziej skom.
plikovane. Starałem się wybierać takie po-
zycje, którc, nawet jeśli się ńeco z€starza-
ły' to jednak wciąz mogą dostalczyć wam
czytelniczej frajdy. Wyb& jest absolumie
subieĘwny, choć oczyłiście jakoś tam
uwzględnia pozycję poszczególnych ksią-
źtk w historii polskiej SĘ populamo&i za.
ńwno konkęmych tyfułóq jak i całego
dorobku auton. Jeśli Ńjdziecie do bibliote-
y'], poż!'yczycie i prz@z}ucie te dwadzieścia

ksiąirk - to śmialo Ędziecie mogli powie.
dzieć 'finiej więcej wiem. co działo się
w polskiej litera$rzr fanhstycznej lar PR-
Lu'.. Lista oczywiście rna braki' a i pewnie
ńżni mądrale powiedzą ze coś tam anala-
zło Śię niepotrz€bnie. cóż' niech ci mą&ą-
le zrobią sobie swoją lisĘ...

KEys'of BoiJi" fuellj T'!ńa ZAoIJBIoNA PRzYszŁosc
0N4)

sut dlv IĄ DaINN[c GwlAZDowE (Ej7)
.lqzy Bmdi"łicz cI z DtrsIĄTIco TYslĄcA {l9ó2)

]sfuisl [m CYBEjADA (l9óJ)
' An&.rj Cr!.holv*i nZYBYSE I lfr7l
słiii{a,ł lltrl 0t0lłT50 0 PlLocE PIMIE (l9ó8)
sudrh{ Im soLA.RIs (l9ó8)

: Adm lfiśniewsti.Sug R0B0T 119il
. }i{łla Ton,lztwdi wł?ŁĄłl tĄlA11x0w 0974)
]r KoM Firfiołsb KosMoDRo}il ll9]'

BdtlnP*dit(ffiAze{Ł\tcosoŃcA(l978)
] ]e* sa'łótli.łTz sLxc[JOuY ll9i9)

, $dan wliifeld l\-t"ĄDc.l czĄsu iE79)
Mł* Barili.ti 0t-0ł:{ L{s6'ĄlDRY (1985)
MaEi]r l,łdni NI, E ( l9t)
whmżłrlidir DRIGA]EJmi (l98)
low frllel tlMlS INIIRI0R {1981)

. Mad 0IDIB snN złYcltcY (1983)
J&usf Zalhl PAM!nJĄ (i983)

' K4suof Koclraiijz{l0JcA cZAR0wNIc 098ó)

Przy kłj,dej ksiąźce poda.lem datę jej
pie.wszego wydania.

W następnym n umerze 'Magii.'...zń aj-
dziecie kilka słów komentarza do kaźdego
t}tułu. Przedstawię też propozycje alter.
narywne dla kilku z nich. gdyby akuat te
konketsle książki z€ża|ly mole fezydują-
c€ w wasz€j bibliotece .
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RECENZf E
statek ziemskiego kosrnonauty uĘa

katastrofie. Rozbitek, Maksym Kamme-
rer. ląduje na planecie niezwykle przypo-
minającej naszą dzisiejszą nieszczęsną
ziemię (tylko jeszcze gorszej). Radioak.
tywne ska]żenia, klwawe wojny, polĘcz-
ny terror niszczą glob i ludzi m nim żyją.
cych. Na przebywanie w tąkim to paskud.
nym rhiejscu skaza.li swego bohaleia bra-
cia Alkadij i Borys Strugaccy w powieści
PRZENICOWANY SWIAT. Maksym
KammercI poznaje ten świat bardzo do-
kładnie _ przemierza go jako żołnierz,
niewolnik. wreszcie powstaniec. Musi
podjąć decyzję: czy on, istota z innej rz€-
czywistosci, nie w pelni rozumiejąca to-
czące się na planecie sp.awy, moż€ w nie
ingerować: Czy mcłna szfuca|ie przy-
śpieszyó rozwój spoleczeństw i jakie olia.
ry tego postępu da się usprawiedliwić?
PRZENICOVr'ANY SWIAT to jedna
z najwybimiejszych książek światowej
science fiction, doskonale napisana,
z wartką fabułą, a jednocześnie mądra
i przejmująca. Do nieco innej kategońi -
dobrze wyprodukowanych lektw rozryw-
kowych _ zaliczyć moźna powieść Johna
Bronsnana INWAZA OPOPONAKSOW
Rzecz uE-zymana jest w nieco cyb€Ęun.
kowym klimacie. sieć, wszczepy, trans.
fodnacje ciała, rzeczywistość wirtualna
odgrywają w tej książce dużą ro|ę. A ak-
cja pędzi Ze strony na stronę - oto taje-
mniczy i nieuchwytny sieciowy włamy-
wacz kradnie coś, co ściąga na niego uwa.
gę wszystkich rządzących świat€m korpo.
racji. coś' co możE przynieśc |udzłoścl

powieść Philipa Dicka _ LABI-
RYNT SMIERCI. Autor porusza
się swój klasyczny temat pr-z€.
nikanie świata prawdziwego
i fantasmagońi, niemożność
okeślenie co jest rcalnością,
a co ułudą (komputqową, senną
narkotyczną, czy jakąkolwiek
inną). Punkt wyjścia całej opo-
wieści wziął Dick z k'lasycane8o
kyminału: na dziewicz€j plane.
cie ląduje kilkunasfu kolonistów.
wkńtce tracą ł{zność z baz+
A potem, ktoś zaczyna ich, jed.
nego po drugim, zabijać.'.

Na koniec zostawiłem wam
prawdfiwy des€tek - ksiąjkę Po-
pulamo-naukową KosMos
Carla Sagana to kapita.lna gaw}
da o dalekim i bliskim wszech-
świecie. zmarły niedawno astro.
nom, doskonaly popularyzator
nauki, wspóttwórca misji sond
,,Mariner", ,,Viking" i ,,Voya-
ger'', snuje na kaltach ksiązki fa-
scynującą' \łspańą wieloma
pEykładani i anegdotami opo.
wieść o otaczającym nas wszech-
świecie' 3007o więcej zawartości
science fictio[ niż w zwykłej ma-
ragarynie... to znaczy: ni
w zwykłej ksiązce sf. Polecam!

rF i

rar
Ęo
It-
Ite
rJą.

q

niezwykte korzyści, lecz i ścią.
gnąć na nią wielkie niebefpie-
czeństwo. owym cennym artefak-
tem jest - ni mni€j' ni więcej _
kod genetyczny obcych. Opopo-
naksowie i ich grofuy bóg wkia-
czają na zamieszkane planety...

EKSPERYMENT TERMI.
NALI.IY to lęktura nieco poważ.
niejsza. Powieść ta zdobyla na.
gTodę Nebula w 1995 roku.
A opowiada - baczność! _opo.
szukivaniu duszy (spocznij!).
Bohater książki' naukowięc, od-
t'rywa" żn z ciala umienjącego
czlowieka coś ucieka... Emanacja
jest słaba, mala, dziv{ra _ ale ist-
nieje! Alcja powieści toczy się
sPokojnie, nie ma w nĘ fajer-
werków fabulamych, autol dużą
wagę przywiązuje do rysu psy.
chologicznego-obyczajowego
bohatelów. A jednak powieść
może przyciągnąć uwagę milo.
śnika dobrej sĘ jako że tozgrywa
klasyczny i _ wydawałoby się
już dawno zużyty _ wątek ,'sza-
lonego naukowca" i ,,cudowne-
go odkrycia". Porusza przy tym
(na spokojnie, bęz histeńi) trud-
ne tematy eutanazji, aborcji,
śmierci i nieśmieńelności. warto
przeczytać tę powieść. Miłośni-
kom lektur dziwnych polecam
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Darfiusz Zficnlialako ir
o ' 'P laśku.. 

j  , ,os|anim Lus'7eniu Chrv. lusa..
bez muzyki Petera Gabriela.

Nie maln nic do AlanaParkera. alejestem
przekonaiy, że soundtracki Petefa Gabriela
będą wprawialy ludzi w zachwyt na długo po
tym' jak o filmach Parkera słuch zaginie'

Lwią część mojej pł}tolek'  \ lanowi l7!\ '
Muzyka i lu(trac)jna. cz) l i  soundlracki  wła.
śnie. Udało mi s ię. międf} inn}mi. prz} n|ę.
malym nakładzie pfacy zgromadzić wybór
naj lepszych (c ięzek dźwiękow}ch nieja| ie.
go Danny'ego Eltmana, lompozvtorr o har-
dzo charaklery(tycznej śt},Ii\tyce. Komp|el
na lisra jego opracowari mu7)cznych ohej
muje bl isko (zterdr ie(c i  l )  ru iou, w rym l i .z-
ne ser ia le.  jak choćby . '  Ia|e. ||onl lhe cr} pl
czy . ,The Sinrpsons .  ora,,  f i lnry pelnotnc
trażwe, takie jak: ,.sommersby... '.A. 

ti.r
c iemnDści. .  c, ,) ' ' .Dar lman.. sJrna Ral l l I icPc '
Jako ,,nadwomy kompozytor" Tima Buflona
pracował z nim m' in. przy ,,Ba1manie'.'
. .Edwardf ie Noż}corękim...  a pr7ede $s/}s l .
k im przy abso|u|nie niepowtażaIn\ m ..Ny' ld
steczku Halloween''' Jat już wspomniałem'
s ly1i} lyka EIfmana jeśt 

' losunkowo charJ l .
rer ls lycrna. lecz jego zaintete.osani.r  ntu-
7yc2ne są bardzo rozlegIe IcL '  7nJjdUje
odzwierciedlenie w pracach kompozylora)
I tak na przyklad soundEack do filmu Burlo
na . .Sok l  żuka..  zaczynŻ. s ię od szjb| iefo
.. lemalu 8ló\^nego.. .  pr lechodl l  w . l \oc7n\

',Travel music'', by famienjć się w mToczny
..The Book!".  lm dalej .  tym n)uzl la te\r
dziwniejsza; ilustruje przygody małżeńslwa'
k lóre ?ginqwszy w wypadku wrd.a do s\łe8o
domu israje oko w oko z nowlm problemem
- oto ich domostwo zostaje sprzedane oLrop
nej rodzince. JaI pozbyc sie nduęlow'] Po
mocą sItrż} im groleskow}' Bele1gule {(o
wymawla sre ja} Beel|ejuice. cZ!I i  w|J\niĆ

' .sol  z żuka. ') '  d le raz uwo]nion) '  demon v ! .
myka się spod kontroli i zaczynir tocz}'ć 8rę
wedle własnych reguł' Elfmanowi znakomi
cie udalo się uchwycić ducha (nomenonren)
lej opowieści - jedynego jakie mi plzycho.
dzi na myśl udanego polączenia horroru
z komedią'

Dla odmiany . .Nighrbreed Tawier i ,
utwory roubudowane i spokojniejsze, co po-
dyktowane zostało m.oczną s$1is!}'ką filmu
wyleżysefowanego prz€z clive'a Barkera na
podstawie własnej powieści ,.Nocne ple.
mię''' w filńie 8|ówny boha(er. nękany ko.
szmarami, trafia do tajemniczego Midian:

mia. la UĘletso pod.nlenlJ l/em' Ż' /am|e.
\7.kane8o r\rzel  pol\łon. TloTem bohaler. '
podąźa j €go psychoi inal i l \k or3z pol ic ja.
d $ l . inr ' le ogIad]m} apo[J l i | l \cZn'!  b| lqś
pomiędzy Iudźmi a bestiami. Darker spr}1ni€
odwrócjł lu schemal f i lmów o pot$olach.
a nuzyka Elfm.tna podkreśla dyskrem} uro}i
tej wizjj i nJslrój powolnego pograżania się
w tajemnicy...

I wreśzcie clue niezq'vkłego lŹ1enlu Dirn
n) ego El fmana - muz\k! do l i t lkouego nu-
sicalu''Miasteczko H€IIoRen.. o |inlasl) cznęj
krainie zamieszkaneJ Ffzez nton\tn. Lrpiory
i t.raszydia lubująle śie re $szel|iej maka.
br7€. Ki €dyjednak Ja.l' s|ellinglon wyprdwi
się do s4siednie'j Irjin! Bożego Narodzenia'
najpierw oniemi€je z L]hurzenia. a potem z za.
chwylu' Użeczon\ ider Boźego \-arodzenia
postanawia. prz\ Pomo.! sqoich ziomków.
san wyprawić tegoro.zne ś$iet3' wraca do
domu prfywożq. fe soha .\nrL'ol Gwiazdki_
śq'ięlego Mikołit]a' JeJnat .eŚzu mieszkari.
ców |rainy Hel|oqen oP.i(znie rofumie po.
mysł skel l i t lg lona. J $ ol\ł\m jĆsomościu'

odzian]m r\ czaro$n] kubfuli. sidri stra
sznego smokoidja. \ iL qie. df iqnego. źe
plezenly' które lYnr raf.m rrz\ nra].] dfieci'
przyprawiąje o niejednJ t'.f..ri.: no!. a obo.
wiiłzek naprawienia rz|ój .;.]J.le n! bi €dne
go Skelljngtona.

Choć jest to. lechni.zi|. Ize.z ujntujac'
lilm |aIkowy rea]jzo.rJĘ\ t]tśt!'dtt |olo9relb
wtnia cal}ch uJęć L].t|J .o | l : t .e.  to l$ór
gonl.  pod wodzq niezJ i lJDion:!. '  T in)J Buno.
na' udało się osi{gnl!'. f:lne ;ljlId\I\.a\ re.
zuhnt. Perfek!tjn3 rniri"i;. n poiaezeniu ze
ZnrkomiĘ muz}Lr dJł\ . i . | l  ]ćd\n\ !ł s\ło'
im rodzatu.

Nie uk']u.rm. zĆ z: o.n; lłem i ie s t)m
l i lmie od pierr ' :zego ' . .Jrzenir '  Z3.h$\cił}
mnje też pełne vigonr.torenl l :  . .Thi} is Hal .
1Ct\łeen.. .  . .what. .  ń i i '  'FJt ie J]c|! skel .
l in3lon.t śpieRa sam lom.oz\Ior) '  ' 'oogie Bo'
ogie's song.. cz} bajdfiej nŁ.lrojo\łe] .J.ck
.md the Sall) \{onrage i ..S3ll}"s Song .
I cho(l ,,Mjasleczlo Hallo*en nle trafiio jak

do lej pory na kasett wideo. to wracarn do tej
plyty lym częściej i z t)'m większą radością'

"Bee 
eiuio" Gotfen 1988

"0ive! 
Bor|rer |{ighńreeif M Rgtords 1990

,,l|ightnore Before Oristmo{
Woh |)knsy Records 1993

..j/.-

'o/
'/

Uwaga| Tels| poniźszy pisalem z my514
o ludziach. |ldrz} graj4 w role.play|n8. ale
opńcz tego czy'ają ksiązki' oelądają film}'
byli choć raf w muzeum (wycieczlG szko|na
się nie I icz}).  w o8ó|e sa c iekawi ś,*iata ichcą
w nim znaleźć coś dla siebie'

Krótko mówiąc, jeśli nicfego nie lubisz
i nic cię' poza 8raniem ocz'!łi(cie. nie i'tere
suje' lo daruj sobie cfłowieku t€n felieton' bo
nie dow|esz się z niego. jata Lana os|abia si.
łę Leviatana o trz). ani ile o.feL rzeba \ły.
rzucić nJ koslce. b} w}z\rolii 5ie spod cfaru
,,nordycka biegunka"

Dzisiaj będzie o muzyce - i to o muzyce
filjnowej.

cdybym miał wymienić jedną, jedyną
przewa8ę' jalq ma twórca lilmu nad twórcą
literatury, lo bez namysłu wymieniłbym mu'
z} kę. Pisarz l a w każd} m razie dobry piŚajz)
moż €  praLIyc7nie w'zys||o'  Może obsad7ić
w 8lównej roli facela o aparycji Mela Gibso
na i wraz|i\łości Brada Pilla i dac mu do lo.
warzyslwa Vichelle PfeilTer s|rzyżowan\
z w}non4 Rydęr co !łięcej. może pokalac
bogdclwo ich charallerórł w sposób pełniej
szy niż bylo to k ied) kolwiek moż|iw €  w ki .
nie' Pisarz nie jest skrępowany żadnym bu.
dżet€m, poza oczywjście budżetem własn€j
wyobraźni, toteż ńoż€ z^ptezentować czy.
telnikowi efekty specjalne, o jakich projek'
taici z Industrial Light and Magic mo8ą co
najwyżej marzyć. A siła oddziaływania tych
efeklów będzie tym większ^' że kńdy czy.
telnik będzie mógł zobaczyć je na własny,
niepowtarzalny sposób.

AIe muzyka.., Staranlrie skomponowalia
ścieżka dźwiękowa podkreślająca napięcie
razljryczna' araz wbłająca widza w fotel hu-
raganem dźwięków.' Tego pisaż mieć nie
może. ' '

są filmy, w których muzyka mz na za.
wsze zoslala spŹężona z obrazem. wyo.
braŹcie sobie ,,szczęki'' Pozbawione słynne-
go morywu muzycznego Johna Williamsa,
a będziecie wiedfieć o cżym mówię. Albo
,,Conana" bez patetycznej, a miejsca-&i zwy-
czajnie nadęlej muzyki Basila Polidofiusa'
Pomyślcie o ,'Gwiezdnych wojnach'' bez
otwierającej ją uwertury (znowu Wil|iirms),
o ,,Kruku'' bez rru.ocznych tonów Graeme
Ravęlla' o 

',Blade 
runnerze', bez van8.lisa,

o ,,Nieśmiertelnym', beu muzyki 
',Quee-

nów'', o 
',walecznym sercu'' bez stylizowa.

nych lltwolów Jamesa Hornera' Albo

E







"DzcJ<a 
}<oslła,,

? lz '1 !<użd7n ir!eie jrul la
z ko:lrl< lz:,v y!<lz tlzn!4cit
sl.i od pozorlalyeir ,koJer
ircuLiiJ) jesi olJ<ncśLlarilą mnd&Ui]emn
,c1zili}rileJd. J.eże]l. rrą djzlldej
toslce lvypad.lie 213,4 Jub
5o auyeeajrLJe tJooJaJe się
teui 'rvytrtik olo prozos0ol lych.

.i(! edy na 
"dzik3e1j 

kost-
e .cł Dypa:E]J]l c ó, ,pLlze-
nzuca,, 9ię iąn 'tzl'l. cloldJale
el'rl prtrzostal}ycD: fr n:uu,ea por
raz JtoJeJrr2 r.Ólyljeż su.
ir.l ują c otrzyLlulałry Jy./nrik
z p.o)zoslle{lyii fl" TaL< rdJ{lrugo
jak wypadJłlJą szósftkfi./
p]fclz!śą się je, rl:ię}l
.e zer ].! xlalyel] b,otlatler
o tl.lislkfie b: współezylon0.
łacjl tloże lljekiedy Jlolr'o.
]]ać .h e],o jez,iJeBo cz.yi]Jl.

,!eż.e0ii ma 
"'dJe0kie! 

J<osb
eeł'lrypa,cJull,e .J, |bollraiter
jnjal pecJ]a. Ialrl wyłLJk p:o=
ulio,g].!,i.e ruiespoelz0,e'lvane
kori.npLJiikaejle będŹ o]na.
siycfr e zarrc! ei"szenle uz,y-
s}a:r ege' e$eklu"



|.r l.orcGJ.NIl|\'., ll l l 'C Jłs(.r'l

\  . '  !  i  l l f l ,unr lcrourrhr.nrtcnt i f fr .
srnsIlil(.Nl tak.' lD hl l' l l l l..'e)lnnd Ń,N.'
lht!.oŚt Is fl) h an.il)(tl' l l|łr] Ńt'||hlvc k'
9ublrhtl ||t,2D h..' nłut!ylltr anr|bulcs'

YoJ.ouk| chooŚ( lo lowcr your Ą{r4iD'

t , .

kotr'.lD ro:tD- rlufs I l). *lth
ś.n'l||ve o|y 8dś onc tbrcc l'ltrnl \.Ńćaralio|.aw
|hb |he b|.nl lnd l.l och Dtóttt .h.o'. |or htfu.lt

rixŃv'|.: You ddd( |.' |t.wth. roG
!ctB|l|v. |h. b|.nł :nd d<ldc bl.r'

W a8ągg dlz0ew0ęg0rulat 0'sJło1en1a giy pojawlĘ slę idJeJeslątk] .ilor]a.t.kóly j przygó.d. Po<l
tymn wzgi|ędonn Gw^0eaclne Wre{rły 9lstępLuią ehyL!'ia tylko,.toeto'l..'1od,il'ym = nujba.ózu.etr po.
poilanmyeh^fest tlalw GaWe^il@ B@lJttłtry iilun;ie!&.lrrtóq/ opdsufó Limróezly śwłat łrowców
magród. AA00ośm0cy gry^Tlafldą w nrlul !]arle dJol|7ezącr }<idc]rśll hortorr',lvego, specfialfi.
$yryęw Pr-aefui gi0c1ilo^ spc,,sobÓry t,.r]izu]l jlyalLia l eiL.lł.ytan1a ofiary, opfu. l óinąralt.
tenystyk0 gol]staryn"łęięyghl^ łoweów rna.głóel (w Ę;in przrerazafiące6.o aóby..Felttai" zruame
Eo.z ln]'lmnrjM)ł a tatkże lkńldką przyg.'tlolę ollla trl,ustiacl [<ii:óne postaulowlĘ nozpocząó Ę ry.zykowną kar0eę.
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Każdy miłośnik !! icr l i t l )uI l lm\ch na

pcwno nie riiz spolkał siQ f 
'.kiLlciilnkelni.'.

a Pr lynajmnic i  słysf l l |  o ich is ln icniu '  od

nicdawna n kompule rch l)C (/rPo\\ i,rdu-

ne \4 Prferóbki nx innc p]llllbrnl\ \p|fclo

wc) moźem). Za sp|ltu,4 ljm1 A.L Ii|jt]l i \il'

croPlose. zapozneć sic Z l]$1)n]ll u c|sillnlj

na'jpopul.miejszej na ś\\'iecic gn t.i|].i.Ulej

- Magic: Tlt Ctltherill.ł (dlllej |rJ,/\ \\ enej

w skróc ie M:TG). Poni i\ l \  |c|\t  ln l  n l t

celu porównanie oblL progl ilnlli!\.

Kied}' jakiś czas lc l l ]u l i In l iL \ ,1 ic lo

Prose og1osi la r .ozpoczęcic 1l l l r i  n lrr l  Ionl-

Pulero\\ 'a \ł.ersj4 MjTci .  \\ icIbi . j .| .  } 'a

gic u,pad1i rr  złchurt,  () .zr l i ( l ie nie

ob) k) \ ie |x'/ r( ')Źn\.h komenlarz\ i  l l l .()-
po1}c]| .1) (]() JrI l}Śzłe8o wizcrunkt l  gr\ '
NljwigLszl klopoL sprirwiaio zuprog|lr-
mou iI) ic .  in l . l i !cn( i i  komputerx $ tm
sposóh. lL l l i  !J  l l  I l i .  b\ ]a zb\ 1 łal\ ' ' 'a.  l  nre.

!hl|nl .  / l l  \  | l / t .( . i \łnik nje PoPe]ni l l l
! \  Ir iLL( i(  in. i \  u i .]LL1|nej \ł al| i  Podstx\\ o '
u \.h bic, i r  .  (  )  I)o\\ ndze. z. jak4 porrrk

to\\ iLn{) 1cl l  l r|()1)|c|]].  n]oże śu,iadcf!ć l i lk l .

iZ o L\ \|ó l l r|1(9 poproszono Sida N{cic

rn. l$(1r. .  Ir . i r) .  s l lnneJ gr). .Ci\ . i l iz l

1 ion". Cld) ( la lr  wydani i r  l inaLnej wersj i

pr 'ogr ' i rn lu | ly.  J l r  pI zckl lLdane z nr ics iąCa nl l

mics i i ]L].  a ! l ' i lc/c l l 'ec i l i  już nadzieję. n i . .

o.ZeLju, iLnic.  u ' l i l (Ci\ł ie bcf zapo$. icdzi .

n3 rl nku Jloiri! il \ie nrodukl 1.irnl\ Acrh-

im: . .|Vl l rg ic: 
.I l lc  ( iJ1hcr ing Brt11Ć\'1 i l

gc . Gra ta zostala skonstruowana w opal
.iLl o knrciirny oryginał' a|e Zawierała wie-
lc wtasnych' oryginalnych rozwiązń' Fir.
nlr Acclaim, znana większości graczy
prfede wsz}'stkim dzięki t) {tllowi ,},lońal
Kombal... poslano\L'iła zawrzeć w swym
p!ogramic elementY modnych ostatnio
komputero\'"\ch strale Ei|,ł czasie rzeczy.
wist\'m 0lp. '.Comnrłnd & Conquer..).

Każda z gier rozprowadzana jest na

.iedn)m kążku cD. welsja MicloPrcse
Zaopatrzonajest w grub{' ponad 200 sffo
nicową instrLrkcję, czynr bije na głowę
rr'ersję firmy Acclaim (tylko nieco ponad
]0 s1'on)' do kióIej jednak dolączonyjest
ha|)sler pąck z czwźntei edycji MITG' In-
slrukcje wzbogacone są o tu|oJ.ial' cz'y|i
prTewodnik po p.ogramie. W przypadku
wersji MicroProse stanowi on integralną
część progmmu _ są to filmiki video' na
klórych glacz' oglądająo zlLbawne pery.
pelie pary magów, może zapoznać się
z podstawowymi regulanri rządzącymi
pojed)nkiem. W weNji Acclaifi tutorial
dołączony jest w postaci.'' p|iku teksto'
wego' obie gry wymagają śystemu ope-
rxc)jnego Windows 95 i,,mocnych" kom-
pulcró$'' Mi imalne wymagania co do
proceso.ów (patrz koniec ańykułu) wy-
starczają. aby 8Ię uruchomić, jeślijednak

i



I
,nq masz ..t) lko" Penrium I3J i . l2MB RAM,

a \ł 8TZe jesl dużo kan. to kompuler mC'.
ie ..my<leć.. nad s\łoim ruchem nawcl
przez 2 minuq ta czasem i dhuej... ). Uq I-
ga ta dotyczy wersj i  MicroProse. jrko ze
M:TG-BM sprawował się bez zarzutlr
obie gry ottrują podobną i|ośc opcjiljed.
na z nichje\l ocz)wi(cie Duel. cryl i  Po
jed1ne[. Tul l j  przewagę ma AccIaim. ja-
ko że wersja tej firmy oferuje walkę nie
tylko z komputerowym przeciwnikiem
(tak jak ma to miejsce w produlcie kon-
kurenta). a|e moż]na również 7JgraL. Z Lo
|egą przez modem lub lokalną siec kom.
puterową (żadna z gieĘ jak na lazie, nie
wspólpracuje z InFmelem. aIe producen-
ci obiecujq wypuszcfenie odpowiednich
,,nakładek..: wersja dla Acclaim ma być
w sprzeda7yjuż wkJcj|ce. a dld lMicroPro.
5e pod koniec bieŹqcego roku)' PŹed kaf.
dym talim pojed}.l1kiem mozemy wybrać
jedną z golowych lal i i  lub zaprojcktowac
swoją wlasną| isrnieje mozIiwosć zapisu
przygo|owemeJ w len spo<ób talii i wyko
Źystania jej w plzyszlych pojedynkach.

Przy doborze kalt nię jesteśmy njczym
ogranic.,eni - mozemy wybrac każda. jil-
ka jest dos|ępna w programie. W wersj i
MjcroProse są lo karty 7 c,/wanej ed}cji
M:TG plus 24 inne atuty, w wersji papie.
rowej bardzo rrudne do ,/dobycia ./ rrLJ'
zaPtzęstania ich druku (m.in. słynn)
..Black Lolus '). a ponadto | 2 calkou i. ic
now}ch kan wchodzących w skład ze\tJ.
\Ą u o naz\ł ie ..Astlal se|... zaprojellou J
nego specjalnie dla węrsji komputelowej'
W programie Acclaim jest to ta]<że czwaf'
ta edycja, poszeŹona tym razem o karty
z dodatku ,,Mirage..; należy jednak pod.
keślić' iż oba zestawy nie są rcplezento-
wane w calości _ części kan nie zaimple.
mentowano ze względu na specyfikę gry.
zarówno Acclaim jak i MicroProse obie-
cują wypuszczać co jakiś czas dodatki do
swoich programóW fawierające kolejne

zestawy kan. Oslatnirni opcjami ofero-
wanymi pżez obie gry są.''

.1, ,1 " i

W kazdej kampanii nasze zadanie po-
lega na zniszczeniu calego zla, jakie roz-
piurosz}ło się w świecie gry _ w M:TG na-
z} \\,a się on shanda|ar, a w M:TG-BM
Corondor W Shardalarze naszymi prze,
cjwnikami jest pięciu złych magów wła.
dających kainą' próbują oni zgromadzić
ener8lę potrzebną do przyzwania demona
Arzakona. walcząc z ich wys}arurikami,
oraz' Po zdobyciu pewne8o doświadcze'
nia' z samymi magami' stalamy się do te-
go nie dopuścić' Na początku gry d}.spo.
nuJem)'ta]ią z kerrtarni' które w wjększo-
ści są \ł'wybranym przez nas ko]orze (za.
leży to od stopnia trudności gry jati wy-
bierzemy). w miarę jak podróżujemy po
całej krainie, fdobywamy następne kafty,
dołączając je do naszej talii. Ko]ejnę afu.

uzysk Jemy po wygta-
n) ch pojcdynkach z isto-
tami (po prze3rŹnych Ea-
cimy). penetru.j4c labĘn-
l)l czy po prostu l(upując
je na bazarach w wio-
skacb i niastach, które
l icznie rozsiane są po ca-
łej krlrinie (u także może-
my sprzedać zbędne eg-
zemplarze). Autorzy gry
w ciekawy sposób roz-
wiPali problem żywomo-
ści bohalera na począt.
ku każdego pojedynku

mamy jęj zaledwie l0 punktów. Podczas
wędrówki nieklórz) 7 wladców miasl mo-
ga nam zao|erować zadania do wykona-
nii]'' Może to byc posada gońca - naszym
zadaniem będzie np' dostarczenię listu do
innej miejsrouo(ci lub pokonanie potwo-
ra. który nęka okolicaną ludność. Jednym
ze \po\obó\. ragradzarria za dobne wy-
pełnione zlecenie jest tzw. ,,mana link...
Kazdy z nich zwiększa |iczĘ posiadanych
przez nas punktów życia o jeden. Kiedy
zaś po}'onfunyjuz wsz!stkich magów. s!a-
jemy do walJ<i z *am1m Arzakonem. Na-
|eży się do niej bardzo dobŹe przygoto-
wać' gdyź ów prze.iwnil.poro przewyź.
sza nas poziomem ż}.womości. oprócz
kart. w wioskach mozem;. nabyć specjal.
ne zauę.ia. kIór€ t}.korz) sfuje się w trak-
cie podńży; nale]ą do nich m.in. telepoń'
umożliwiająq' nafi pŹeniesienie się w do-
wo]ne miejsce ną mapie |ub za.k|ęcie ni-
szczące najbliższego nam przeciwnika.
w M:TG-BatdęMage nie poruszamy się
bezpośrednio po corondorz€. lecz zajmu.
jemy (albo i nie...) cale jego poszczegól-
ne regiony. Nasz)mi przeciwnikami są
trzei czarodzieje. posiadający porówny-
wi]Inq do naszej moc zak|ęć, oft7' po|ęz.
n1. z|1 mag RavideJ rtyIułowy Batt leMa-

Be). l 'o w) br iu l ,ampanii musimy zde-
() dowac się najedne8o 7 sześciu bohate-
.ów' którym Ędziemy kierować w takcie
zablru 1. Kwd1 z nich po\iada tal ię zlożo-
nd Z Lan d$óch kolorów: zestawy po-
szc7egdln} ch po.taci różnią się od siebie.

Na poczqtku zabawy zajmujemy je.
den l trlydfiestu regionów corondo'u.

r i



Naśzym podstawow) m celem jesl poko-
nanie RavideIa. a]e możemy kon11nttowar'

8Tę a7 do chwili.8dy obejmlemy w posia-
danie cnlą krainę' Rozgrywka pod7ielona
je.t na tury. w ka.żdej z nich mo/em)
probować podbić ko|ejny region oral anje.
nić \kład \wojeJ Lrlii- polem naŚlępują ru-
ch) nasrych prze.'iwnikó\Ą' Kied) aldl(1'je.
m5 region neurraln1. z reguły $}s) ła on do
nas swojego przedstawiciela na rozmowy.
W zależno(ci od nzszych zdolnościdyp]o
matycmych (i znajomości angielskiego),
możemy bez walki zdobyć dany telen, z)"
skac waflościowe karty lub odejść ,, |\^ il-
kiem' Kiedy atakujerny region Ędący juz

we wladaniu wrogiego maga. niemal na
pewno czeka nas pojedynek; czasem. dzię-
Li przekupstwie |ub kompromi.ou i da .ię

go jednak uniknąć. Zdec1 do u irn ie n a'e fel'.
towniejszym (ale i najtsudniejszym dla po
cząkujapych) elementem M:TG-BM Ję.I
walka' o ile w wersji firm) MicroPro.ę
karty są podczas Pojed)'nku po prosfu . ' w}.
kładane na stóf., o tyle fu starcie obu ma.
gów aealizowano w formie modn}'ch ostat
nio saab8ii w czasię rzeczy\łistym' Kaz.
de ułcie karty z czalem ''sununon..
odzwietciedlone jest poja\ł ien iem .ie dmej
jednostki na polu birwy. Co ciekawe, mo-
źjemy nią kieŃwać! Rzucenie fak]ęcia ko.
mentowatre jest głosem lektorki. ''sł}'szy-
fny,, też czaly l7f,Jcule ptzEz nasfego ptzp.
ciwnik3" Ma to duźę znaczenie' gdyż ma.
go\łie nie mogą się poruszać. a ca]e pole
warkije'st większe niżj€go wycinek widzi&
ny przeu nas na ekranie. Trzeba tu wspo'
mnieć o pewnej Wadzie' jaka widocanajest
w sposobie Iozgrywanie pojed) nków

zaprcponowanym przez Acclaim. otóź
karty trzymanę pżez nas ,,w dłoni.. .e-
prezentow.me są wyłącznie przez grafiki,
a tekst opisujący wlaściwości poszcze-
gólnych atutów widocznyjest dopiero po
kliknięciu na nim myszką; czasem w fer-
woże wulki po proslu brak jest na to cza.
su. Z drugiej strony, zawsze przecież mo-
żemy dokładnie obejlzeć swoje karty
przed po.jedynkiem - tym bardziej, że na
początku kampanii óperujemy zaledwie
ki|kunasloma (wliczając w to lqdy). Po
rozegraniu paru polyczek znamyjuż wła-
ściwości wszystkich kafi na pamięć.

WY KONAN IE
obu gier raczej nie odbiega od obecnie

przyjętych standardów. oczywiścię naj-
ważnie.jsz4 rolę odgrywa glafika, baldziej
tujcdnlrk widtć zaslugę firmy ',wizard of
ńe Coa\t.. (stworzyła ona pcecież wszy.
stkie i]ustracje na kartach, które przeniesio-
ne do komputera odpowiadają lelaz za wy-
gląd obu programów) niż producentów
gier' Pozostałe elementy gla|tki pżema.
wiają na korzyść MicroProse' choć także
w M:Tc-BM znaleźć moźna kilkaplusów
(np' statyczne obrazy z animowaną pa]e-
tą, reprefeniujące posfcfególne region),
wyglądają napfawdę ladnie). Jeśli chodzi
o dźwięk' to prym wiedzie fu weBja Acc-
laim' Główne jej zalety to pźede wsfyst.
kiln sugestywny głos lektorkiolaz st}lizo-
wana, dobrze pasując do gry muzyka.
W wersji MicroProse efekty dźwiękowe
są dosyć ubogie. natomiast muzyka poja
wia się tylko w określonych momentach np.
podczas zbliżania się bohatela do wiosk'

Plusem tej muzyki jest znałomite wyko-
fzystmie mot}'wów średniowiecaych'

POD5Lit4/J\1'.":-! t i
obie przeróbkiMdgiĆ : The Gathe,.in8

są godne uwagi, choć początkującym,
którfy chcą przy okafji nauczyć się glać'
po|ecałbym wersję firmowa!ą przez Mi-
croProse ze względu na bardzo dobźe
opfacowirny podręcznik (opisuje dokła.
dnie wszystkie zasady pojedynku) oraz
.ozgrywkę bl|zszą regut orygrnatu. wer.Ja
Acclaim prreznaczona jest dla graczy,
ktdrz} opano\ł a|i już podstaw} wersji kar.
cianej, a jedlocześnie lubiących sobie po.
grać w np. 

',warclafta..' 
chcących popa.

rrzeć na M:TG z irrrrej perspelĘwy |ub po
prosfu zagrać z kolegą w sieci.
.  \ i i l ) i I i l J j1r.  i l J| l i i ] !] i ! l ];ł lc! i . . ! i ' , . , j ] i

podr:ra i i /  : t7 .-  t{r i i l raar l i i l

Pc 48óDX4 100MHz' 16MB RAM,
Windows 95, CD-ROM x4,
9OMB HDD

PC Pentium 75MHz, 16MB RAM,
Mndows 95, CD-ROM x2,
9OMB HDD

I slóuko,',d redaAtji''' u włuściwie od
reclnacza. -.

Wzmidnka ', gai|c qry. będącej za.
słuqą W1TC nijd się nieco z prąwdą' Fi|-
ma wydaj1, a tlagr popełniła tu nau'e,

PewĄ( tloJu:J. ic' )śLl}ż p.,dpirywane prle:
nią unl,,u'y - grufikami nie przewidyw,t.
ly tejlu ny u ykor:yvania ilustracji... 1.!1
u'ieruth,t u'okół rulej sprauy byla doj.
gluśła. u skońc:vla się na ods:Indou'd.
nfuch i otle'iścitt kilku iluso.atorów'''

Zres:tq rula gra 14i ruProse pnusta
n, a r.tm,,sfer:e sAundalu. Ale tn iu-
temat na zupelnie inny arrykul.
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TYONESSE
Lyoncsse to ,,91nwl' klan Albionu:

wyzrają Danu Matkę wszechrzeczf. Lu.
dzie ci Ę odwainymi i dumnymi wojown,i-
kami' a przy t}m utalentowanymi rzemieśl-
nikami. Isn ejc wielc plemion podobnych
do Lyonesse, kórych zwyczaj€ i kulfura
zbliźonc są przedstawionego poniźej.

UB|ÓR l  WY6LąD
Męźrzyź|i Lyoness€ noszą najczsciej

cięź}ie, futrzane plaszcze i skórzane ka-
ftany oraz wysokic buty. Wszyscy wolni
ludzie noszą broń zrobioną z ża|aza |llb
z kamienia' a osoby obu plci - biżuterię.
Lyonesse mają wlosy blond albo czamc
i prz€w&żnie niebieskie oczy. włosy no.
szą uczesane w dtugie warkoczc, często
ozdobione mctelowymi grzebieniami.
wojownicy Lyonesse w1ńźniają się spo-
śród innycb męż:czyzl czerwonymi tatua-
żami' tworzącymi okr4głe symbolc i po-
krywającymi większą część ich cial.

sPoŁEczEŃsTWo
Z"ańmo kobiety jak i mgżrzyźri Lyo.

nessc musz| zostać poddani hóbie Tyta-
nów, zanim zostarrą uznani za pehopraw-
nych czloŃów gomady. owym test€m

moze być np. zabicie pierwszego przeci'"-
nika w u'alce, u,yr€cytowarrie epopei, nau.
czenie sĘ pierwszęgo zaklęcia druidóq
urodzenic dzi€cką czy też upolowanio la-
ni golymi Ękoma. Dzi€ai wychowywane
są tylto przEz matkę' 8 dopielo po osią.
gnięciu Przez nie wieku dorosłego (prz€j-
ściu fuby) ojcie. ma prawo egzekwowac
swoją władzę rodzieielską }e'q,ilczyźni
mogą wszald€' je'śli chcł przygotowywać
swe dzieci do hóby przez trzy godziny
dziennie. Kńlowie Lyonesse Ę wybięrani
jedynie na okes siedmiu lat' jato ź€ ludzie
tego plemienia wierzą iź uch'oni ich to od
trani rządzących. Po uplywie siedmiu lat
k.ól jest z8bijany Y, czasie ryura|nego skla.
dania ofisr. ou'e zabezpicczenia słu:źą
up€wnieniu się' z€ o powierzenie im tego
stanowiska Ędą stamli się tylko ci' którym
naprąwdę zaleł na powodzeniu klanu...

Jako źr ziernie plemienia nie Ę odpo-
wiednie do hodowti bydl8' Lyonąsse dość
często napadają na sąsiadów. Poniewa:ż są
licznym, bojowo nastawionym klanem,
przeq,ażlie udaje im sĘ zdobyć poEzcbną
żyvność. zańvno mężczyfui jak i kobie.
ty mogą mieć więcęj niż jcdnego pafitera'
jeśli tylko uzyskają zgodę pozostałych
i Ędą w stanie utrzymać większą liczĘ
rĘżóitlż,l. Rzadko .iednak zdaŻa sią
dana osoba miała wi@j niź czter€ch fol=
malnych partnerów.

Lyonesse Ę doĘmi rzemieślnikami,
sz.z€gólnie biegĘmi w obńbce zlota'
któle w dułch ilościach występu.ie na t€-
r€nach zajmowalych prza ich glolłrrd,ę.
wyrcby z tcgo kruszcu są cerrione na całej
wyĘie. Niest€ty, Norranowie zwńcili juz
nań swą uwagę. Podobnie jak prawie
wszyscy Albiończycy' Lyoness€ uwazają
że Ainrs, legendamy wysoki IGól całego
Albionu, pochodził z ich klanu. Z całą
pewnością v,iadomo, ź,e vielu irrnych

IE

slawnych berosów w}ryodzi się z ludu Ly-
oncsse. NaJ.bardzi€j znanym jest chyba c\r.
chlain Berserker - c'owiek' który w ciągu
jed€ngo drda zabil caerysfu si€demdziesiŁ
ciu wrcgów. Jest on powsz€cfude u.anawa-
ny 2a ideał wojo,łnika Lyoncsse.

CO5i 'OtARkA
Jako walury Lyonęsse używają źela-

znych sztab' choć slosują ńwnicż handel
wymienny. Harrdlarze Lyonesse są uczci-
wi, ale wysoko canią w].roby wla$ego
klanu; jednak'!' biorąc pod uwagę ich
wysoką jakość' jest to usprawiedliwione.

s lŁr ŹBRolNE
Norranowie kilkakrcmie Fóbowali

podbić Lyonesse' Za |łiĄym razłm ich
atak był odpierany' a'le kowta valki wzra-
stały. w dotychczaso*ych starciach Nor-
ranowie nie ńy|i jeszrzr calości swych
sil' więc ostaE.zly tv},rrik starcia wci{ż
pozostaje niep€wny. Ekwipunek wojow-
ników Lyonesse j€st dobrz€ wykonan),
ale w Pońwnaniu z \ł},posażeniem wojsk
Bretonii lub lrrrPeńum prz€dstawia się
dość skromnie (wyspia''ze cietpią na brak
stali _ maleriału niezwykle użytęcznego
do wyrobu oęża). Lyonesse wciąz kulty-
wują szhrtę walki z szybko Poruszająpego
się rydwanu albiońskiego. woźtice Ę
uzbrojeni w os?r7'py' a kola pojazdów
wyPosaźone są w zaostl.złne, drewniane
kolce' shtiąc€ do rozszarpywania ciala
przc.i'łnika Ulubioną zbroją wojowni.
ków Lyoness€ jest skó|a nabijana metŹlo-
wymi płytkani. Lubują się oni w mie-
czach i toporach, poza tyftl |,żyvają l'ż,
laczy i wlóczti - tych osladricb przcde
wszystkim do powstrzymywania szarż
wro8iej kawale.ii. Myśliwi częsm używa.
ją w starciu swych łuków, jednak'że uzlla.
je się j€ za brcń degodną prawdziwego
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wojownika i nie prowadzi się szkolenia
w posługiwaniu tego rodzaju oĘzem. wo-
jownicy Lyonesse słynni są ze swych stra.
szliwych oszczepów bojowych' Ta snawli.
wa broń nabijana jest zakrz}nłioĘ'rni kol-
cami' kt&€' jeśli przebłą ciało' mogą po-
ważnie uszkodzić wnęEanośęi w trakcie-
wyciągania z rany (MG powinien trakto-
wać ten oĘż jak oszczepy które zadają do-
datkowe rany z S 6' jeśli wyryrła się je
z rany - a wojovnicy Lyonesse z pwno-
ścią Ędą to czynić). Bardzo wielu Lyones.
se szkoli się na A|bie. Ędąc w ist]ocie eli-
tirmym fzonem almii. Ind}rłidualne umie-
jętności śrcdnio wyszkolonego wojownika
są faktycanie ogornne' jednaki:e jedyną
znaną im taktyką walki jest ciągły atak.
z tego też powodu są \uaaiwi na przeciw-
działania Prztciwnika' który stosuje wy-
szukane pułapki i manewry stt-ategiczne.

RETIGIA
Lyonesse Ę oddanymi wyznawcami

Danu, Matki zbfi\i, ale czrzą t*fu L!-
gha, Boga Słońcą i Hu wojovrnika. wie.
lu ich druidów przeszło szkolerrie w Carr.
tonbury, niedaleko Wielkich Dolmenów.
Lyonesse Wbierąją dwarraście młodych
dziewic, którę pehią funkcję ''słuźek..
Danu. Dbają one o święty' kamienny ką8'
w oĘb któI€go nie moźJe wejść źraden
męirzyzna większość plemion posiada
staroźytne altefakty o wielkim znaczenru
religijnym _ Lyonesse nię są tu wyjąt-
kiem. Ich druidzi strzegą poĘżnego rogu
obfitości, który podobno leczy chorych
i karmi potrzebujących. Nie Pomoź€ on
tch&zom ani qm, któfzy nie znajdują się
w pruwdziwej potrzebie, więc jego moc
rzadko kiedy znajduje wykorzystanie.

tĘzyK
Lyonesse mówią wspó|nym albioń.

skim. Piszą na skómch za pomocą znków
ogham, ptsrna runowe8o uźywaIego na
wyspie. Zaskakująco duża część plemienia
(257o) potafr cz:ąać i pisać - oo koĘnym
dowód na to, że naz}'lł,anie Albiończyków
balbarzńcam! jęŚt wielką pomyką

PICHTOWIE
Pichtowie żyją w gęstych lasach A1.

bionu Póhocnego' okazując otwartą wro-
gość w stosunku do każdego, kto wkroczy
na ich tereny. Ze wszystkich ludzkich ple.
mion Pichtowie są chyba najzręczniejszy.
mi drwalami i zwiadowcami, choć oczy-
wiście ńe mogą ńwrrać się z tajerrmiczi-
mi Fey. Wielu obcych chce wynająć pich-
tyjskiego zwiadowcę _ zwykle pr.zycho-
d2Ą z bogatyfii dammi, lecz najczęściej
końcry sĘ to dla nich śmiercią

STRO| l WYGLąD
Pichtowie są, pod względem technolo.

gicmym, prymĘwni. Prawdę mólłiąc

wyglądają jak barbal-zyńcy: ńscy, z8albie-
ni' ciemnoskórzy ludzie, ubrarri w przepa-
śki biodrowe, \'ymachujący fuewnianą
lub kamienną bronią srcdnia waosfu
męźrzyzny wacha się pomiędzy 150 a 165
cm, a kobiety są zwykle niższe o kilka
bądź nawet ki|kanaście centymeEów.
wszyscy Pichtowie, niezależnie od plci, są
jednak potężnie zbudowani i bardzo zwin-
ni. Mają czame włosy i brązowe oczy.

sPołEczEŃsTWo
Pichtowie żyją jak myślivi. Ich kobiety

trovcz4 się o lodzinę, podczas gdy męż-
czyai poĘą w lesie. zaĘają tylko tyle
zwierząt' ile potrz€buj ą do ptzłŻycia _ pv
lowanie dla czystej radości zabijania jest in
obce. Kiedy Picht osiąga wiek cztemasfu
lat, moije wyhać sobie zwierzę totemowe,
kńr€go zwyczaje i sposoby posępowarria
Ędzie odtąd naśladowat tak wiemie' ja* to
tylko jest moirliwe. wilk' na pfzykłaą jest
bardfo populamym totemem myśliwych'
Na prz;rłódców gnrpy wybierani są najle.
psi i najsilniejsi myśliwi; podczas wojny je-
den z nich staje sĘ Wodzem lub Modącym
sfpolem. Pichtowie okazują otwalĘ wro.
gość w stosunku do wszystkich obcych,
ównież wobec swych pobrat}mców z in-
nych plernion. Zadnym misjonarzom lub
handlarzom nie udało się zdobyć ich zaufa-
nia _ wszyscy zostali bezlilośnie z3bici.
wygotowane czaszki nieszczęśników, wy.
petrione świedikami, w}vieszane są na ga-
Ęiach drzeq stojqpych na granicach ple-
miennych teł,toriów. Pichlowie nie modu.
ją obcych z facji jakiegoś szczególnego,
wrodzonego ohuciaństwa _ int'uzi po PIo.
shr Powodują dyŚharnonię i zaklócają spo-
kój na ry. Mimo to Pichtowie uwaźają ńe-
kórych ludzi za ,,świętych.. (zwykle z po-
wodu jakiegoś ich wrodzonego anarnienia
na ciele). osoby te mają wolny wsĘp do
pichtyjskich obozowisk Pichtowie rozwią-
zują kaź'dy ęór na drodze pojedynku * to
skutecznie aniechęca do wew!ęfanych wa-
śni, jako ż do walki po stpnie pokrz}Ął.
dzonego ma prawo stanąć cała jego rodzi-
ńa. Jeśli ktoś jest jednak wyjątkowo uparty'
ziomkowie wyzyvąją go do koĘnych'
szybko nasĘpująpych po pojedyr-
ków' ąż w końcu wysilku
nieszczęśnik sĘe się łatwym
dla najslabĘ

Na pierwszy
wydać sĘ
w rz€czywistości
de rzemiosło

s|łY
Pichtowie

cymi któ|z y są na
mać się z dala od ich
jednak toczą kńtkie'
między sobą o pfl ebieg
góInych terytoriów i o

fEY
Istoty te obecnie są bard"ó ifadkie i jest

ich coraf mniej. Mówi się o nich jako o bli-
skich krcwnych leśnych elfów ze starcgo
Swiata, ale nie aEleziono na to iradnych
dowodów. Jeś|i jednak uda się komuś z ni-
mi porozmawiac, to i tŹk nie powiedzą mu
ńczego o svoim pochodzeniu.

UBló..{ l !vY.; i 
' i[}Jeśli chodzi o wygląd i sposób ubieru-

nia się. Fey są w tym podobne do leśnych
elfów z Athen-Lorien. Zazwyczaj są niz-
sze od elfów (ale za to wyższe od większo-
ści ludzi). mierzc prz€cięmie około l85
centymetsów wzrostu. Mają bladą ŚkóĘ
o zielonkawym zabarwieniu, ich oczy z!e-
guĘ ńwnież mają zielone zabalwienie.
Rysy twa\zy są piękne i delikatne, włosy
pŹewŹ!źnie lśńąco czame lub blond, cho-
ciłż spotkać t€ż możIa Fey z zie]onymi
włosami. Mają zgrabne cia.ła i stosunkowo
|ekk'ą budowę frzyczlt.ą' lecz ich w}trzy.
małość jest większa od ludzkiej.

sPołtCZE r.15T'.Ą,.;
Enklawarni Fey fląózą władcy albo

władczynie Polany - są oni wybierani.
choć jest to funkcja dożywotrfa (MG: Fey

najodpowie-

w Je-

tli
in
E.
[-
.fi
ę
a-
ly'
B
Ę
*
p
v-
lo
Ę
,,1
E
b
i-
o-
D-
?ż
b
ź
l-

I..

p

nle-
do-
Jest

Ę 

' .- .



niektóre jada]ne okazy kwiatów uważają
za wi€lki przysmak. są oni sprawnymr
myśliwymi i zbieraczani' ale korzyŚtają
z dań\ł natury w bardzo umiarkowany
sposób' zabierając jej tylko to, co jest im
niezĘdne do prz€łcia.

Król i kólowa wszystkich Fey żyją na
zaklęĘ wyspie Avalon, na którą _ bęz ich
pozwolenia - nie ma wstępu żaden śmier.
telnik. Kłżda kolejna para królewska za-
wsze używa rych samych imion (Tytania
i oberon)' dlatego też uvaĘ się ją za ńe.
śmienelną

s|łY zBRo|NE
Smlktua socjalna osad Fey nie jest usta-

loną co aajduje swe odbicie w sposobach
walki stosowanych przez tę nację. Są oni
doskonalymi fucanikami, a umiejęhość ci-
chego i niezauważonego poruszalia śę
w lęsie jęst ich głównym anrtem. Nic więc
dziwnego' ż:e Fey wolą walkę partyzancką
od otwaltej wojny _ z powodu małej |iczeb-
ności i stosunkowo lek*iego uzbrojenia by.
liby skazani na pord{ę w r€gulamej birwie
(która z kolei jest ulubionym Ęosobem
valki innych Albiończyków).

zadq Fey nie moz€ dotknąć żelaza'
dlatego też poslugują się bronią drewnia-
ną' lub - rzadziej _ kanienną. Niewielu
trosi zbroję. WciĘ jeszcze ishlieje, co
ptawda' kilka kornpletów magicznych
pancerzy' lekkich jak nić pająka i tward-
szych od najlepsz€j stali' ale Fey już daw-
no utracili tajemnicę ich wyrobu. Pońe.
wtź, pmcerzy tych jest bardzo njęwie|e'
więc ishĘe mikome prawdopodobień-
stwo' że jakiemukolwiek czlowiekowl
uda się zdobyó ów magiczny panceĘ
(MG: kolcza kuttka 4 PP).

Podobno niektórzy wladcy Fey nosz4
srebme miecze magiczne, których odpo-
viedników nie ma w calym zrranym
Świecie (MG: wykonując atak Ę bronrą
nie uwzględnia się źadnych PP przeciwnr.
ka - magicznych lub nie).

RETICIA
Fey czczą nafuĘ i wielkie duchy lasu.

w wielu swych zalożniach owa 'Jeligia..podobna jest do Dawnej Wiary albo kultu
Danu (Matki Ziemi), ale Natura nie jest tu
upersonif*owanym bogiem, lecz astrak-
cyjnym podmiotem cichej wiary. Fey nie
mają świąt re|igijnych ani spe.jalnych ce-
remonii. Jedyną bardziej widoczną formą
kultu są 8rupowe medytacje w ustronnych
miejscach, tam gdzie - wedle nich - mo-
gą najbadziej zbliłć się do ,rlafury...

|ĘzYK
Fey mówią własnym, sekemym języ-

kien Elaithan' który jest blisko spokrcw.
niony z Eltharin. osoba posługująca się
Elńarin zrozumie słowa wypowiadane
w Elaithan' jeśli pozy;.lvnie przejdzie test

Int. W kontaktach z obcymi Fey posług.-
ją się albiońskim, choć ich zasób słownic.
twa jest dość oganiczony.

MIEISCA WARTE OBEIRZENIA

Ava|on _ Wyspa Mgieł
Na zachód od głównej wyspy Albionu

i na pólnoc od wybrzeży Morion leży za-
klęta wyspa Avalon. chroniona mglamr
(&fiymi przez magów Fey) przed wzro.
kiem przypadkowych inrruzów. Tutaj
sprawują flądy wysoki Król i Kńlowa
Fey - 'Iytania i oberon. Dopłynięcie do
Avalonu jest bardzo trudne, wĘcz nię.
możIiwe (.100 do wszystkich resrów za.
wigacji). Szukanie kontaktu z Fey bez
żadnych powodów nie j€st rozsądne -
w zdfadliwych wodach otaczających wi-
spę spoczywa wie|e drakkaróu ja}o zr
kólowie norańscy zawsze pożądali le-
gendarnych bogactw zaklętej wyspy. Wie.
le Fey uciekto z Albionu na Avalon, aby
fu' w$ód pobratymców, szukać spokoju
i szczęścia, z dala od zaborczych ludzkich
plemion.

Olfricham - stolica
o]fricham (czy|i Lo\łdyn) jest naj-

większym skupiskiem ludzi na Albionie _
miasto liczy sobie ponad 30,000 mie-
szkanców. Tu właśnie urzęduje król NoI-
ran; ludzie ci zeglują w dół rzeK Tarnzy,
która płynie przez miasto, a ich drakkary
tenoryzują te krainy wyspy, które nle
anajdują się jeszczę pod ich jafzmem.
w olfricham 2najdują się olbrzymie świą-
tynie valdina i olryka' jak !ównież za'nek
Towyr - miejsce wi€lu przeszłych (i akfu-
alnych) Eagedii, rywa.lizacji i politycz-
nych sporów. Ten oglorruly zamek jest tak
potężny jak kazda wielka forteca starcgo
swiata. Norranie nie są mniejszością
wśród mieszkńców, jako że przedtem by-
ło to miasto albiońskie. Jednakze, wyko.
rzystLrJąc swe zwierzchnictwo. zajmują
najwazniejsze' najbaldzi€j wplywowe sta-
nowiska w mieście.

CANTONB(-]RY
I STOIACE KAM IEN IE

Trochę na południe od szkacji zlajdu.
je się największa grupa dolmęnów w ca-
łym Albionie. w pobliżu tego świętego
miejsca wzniesiono glówne światynle
miejscowych bogów. Teraz druidzi z calej
wyspy przychodzą by tu uczyć się fachu
i zaklęć; to wlaśnie w tym miejscu moźna
odnalcźć wiedfę minionych wieków, wy-
rytą w ogham rla kamiennych tablicach,
zafdrośnie st.zeżonych przęz druidów.
spoczywa tutaj wielki kamień Bolg Danu,
Pępek Matki ziemi. Powiadają' źe kiedy
stanie na nim nowy, prawy Kńl Albionu
- kamień zaplacze. ow władca zapocząt-
kuje na wyspie erę pokoju, a wszys&ie

plemiona zŹesfą się wokól niego. Nora-
nowie gorliwie podtr.ymują ien Bdr jako
żp &z owęEo nadprzyrodzoncgo zncku
nikt nie stworzy jaŁiejkolwi€k pow8żrlcj-
szej koalicji prz€ciw nim - a tak bezpośłe-
dnia interwencja bogów je'st co najrnni€j
nieprawdopodobna"

Pan cantonbury nazywany jest at€f,.
druidem albo mąqusem. lak'{A1ęko 8ię.
grląć panięcią tajernniczy czlowick' sr.
zywany powszechnie Myrddine.m. sicdzi
na tronie arcydruida' Niehórzy uwaźsjł
nawet' że jest orl tym samym czlo\łic-
kiem. który służył jako doradca A.fusowi,
wysokiemu Kńlowi Albionu sprzed wie.
lu lat... M''rddin bardzo rzadko zabiera
glos publiczde, ale jeśli już to cz}łri' to
wszyscy mieszkarlcy wyspy słucbają go
uwaźnie i wypehiaj ą jego wolę. Czlowiek
ten posiada calkowiĘ konEolę nad &ui-
dąmi. Panowie norraliscy tolerują go _
częściowo ze strachu, a częściowo dlate.
go, że są prz€konali (stuszrtie)' iź jakikol.
wiek atak na Myddrina zjednoczylby
przeciwko nim caly Albion.

w Cantonbur.l. można dowiedziec się
t'źnych trłzy na temat następujących
bóstw:

Danu, Ma&a Ziemia
Lugh' Bóg Slońca
Hu, Bóg w,ojowników
Bila' Bóg smierci
Ayrin' Bogini Miłości i Piękna
ogmios' Bóg Literafury i Poezji
MG: Cantonbury' to najlepsz€ miejsce

na calym Albionie, aby nauczyć się do-
wolnej umiejęmości akademickiej (np.
czytanie/pisanie); możliwe jest też zdoby.
cie kilku unika1nych umi€jęmości (np. ję-
zyki dawne - Ogharn).

RL, la. l \  i ! ,1:.r  l .  :  i :  r . iT
Legendy mówią o złol}.m wilku A1-

bionu. Mianem tym okeślarlo Artusa
Smocze Serce, osEtniego Wysokiego
Kńla' który włada] calą wyspą ze swoje-
go poĘźnego zamku Camalt. Wedle opo.
wieści, Artus podczas walki dzieĄł swój
miecz Calibum (co oznacza ',tnący stal..)
- tylko Prawy Kńl Albionu może w peł-
ni wykoizystać możliwości te8o wspania.
lego oręża. Podobno spocfywa oĄ jak
wiele innych, wspanial)ch skarMw, w ru-
inach carnaltu; wielu ludzi próbowało od.
naleźć owe wspanialości, ale do tej pory
nikomu się ro nie uda|o. co ciekawe,
prakrycznie wszystkie plemiona zamie-
szkujące wyspę atają tę samą opowieść
o wysokim Krolu Artusie. choć jego imię
ńźni się u poszłzególnych ludów (w Mo-
den, na przykład' nazywany jest Agam
Rund), co pozwala uczonym \yiefzyć, żE
Camalt i Anus faktycznie kiedyś ismieli.
Aby się przekonać i|e z rych opowieści
jest prawdą' odwai]rli bohalerowie muszą
najpierw odnaleźć ruiny zamku camalt.
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nę siosty' znajduje się Szkola Sztuk Wal.
ki i Strategii. Jest ona powszechnie uwa-
zana za naJrepsze lrueJsce na wysple.

AtBA do miasta' zbierając historie i zabawia.
szKołA 5ZIUK| WO'ENNE' jąc pospólŚtwo swymi ekscytującymi,w górach Albionu, zilanych jako Czar- opowieściami.

KU TI MAI KI ZIEMI
(POTROINA BOCTNt)

w którym moźna nauczyć się sposobów Jako dominująca religia wyspy, kult
prowadzenia walki. co ciekawe, wielu na- Matki ziemi zasluguje na bliższe
uczycieli jest kobietarni. Uczą one starc- omówienie.
łhych sposobów prowadzenia walki zę opis| w albiońskim panteonie ist-
świętych' kamiennych tab[c; ćwiczćnia nieje wiele bóstw i duchów, ale jedna
fizyczne prowadzone są pzez starych bogini stoi ponad nimi wszystkimi,
zbrojmistrzów . sfudentów, którzy zdecy- wyznawana jest bowiem przez wszyst.
dowali się pozostać na Albie. sudentami kie klany: Danu, Matka ziemia, Po-
mogą zostać zarówno męźrzyźni jak i ko- t.ójna Bogini' Pojawia się ona również
biety, ale e8zamin wstępny i trening są ta- jako piękna dziewica, Dziewczyna
kie same dla obu płci, co stawia dziewczę- wioŚny - Blodeuwedd. tnną jej posta.
ta w gorszej sytuacji. Jednak te kilka wo. ciąjest dorosla kobieta: władcza matka
jowniczek z Alby cieszy się dużym rę- lub potężna wojowniczka. W tym
spektem na calym Albionie. Już sarno do- aspekcie reprezenfuje ona lato i znana
stanie się do szkoły jest testem samym jest pod imieniem Morrigu. Jej ostat-
w sobie, jako że szkola znajduje się na nim wcieleniem jest starucha: zła
wysokm klifowym zboczu, a do jej brain wiedźma przynosząca śmieró. Tę z ko.
nie prowadzi źadna ścieźka' Kandydaci lei, symbolizującą zimę, nazywają Ce.
muszą wspiąć się na ową srromą ścianę. ńwen.
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a w tym czasie sfudenci rzucają w nich ka-
mieniami.

MG: w Albie można nauczyć się do.
wolnej umiejęmości wojskowej i posługi-
wania się wieloma egzoryc2nymi brońmj.

T]RU IDZ!
Jedną z najwłźniejszych osób kłżdego

klanu jest wielki Druid. JeŚt on decydują-
cym autorytetęm dla wszystkich jego
członków. ważniejszym nawer od kró|a.
wielcy Druidzi nadzorują wszystkie cere-
monie i rytuałŁ począwszy od narcdzn
dziecka aż' po koronację wladcy. Ponie-
waż ich pozycja daje im oczywisĘ szansę
na prowadzenie wlasnej polit)ki. wielu
z nich zapomina o przysiędze starań o za-
chowanie równowagi j stara się fdobyć
wpływ na swój klan. wiara druidów Al-
bionu jest podobno bliższa pierwotrtej Ie.
ligii czlowieka niż kult druidów Starego
swiata' wierzą oni raczej w uosobienle
Nanrry _ Matkę zięmię _ niż w samą ab'
strakcyjnie pojmowaną natuę.

SKAI DOIVIE
skaldowie zajmują specjalną pozycję

w społe.zności Albionu: są bardami i min-
strelami ludów celryckich. mędrcami i hi-
storykami. cieszą się oni dużym prestiźem
wśród swych ziomków i często są doradca.
mi prz}rłódców klanów. Każdy skald jest
żywym polączeniem z F'z€szłością - jeś|i
jakikolwiek obcy jest wystarczająco cier.
pliwy, może się wiele nauczyć od skalda.'.

Istnieją dwa rodzaje skaldów: nadwor-
ni minstrele i wędrowcy: każdy z nich
spelnia inną rclę. Nadwomi minstrele
śpievają pieśni religijne. zapamiętując
opowieści o kłźdym klanie i jego lodach'
podczas gdy wędrowcy chodzą od miasn

Danu jest matką wszystkich żyją.
cych istot, zaś pozostali bogowie są jej
dziećmi. Wszystkie śmierte|ne kobiet}
zostały ucfyrione na jej podobieństwo'
zaś sama Danu to bogini zmienna i kapry-
śna' podobniejak cala natura _jest zarów-
no delikaEla' jak i brutalną jest matką ale
też przynosi śmień. Druidzi twierdzą zE
zmaganie się z nią nie ma sensu. Kazdy
z nasjest przecież częścią nanrry _ krzyw-
dząc Danrr czynisz szkodę samemu sobie...

Charskter: Neutralny,
zasię8 kultu: caly Albion za wyjąt-

kiem kó|estwa Tymand {paristwo Nor.
ranow).

swiątynie: Zalówno święte gaje, wiel-
kie kĘgi kamienne'jak i dolmeny (piono.
wo ustawione glazy) są powszechne na
calym Albionie. Moc Dawnych Dni jest
tam silniejsza. a druidzi mają w rych
uświęconych miejscach o 50Eo wlęcej
punktów magii.

Przyjaciele i wrogowie: Kult Markr
Ziemi jest dominującym wyznaniem na
wyspie, przyjaznym wobec irurych kul-
tów. Jedyniejej aspękt Morrigu, lehia ko-
biet-wojownik, jest otwarcie wrogi wobec
kultów noraliskich i bóstwa Mrocznych
Plemion - Crom Cruacha.

Dni świąteczn€: Waznymi świętamr
kullu Danu są dni lemiego i zimowego
przesilenia oraz ńwnonocy lehiej i zimo.
wej. W miejscowym kalendarzu istnieje pe-
wien szczególny dzień' zwany saimhann.
kedy ujawnia się mroczna sEona nanrry
i martwi obchodzą swoje święto. Tego dnia
ludy Albionu zamykają bamy swoich do-
mostw i nie wychodzą na zewnątrz.

WymaBania kultu: Druidzi Matki
ziemi muszą być ludźmi; poza tym nie ma
źadnych o8raniczpń.

Przykazania: wszyscy druidzi składa-
ją p.4,sięgę. któr€ zabrania im niszczyĆ
przyrodę i fabijać zwierzęla z ivej pns
czyny niż samoobrona i glód. opńcz tego
arcydruid nakłada na każdego druida geas,
czyli określone wymogi postępowania" Ge-
as mogą być baldzo dzlwne, )ak np. f*az
publicznego pokazywania twarzy, polec€.
nię nie otwierania lewego oka czy mówie.
nia zawsze do rymu. Zazwyczaj jednak
prz}kafania tę są nieco mniej klopotliwe'

Używane czary; Druidzi Danu używa-
ją zaklęć w ten sam sposób' jak inni mago-
wie i kapłani' Druidzi mogą używać magii
elementalnej. magii prosĘ i specjalnej
magii druidzkiej. tshieje wiele zakld,
którc mo8ą rzucać tylko druidzi z Albionu.

Próby; w zależności od pory roku,
Bogini wyznacza swym wyznawcom ńż-
ne pńby. w lecie zazwyczaj są to ózne-
8o rodzaju sprawdziany sprawności fi.
rycmej. jak np. udzial w wojnie: z kolei
zimą może to być np. nakaz poprowadze-
nia ceremonii pogrzebowej. wiosną miłe
Danu może być np. uwiedzenie rnłodej
osoby płci przeciwnej lub zalagodzenie
powa,żnego konfliktu między dwoma
zwaśnionymi plcmionami.

B|ogosławieństw8: Bło8oslawieństwa
Danu bywają dziwne. jako że ca|e życie
jest dla niej jedynie grą i mirażem; wszy.
stkie żywe istoty są jej dziećni i pod ko-
niec żywota wncają na jej łono. MG mo.
ż€ np. wykorzystać umiejęhości z tabeli
Rarrgera lub niespodziewanie podnieść
wysokość cech danego bohatłr&

o
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nąemne Davils
Antun Ańanc0mfiak

Skaveni z klanu Moulder wykorzysru-
ją swoje mistrzostwo r^a!'ii spaczenia do
tworzenia - dla własnych. perfidnych c€.
lów _ zmutowanych szczurobesńi. Ludz-
cy kronikarze znają szczuoogryt szczufy-
-Eopiciele i wilkoszczury' choć mofiwc'
Ł isE eją inne anutowane srwory, mniej
liczne lub jeszcze ńe odkryte.

sTczURoo(;RY
Snaszliwe szczuroogry są na szczę

ście, nieliczne. Tę zmutowaną krryżówkę
skavena i ogrą istoĘ o ogromnej sile i rcz-
miarach' hoduje się specja'lnie do walkr,
używając jej podczas ataków na \ł..oga.
szczuroogry są najwaźniejszymi mutanta.
mi Hanu Moulder. wodzo\łie tego klanu
zyskali duźą władzę polityczną dzięki eks-
portowi tych stworów. kz}.ł,ódcy ci są
p2y g'm pewni' żE żŹden z pozostalych
klanów nie odwazy się ich zaatakować _
posiadają o wiele więłej szczuroogńw od
pozostałych fr.akcji skaveńskich.

||'! '| ' '\ l: l {' i i l i '|: szczuroogry są podo-
bne do skavenów, lecz mają ogromne
rozmiary, waost i siłę ogra. Czasami no.
szą zbroje. zebrane z pobojowiska przez

ich nadzorców i odpowiednio dopasowa-
ne do ich budowy ciała" stwory te walczą
za pomocą ogronmych maczug, buzdy-
ganów lub tasaków i nie używają broni
strzeleckiej.

Charakter: chaotyczny
Cechl ps\ chologiczne: szcauoogry

wywolują J,raclr we wszystkich istolach
mających mniej niż 3 metry wzrosru' Są
nie\łTaźIiwe na s'/ac,' i podatne na głupo-
tg' jeśli r e są kontsolowane przez skave-
na z klanu Moulder' który musi znajdcr.
wać się nie dalej jak 12 metrów od nich.

'\1r.\ b!t\ chaosu: stwoly te mają
2070 szans na k3 atrybuty chaosu, spraw-
dzanc w Tab€li Dominująpych AĘbutów
w ksiązce Królestwa chaosu - Niewolni-
cy Ciemności (wkńtce na łamach pisma
zostaną opublikowane mat]e.ialy dotyczą-
ce mutacji i afybutów chaosu).

Zusudr s|tt:ia|nc: szczuoogry mo8ą
używać broni' ale mogą też walczyć bez
niej _ liczba ataków jest w obu prz1Ęad-
kach taka sarna" za walkę bez brcni stwo-
ry !e nie otzymują źŹdnych modylikalo-
ńw ujerbnych. Nie istslĘą szczluoogry
herosi ani bohaterowie.

Charakteri \t\ kaI Poniższa charakt..
rysryka Podstawowa może ulec zmiarrie
w wyniku dzialania jakiegoś atrybutu
Chaosu.
.\:  l l i i  l \  \  \\t ,  : ,  / ,  I  I ' i tn 0lSl l?St i
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SZCZU RT'.TROP ICIETE
Szczury-ropiciele stworaono w wyni-

ku eksperymerrtów, jakie klan Moulder
Prowadzil nad,łyosE.zćniem zmyslów
skavenów. Tiopiciele są niezastąpieni
w druźynach myśliwych i łowców nie.
wolników. Ich zmyst węchu wyostrzyl się
do te8o stopnią ź€ gdy raz juz złapią ślad'
to prawię nic nie możr ich artylić.

lludo\rżr ciłłżl szczury-bopicielc
swym wyglądem przypominają gigan.
tycznę szf.zry, chociaz mogą pośadać
p€wDe mutacje. Ich nosy Ę ciut dluższe
niź normalnie, ale widac to dopierc przy
uwaźnej obserwacji stworzenia.

Charakter: chaotycziry
cechy psychologiczo€: szczury-tsopi.

ciele są podatne na 8fupol€, je'śli w plo.
mieniu 12 metrów od nich nie ma tresera.

^tr\'bu1r 
C hl,)\u I szczuy-hopiciele

mają 10% szŹnĘ najeden atrybut chaosu'
sprawdzany w Tabeli Dominująpych Atry-
butów w ksiąźc€ Kńlestwa chaosu _ Nre-
wo|nicy Ciemności (wkńtce Da larnach
pisma zostaną opublikowane matęńaly do.
tyczące mutacji i atrybutów chaosu).

ZasadJ specjłlne: j€śli szczur-tropi-
ciel ugryzie ofiarę, isEieje 3570 szans na
zainfekowanie rany. Istoty te widzą
w ciemnościach na odĘlość 20 metów.

Chal'ktcr\ st\ ka: poniższa charakte.
rystyka podstawowa może ulec zmianie
w w1miku dzialania jakie8oś atrybutu
Chaosu.
,l: li/ll Li I 1l; Zrr 1 :1
625033530 I
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wrLKoszczuR
w wilkoŚzczury wyposaźone są od-

działy myśliwych i łovców niewolników
_ glównie te, któle dziatają na bagnach
wokól skavenblight. Zadania tych istot
są zbliźone do funkcji spełnianych przez
psy myśtiwskie, choć wilkoszczury są od
nich bardziej niebezpieczne. BluźnieT.
cza mieszanka szczura z wilkiem łączy
w sobie szczurzy spryt i przewrohość
oTaz lvilczą siłę i zaciekłość.

łillr!.'rr';r ci:rł;l: wilkoszczury są zb[i-
żone wyglądem i rozmiarami do zwyczaj-
nych wilków stare8o sviata i z dużej od.
Ęłości moina je ze sobą pomylić. Mają
długie' gladkie, szczurze ogony' a ich dfu-
gie, prz1pominające wilcze, nogi są po-
zbawione włosów i lończą się szczurz},mi
pazurami. Głowa wilkoszczura przypomr.
na wyglądem leb szczua, lecz jego pa-
szcza jest szersza i silniej umięśńoną
skrywając w swym wnętr.zu straszliwy
gamituf ostrych zębów wilkoszczury są
zazwczaj bIązowe |ub szare. choć spory-
ka się też nakrapiane, a nąwet białe.

Charul(tcr: chao-
ryczrly

Cechy psl cholo-
giczne: bąi4 się ognia.
Jeśli wykonuje się test
strachu przeĄ ogniem,
to nalerży rzucić na cP
tresera _ jeś]i takowy
anajduje się w promie.
niu 12 meEów od wil-
koszczura.

Atrlbutl flhaosu:
wilkoszczury mają
loqo szans na jeden Ą
arybut chaosu. spmw-
dzany w Tabeli Domi-
.nujących Atrybutów

' w kśiąźce lGólestwa
Chaosu _ Niewolnicy ciemności (wht-
ce opublikujemy mateńa}y dotyczące mu.
tacji i atrybutów chaosu).

/:t..ldt .pł''jrl lt 'r: a|*ują qryzą..
Mlkoszczury rzucają się na najbliższe im
istoty' jeśli ich tseser majdzie się w odle.
8lości większ€j niź 12 meaów.

( h.rrrkte|.\ \ti ka: poniźsza charakte-
rystyka podstawowa może ulec zmianie
w wyniku działania jakiegoś atybufu
Chaosu.

Zl ( 'P i l l t  0p S$'ałl
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* Modyfikator +20 do testu lnteligencji,
+30 w pnypadku p.awa kanonicznego.

** Ezyznanie tej umiejętrtości zależy od
rodzaju prowadzonych przez óanego
Inkwizytora spraw. zdolnośó tę posia-
da niewielka gnrpka inłwizyońw zaj-
mujących Ę głównie ściganiem de.
monologów. w prakryce ozflaczato, iLe
przyznanie tej umiejęhości zależy od
uznania Mistrza Gry.

Przedmioty: l0K6 złotych koron; pel.
gaminy i przyflądy do pisania.

Profesje wejściowe: nowicjusz. kapłan
(dowolnego poziomu) , rycerz zakoiny.

hofesje wyjściowe: rycerz zakolly,
kapła[ (.wyższtgo poziomu).

ogian ic4nia: Ij*wĘtorem moze być
tylko człowiek, gorliwy wy2xlavca swego
boga. w trnPerium znani są jedynie inkwr
zytorzy signalą Ulryka i Morrą ale w in-
nych panstwach starego Swiata istnieją in.
kwĘtorzy innych fe|igii, a nawet inkwi-
zytorzy świeccy (o charak tenf,, pławor:ąd.
nym)' z ramienia palistwa zajmująpy się
ściganiem przesĘpstw religijnych.

M$KWIZYTPOR.
bVOWA PR.OFIBSJIA Z4V\WA}VSOWA}$A

DO GRY WA]RI{IATUIMIER. trAMNASY R.OLtr PLAY
Affinr Mlarof,nflŃ

Uwaga: poniższe zasady nie są oficjal.
nym rozwinięciem Przepisów gry.

wielu dygnitarzy rczmaitych kulów
starcgo s\łiata dostŹ€ga i rozurnie poFze.
Ę posiadania kościelnych instyfucji Ędow-
niczych. lch zadaniem jes fnowadzenie
spraw związanych z wyanawuiem zakazz-
nych Msrw, roznairymi herczjami. a rakźE
rchoć rzadko) przwadków nekromancji
(czym zajmuje-sĘ kult Morra). Agentów
Ędów koścje|nych. dysponująpych moę
ferowania w}.roków. nazywa się powsf€ch.
ńe inkwizytorani. Najczęściej przydziela
się ich do prowadzenia śledztw powiąza.
nych z działalnością wykrytych kultów
Chaosu. Ich zadaniern jest badanie struktu-
ry tych orgardzacji' ich powiązM. wydoby.
wanie zeznń od podejrzanych.

w pŹ€ciwieńsrwie do lowców czarow-
nic, inkwizytoEy dzialają dysponujqp po-
parciem swojego kulfu' sąjego oficjalnymi
prz€dstawicietami. omacza to. ż€ wsz€lkie
próby przeciwśtawienia się jego wyrokom
mogą zostać pocz}une za przejaw herezji
i w odpowiedni sposób potrakowane.

W przeszłości zdarzało się' źe inkwizy-
brzy by|i \'rykor.ystywani w rozgryrłkach

politycznych. szcfegó|ne duże natęzenre
tych pożałowania godnych plzypadków
miało miejsce podczas tzw. herezji sig.
mariańskiej' kiedy inkwizytorzy kulfu
Ulryka bezwzględnie tępili ogniem
i mięczem wyznawców Sigmara. obe-
cnie, na szczęście' raczej nie dochodzi do
takich prz}Tadkó.t,v.

' w}roki inkwirytońw są co pmwda su-
rcwe' lecz sprawiedliwe. Nie można ich
nawet porównI,Vać do łowców czarow.
nic. których porywczość i brał aozumie-
nia są Powszechnie zn ale' Zdarza się cza-
sami, źe jakiś lowca czarownic zostaje ka-
płanem i później inkwizytorem, są to jed-
nak prz}padki dość sporadycae - meto.
dy dzialania tych dwóch p.ofesji są zbyt
odmienne.

ScHEMAT ROZWOTU
:  l  i  / i  rq. . ./  L. l /r01 rtn

+10 +2 +3 +3+10 +lł30+30+20 +30+10

Ur[iejętności: cz}.tanie/pisanie; etykie.
tą historią l(rasomówstwo; kr}?tografia;
p!awo*; teologią torturowanie; wiedza
o demonach**; znajomość dodatkowego
języka _ język klasycany.







Atak skie.owany prz€ciwko zombie
odbywa się z ujernnym mod}fikatopm -2.

Wrzące Czerwone oko Grozi
(Malthus)| Malthus stlaszy wrogów
swoją nieprawdopodobnie odm:żającą fi-
zjonomią. Umieść oznaczeńe wrząpego
oka Grozy na źietonie Malthusa" DoP5ki
nie zostanie on zaatakowany Poświęco-
ną PałĘ (niezalcżnie od skuteczności
ataku), wszystkie Ataki skietowane
przeciw Malthusowi odbywają się
z ujetnnym modyfikatorem -2.

Bezbożna Moc (Vlso): 1y'q59 przy-
wołuje bezboźną moc dla ochrony swo.
jego ciala prz€d zranieniem. Umieść
oznaczenie Bezbożnej Mocy na żetonio
vosa; ni€ biefz pod uwagę pierwsze8o
udanego, skietowanego przeciwko nie-
mu atalQ. Potem usuń o7naczonie.

Uwaga: ,Zagapienie", ,,SzoK' i ,Znie-
smacz€nie'' nie mogą znajdować się rów.
nocz€śnie na pojedynczym żetonie sym.
bolizującym Czlowieka. Pierwszeróstwo
ma tu ostatsrie dzialmie - wcz.śniejszt
zostają aniwelowane' a ich oanacz€nia są
usuwane.

ATAKI I DZIAŁANIA
SPECJALNE LUDZI

w kaidej fazic gry ludzie dokonują
jednogo lub więcej Ataków bądź Działań
Specjalnych' w jednej rundzie ńe mogą
jednak dokonać dzialań ńżnego rodzaju.

Da|sze rczdziely opisują Ataki
i Działania Specjalne ludzi.

Rada: dla łatwiejszego zapamiętania'
który czlowiek wykorzystał już swój
Atak lub Działanie specja'lne' odwńćje-
go żetoD. Po zakończerriu Fazy Dziala-
nia przewńć go z powlotem.

Ataki ludzi

cywile i zohierze w trakci€ kazdej
lundy mogą dokonać jednego zatłucze-
nia Foki, a Łowcy Fok _ dwoch (ojczul-
kowie nie mogą zatłukivać Fok). Wy-
konując atak pońwnaj wynik źufu kó
z TabeĘ Wyników Walki' aby oklEślić
skuteczrrość ciosu.

Działania specjalne

wszyscy ludzi mogą zamiast ataku,
skofzystać z moiliwości Dzialania sPe-
cjalncgo''otrzeźwiające Rąbnięcie''.

otrzeźwisjące Rąbnięcie: oEze-
źwiającego Rąbnięcia moźna użyć
w stosunku do czlowieka znajdując€-
go się na sąsiednim polu. Rzuć lk6:
paflyŚty wynik oznacza' że Rąbnię.
cie odniosło poźądany efekt i jego
cel powńcił do świadomości. Dzia-
lanie to likwiduje efekt Za$apig']la,
szoku i zoi€smaczenfu"

Działania sDec ialne bohatera
k1asy'roŁiotniczej

cywil' klóry jako pierwszy w danym
scenariuMu dokona udanego Zatlucze-
Ilia FocĘcia' staje się Bohaterem Klasy
Robotsriczej. Na źetonie symbolizują.
cym owego cywila umieść natychmiŁsl
oznaczenie Bohatera Klasy Robomiczej
_ od tej chwili wykonywane przez nĘo
ataki traktowane sąjal ciosy zadawane
ptzŁz ż!hrietz'z. w szystkie Ataki i Dzia-
łania Specjalne wymierzonc pfz eciwko
Bohatelo\łi Klasy Robotniczćj poEakfuj
tak' jakby był on żohrierzem. ZamiasI
zwykłego ataku moźp o[ wykonać nastę-
pująpe Działanie specja'lne:

Wvśmiewanie Narzędzi szatanai
Bohater Klasy Robotstczoj aęł.znię dys.
kutuje na temat Pisma swiętego z jed-
nym z Siedmiu Stug Szatana, znajdują-
cym się na sąsiednim Polu. Foka z ozna.
kowaniem wyśmianej i Rozzłoszczonej
nie może wykonać ż.adneEo Dzia|aĄia
specja|n€go ani ataku. dopóki Bohater
ńe zostanie zabity.

W danym momencie gry tylko jedna
foka moż być wyśmiana i Rozzło-
sz,czolta,

Działania specjalne ojczulka

oPńcz zwyklego ataku ojczulek ma
do dyspozycji następujące Dzialanie
Specjalne:

Poświęceni€ palki: w czasie Fazy
sp€cja]nych Dziatań ludzi' dowodzący
nimi gracz informuje prze,ciwniką że oj-
czulck poświęca pa.lkę. Jeźeli nie zostanie
zaatakowany, ani ni€ ponrśzy się w czasi€
następnej nmdy' pod konie. kolejnej fufy
Prz€kazuje palkę wybranej' sąsiadują-
cej z nim druźynie. Umieść oznakowa.
nie Poświęconej palki na żetoni€ odpo-
wiedniej drużyny. Jeżeli zostanie ona
zniszczona, pałka pozostaje na planszy.
Foki i Foczęta mogą wejść na jej pole,
Iecz nie mo8ą uszkodzić pał-
ki. Każdy cywil' zoł.
nierz' Łowca Fok
czy czlonęk ro-
dziny Go-
Ie'ów, który
z ąko i|c zy I
swój ruch na
polu, na
którym

znajduje się Poświęcona palka, może ją
podnieść i wykorzystać w czasie na-
stępnej rundy Fazy Dzialania jako
Dzialanie specjalne. Zadnemu czło.
wiekowi w ciągu jednej tury nie wolno
skorzystać z więcej niż jednego Ataku
Poświęconą pałką.

Dziatania sDecialne
Łowcy Tok

Również Łowcy Fok mogą zamiast
zwyklego Atrku' wykorzystać Dzialanie
specja'lne. K.ńdy Łowca dysponuje i[-
nymi możliwościami:

ZjadIiwe PźekleńsIwa (Chuck):
chuck wygłasza kńtkie przemówienie,
pelne wysublimowanych przekleństw
sP.owadzając€ na ziemię omamionych
i opętanych ludzi. Zdejmij wszysttie
ozl'arczĘni.a za9apienią szoku i zniesma-
czE/]ia z k?d,dego cz|owieka z ajdującego
się w promierriu 2 Ńl od Chucka.

Plucie Sokiem (Duke): Duke z nie-
zwyklą Fecyzją strzyka strumieniem so.
ku z tabaki prosto w oko przeciwnika.
Jedna Foczka lub Foka z sąsiedniego po-
la zostaje oślepiona. Umieść oaukowa.
nie ',oślepiony'' na żetonie ofiary ataku.
oślepiona Foka lub Foczę nie może ko-
tzystń z Dz\aładi Specjalnych i Atakuje
z ujemnym modyfikatorem -2 dopóty'
dopóki ńe odniesie pieIwszego zwycię-
stwa _ wówczas usuń a\aczniJ.. z jej i.e-
tonu. w grze w rym samym czasie może
być tylko jedna oślepiona Foka.

Harpun sluszne8o Rąbnięcia
(Randy): Randy ma przy sobie staro-
żymy Harpun slusznego Rąbnięcia _
naTzędzie plzekazywane z pokolenia
na pokolenie w jego wielorybniczej ro-
dzinie z New Bertford. Randy może
zaatakować nim plzeciwnika oddalo-
nego o dwa pola (nie biorąc pod uwa.
gę trudności terenu i innych żetonów -
z wyjątkiem muów). Atak Harpunem
ma takie same skutki jak zatłuczenie
Foki. Jeźeli Harpun nie dosięgnie celu,

waaca do Ran-
dy'ego,
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swoich przeciwników. Mitch może
dokonać trzęch zatłuczeń Foki, kaj:de
z modyfikatorem -1.

Radosnv Spicw (Paddv): Wzno-
sząc swój piękny tenor w Hymnie
chwały' Paddy napelnia serca swoich
towaĘyszy nadzieją i wiaĘ. Grający
ludźmi oglasza na początku fafy ata-
ku' że Paddy będzie śpiewał. wszyscy
ludzię w obrębie dwóch pól (nie licząc
pola Paddyego) atakują z silą zmodyfi.
kowaną o +l. Usuń ,,Zagapienie' ',
,,Szok" i ,,Zniesmaczenie" ze wszyst-
kich żetonów znajdujących się w pro.
mieniu dwóch pól od Paddy'ego. To

Dzialanie Specjalne może być wy-
korzystane tylko raz w ciągu

całego scelaliusza.#'

lrafi. Pozostaje na polu, na któlym
znajdował się cel jego ataku. wbity
w ciało ofiary. Foki i Foczki mogą
wejść na pole z harpunem, lecz nię mo.
gą go uszkodzić. Randy może odzy.
skać swój oręż wchodząc na po|e. na
którym on leży. luh przechodząc przez
nie w Fazie Ruchu Ludzi. Zaden inn)
człowjek nje rnoże wziąć Harpuna ani
się nim posługiwać.

Mądroś! Sa|omonir (Abruhanr):
Abra}arn trafilie ocenia syhrację taktycaą
i kieruje atakiem ludzi tak, aby odniósl on
jak najlepszy skutek. Grający ludźm,
oa|ajmia na początku fazy ataku' fe Abra-
ham wykorzysfuje swoją Mądrość salo
mona _ wówczs :tutomatycznie przejmu.
je inicjatywę w kolejnej rundzie' Mądrość
sa]omona moźna wykorzystać tylko jeden
Iaz w fakcie całego scenariusza.

Borka Voc tHunl.t: Hanl wykonać
może Boskie Rąbnięcie z silą 10 (ponie'
waz jego serce jest czystc i prawe). Do-
konuje wówczas jednego Zatluczenia
Foki zmodfikowanego o +2.

Sz1bkość Kung-l.rrrr (Mitch): stu.
denr mistycznych nauk Wschodu.
Mitch. okłada ciosami wszystkich

WARUNKI
ZwYCIĘSTwA

t KRWAWE.I
UCZTY

Warunki odniesie-
nia zwycięstwa

określone są osob-
no w ka]żdym

scenaduszu. Im wię.

\

cej punktów Icwawej Uczty uzyska
grajqcy Fokami' tym większymi silami
dysponować Ędzie na początku kolej.
nego scenanusza.

SCENARIUSZ PIERWSZY:
KRA LODOWA

Historia: Eskimoskie opowieści
o fokach poż€rających ludzi na arktycz.
nym polu lodowym zostały Przyjęte
pIzez Amerykanów z ironicznym scep-
tycyzmem. Jedynie pewien misjonarz,
twierdzący, że dobrzę zia Eskimosów,
utrzymywal' żp wieści te są z całą pew.
nością pnwdziwe. ojciec Riley przeko-
nał dawnego poszukiwacza przygód,
Chucka Grady'ego, aby towarzyszyl
niewielkiej wypmwie eksploracyjnej,
wyruszającej dla sprawdzenia prawdzi-
wości doniesień.

Ce|c: Kiedy ludzie odkrywają okrut.
ną prawdę, ich jedyną nadzieją jest
pfzedostanie się do łodzi ratowniczej
i ucieczka; być moźć uda się ostrzec
świat przed inwazją krwioiĘczych zwiś-.
rząL L|]dzie rczryzynają gĘ na polu lo-
dowym, otoczeni przez Foki i Foczki. Je-
dynie ci, którym uda się doa:zeć do Łodzi
Rafunkowej, mogą ujść z źyciem pr,€d
nadnafuTalnymi apet}'tami sług szakna.

Foki i Foczki mają nadzieję zrobić so'
bie Krwawą UczĘ z glupich ludzi. Nawet
Ęiej Ędzie' jeźeli źzden cdowi€k nie uj-
dzie żywcem' bo wtedy Foki Ęd4 mogty
dokonać zupehie niespodziewanej' świa.
towej inw^zji na całą ludfką cylł,ilizację.

Rozmieszczenic l,udzi: Ludzie roz-
poczynają gĘ jako pierwsi. Umieść duie.
sięciu C}.wilów lub ojczulków w grani-
cach 2 pól od wschodnĘ Dziury w I,o.
dzie (obszar zakreślony linią). Z boku
umieść 2 zohierzy - stanowią oni Pulę
wzmocnień ludzi. Następnie wykonaj
rfut 1k6 i ok€śl (według poniźsz.j tabel.
ki)' który z t,owców Fok umieszczony
zostanie w odległości do dwóch pól od
wschodniej Dziury w t odzie.
l l '6 wzmocnienia Ło\aców Fok
I Chuck
2 Duke
3 Randy
4 Hank
5 Mitch
6 Paddy i AbĘhan

Rozmieszczenie }.ok: Foki zostają
rozmieŚzczone na planszy dopie.o po
ustawieniu wszys&ich sił ludzi. Umiąść
3 Foczki w sąsiedztwie którejkohviek
z Dziul w Lodzie. wrzuć do nieprzezro.
czystego pojemnika (zwanego odĘd Pu.
lą Foczych wzmocnień) i wymieszaj
w nim następujące żetony:
|.l FoczŁk
I Peryskop
1 Grzmiącą TrąĘ Sądu ostatecznego

Następnie wykonaj rzut lk6 i według
poniższej tabelki oki€śl' które z Fok żo-
staną umieszczone w Puli Foczych
wzrnocnień.

Ik6 Wzmocnienia Fok
I Belial
2 Shaz
3 Fuicalor
4 lpos
5 Malthus
6 Astaroth i Voso

RoZPoCZĘCIE GRY

W I rundzie ludzie automatycznie
wy8lywają inicjatywę. w kolejnych ht.
Tach wykonaj rzut na inicjatywę wcdług
standadowych regul.

FAZA WZMoCNIEŃ

Jako pierwsze zaciągają i rozrnie.
szczają posiłki foki' potem (ieżpli istnĘe
trka moaiwość) czynią to ludzie.

Grająct Fokami w każdej turze 8'y
losuje iretony ze słvojej Puli i rozmie.
szcza je na planszy. Moźć wybrać mię.
dzy wyciągĘięciem jednego lub dwóch
żetonóq lecz musi wylosować przynaj-
mniej jeden. Przed wyciągnięcięm każ-
dego nowego żtonu 8lacz musi zade-
klarcwać' przez któĘ z Dziur w Lodzie
nadciągają posiłki. NasĘpnie wyciąga
jeden lub dwa z€tony z Puli. Foki' Focz.
ki i Grzmiącą TrąĘ Sądu oslateczncgo
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umiaszcza się na do\łolnym polu przyle.
glym do wybranej pruedtem Dziury, Pe-
ryskop umieszcza się bezpośreinio na
Dziurz€.

Gralący Ludźmi w każdej turze'
w czasie której Peryskop jest wysurrięty,
możŹ- wziąć jednego Zolnierza z Puli
i umieścić go na polu sąsiadującym z Pe-
ryskopem.

ZASADY SPECJALNE
DLA SCENARIUSZA

..KRALODOWA"

Heroiczne samobójstwoI kłźdy
Czlowiek moż wskoczyć do Lodowatej
Wody lub lodowej Dziury. W Lodowa-
tej wodzie ludzie natychmiast zamaflają
i topią się, lecz w ten sposób uniemożli
wiają Fokom zdobycie puŃtów IGwa.
wej Uczty.

Strategiczne rucht l'ok: kajda Foka
i kaźda Foczka moz€ wejść do wody lub
do dowoinej Dziury w Lodzie (z wyjąt.
kiem dziury' w której jęst Peryskop).
w czasie nasĘpnej rundy w fazi€ zacią-
gania Posiłków i w koĘnych turach Foki
i Foczki mogą pńbować wyjść z wody na
lód v jakimkolviek innym miejscu. wy-
konaj rzut lk6. Jeżeli wypa&lie 6' Foka
lub Foczka może zostać umieszczona na
dowolnym polu prrylegającym do wody
lub polu Dziury Lodowej (z wyjątkiem
dziury' w kt&ęj jest Peryskop).

Popękani I,ód: kazdy Czlowiek lub
Foka, która wejdzie na pole Popękanego
Lodu musi natychmiast przerwać ruch,
niezaleźnie od liczby pól' o które nor-
malnie moźIa by jeszcze przesunąć ze.
ton. w następnej rundzie poruszanie się
pfzez to samo lub sąsiednie pole odbywa
się norma|nie.

wejście na Łódź Ratunko-
wą: każdy źeton ludzi' koń.
cz4qy swój iuch na jednym
z pól Wyjścia (oznakowane

smalkami) w czasie ich Fary Ruchu,
może' w nmach Dzialań Specja|nych,
wsiqść na Łódź' Taki żeton zostaje usu-
nięry z planszy, co oznacza. z€ jest juf
b€zpieczny od Ataków Fok i Focfek.

Pervskop: Dziura w Lodzie, na
której ustawiony zosBl Peryskop. nie
może być już używana dla dostalczania
Foczych Wzmocnień. w kazdej Fazi€
wzmocnień' w czasie której Peryskop
jest na swoim miejscu' $ający ludźmi
moźe ustawić na sąsiadującym z nim po.
lujednego zoinierza. Kazdy żeton ludzi,
kończący luch na polu sąsiadującym
z Peryskopem, moź€ w czasie Fazy Ru-
chu wsiąść do Łodzi Podwodnej (jest to
tsaktowane jako Działanie spęcjalne).
Ma to ten sam efekt, co zaokĘtowanie
na Łódź Ratunkową (patz wyi,ej)'

Grzmiąca 1.rąba sądu ostateczne.
go: każda Foka (ale nie Foczka) kończąca
ruch na polu' na którym znajduje się TĘ.
bą moż ją wykorzystać w ramach swoje.
go DziaIania Specjalnego. Na żtonie Fo'
K unieść ozIaczenie Trąby. Na początku
nasĘpnej Fazy Działania Foka moż za.
dąć w TĘĘ' a wówczas wszystkie Foki
i Foczki uzyskują w bieącej nndzie mo-
d}6kator +1 do każdego Ataku'

KONIEC GRY
Gra kończy się wówczas, gdy zostanie

spełniony jeden z poni^zych warunków:
l. wszyscy ludzie są zabici albo rzucili

się do Lodowatej wody.
2. z.Ętony tych ludui, któryn udało się

przeżlyć, zostaly przesunięte poza
planszę (udało im się przedostać na
Łódź Ratunkową albo okęt
Podrłodny).

3. Rozegrano 20 rund.

WARUNKI ZwYCIĘSTWA
W..KRZE LODOWEJ"

Kazdy człowiek, któremu udało się
uciec na Łódź Ratunkową (albo

Podwodną)' wart jest 10
punktów. Po-

r ó w n a j
wynik

z podaną niź:ej punktacją dla okeśl€nia
rangi zwycięstwa:

Calkowite zwycięstwo Fok.............0 pkt.
znaczące zwycięstwo Fok: ......'lG20 pkt.
Nigznaczne zwycięstwo Fok:....30.50 pkt.
Nieaaczrte zwycięstwo Ludzi; ...60.90 pkt.
znaczące zwycięstwo Ludzi: ... 100- 1 l0 pkl
całkowite zwycięstwo Ludzi:....l20+ pkl

KRWAWA UCZTA,
PREMIA

sprawdź liczbę Punktów Krwawej
Uczty zdobytych przez Foki w scenariu-
szu ,Fr.a lodowa',, aby ok€ślić ile oddzia-
łów zostalrie dodanych do Puli wzmoc-
ńeń Fok w scenariuszu '*Ądantic CiĘ''.

Punkt) l)odrl l ,o$e
Krwa\ł.ej $Zmo.nienia

Uczt) u ..Arhntic Ci l\"
0-6 żaóna
1.rc 3 FoczĘta
11-15 ó Focząt + l Foka z Tabeli

Foczych wzrnocni€ń
16-18

l9+

9Focząt+2FokizTabel i
Foczych wzinocnień
|2 FoczĄt + 3 Foki z Tabeli
Foczych Wzmocnień

SCENARIUSZ DRUGI:
ATLANTIC CITY

Historia: Niezliczona liczba opętą-
nych Fok zgromadzila się w pobliżu
wschodnich wybrzeży Ameryki. Ani
iząd, ani media nie potl.aktowały powaf-
nie naptywających wieści o fokach.mor-
dercach. Na szczęście ',World Weekly
News'' uznal wiadomość o wielkiej' de-
monicanej inwazji za doskonaly chwyt
reklamowy. wynajęto tuzin emerytowa.
nych Łowców Fok i rozmieszczono icb
w nadbrz€żnych miastach w całych sta-
nach zjednoczonych' Ponadto Kościół,
zawsze wyczulony na wszystko, co ma
frtłiązek z za9rożeniem zę sEony stug
Księcia cięrnności, oddelegowal kilku
księży do pomocy Łowcom Fok.

sataniczne Foki marzą o wymordo.
\łaniu tysięcy niewinnych wczasowi-
czów, gdy tylko wylegną oni na plaźe
Wschodniego wybrzeża. Na szczęście
połączone sily lowców-w€teranów i nie-
ustrasu onych księży zarnieĘają zgoto-
wać Fokom srogie powitanie.

cel€: czy niefonulni wczasowicz€
oplą się u.okowi opętanych Focząt? Je-
dyna nadzieja w tym' że Łowcy wtaz
z ojczulkami uratują letników, pomaga-
jąc im dostać się w gtąb lądu' a ńwno-
cześnie tocz4c na tylach heroiczną walkę
z napierającymi hordami sług szatana.

Rozmieszczenie l,udzl b)dzie !oz-
poczynają gĘ jako pierwsi. 20 cywilów

duźymi



i 2 ojczulków umieść na pl.rł. wszyscy
cywile muszą zostać ustawieni na polu,
na którym znajduje się Parasol plażowy
lub w jego sąsiedztwie' Na polu ,'Lassie''
umieść psa.

Do nieprzeaoczystego pojemnika
(zwanego dalej Pulą Wzmocnień Ludz-
kich) wlóż i dokładnie wymieszaj nastę-
pującę żętony:
3 ojczulków
3 Znbiierfy
l Pilkę plaźową

Na podsta\'r'ie poniższej tabelki' ptzy
pomocy rzutu kostką' okrcśl, |itóre z na.
sĘpujących osób również anajdą się
w Puli:

lk6 Wzmocnienia Ludzi
l Abraham i 2 Źohrierzy
2 Chuck i Duke
3 Hank i Chuck
4 Randy' Paddy i 1 ojczul€k
5 Randy, Hank i Mitch
6 Chuck, Paddy, Abraham i I Zolnierz

Rozmieszczeni€ Fok: Foki zoŚtają
tozmieszczone na planszy dopiero po
ustawieniu wszystkich si-t ludzi' Umieść
l0 Focz€k i Beliala na którymkolwiek
polu Przyboju. Ustaw 2 Bojowników
o PBwa zwierząt na którymko]wiek po.
lu Pomostu. Następujące ż€tony wrzuć
do nieprz€zroczystego pojetrmika (zwa-
nego dalej Pulą Foczych Wzmocnień)
i dokladnie wymieszaj:
15 Focząt
2 Bojowników o Prawa zvłiefzĄt

Persykop
Glzmiącą T!ąbę sądu ostatecalego
Pletwala
Glód.
wszystkie Foczęta przyznane jako

Pręmia za Krwawą Ucztę w scenaliu-
szu ..Kla lodowa".

wykonaj rzut kostką' aby na pod.
sta\łie poniźsz€j tabelki okeślić' ja-
kie dodatkowe postacie wchodfą
w skład Puli;

lk6Wzmocnienia Fok
Asraroth
Ipos i Malthus
Furcalor i Astaroth
Ipos, Astaroth i voso
MąIthus, shaz i FucaloT .
AstarottL lpos, Shaz i Furcalor 

o 4

PoCZĄTEK GRY

w pi€nłszej rundzie inicjatywa nale-
ży do Fok. w koĘnych rundach wyko.
nuj fzut na inicjatywę wedfug nomal-
nych zasad.

FAZAWZMoCNIEŃ

Jako pierwszy losuje i rczmieszcza
wumocnienia graczdo\ł,odzący Fokami,
a potem' o ile jest to możliwe, swoje po-
silki umieszcza drugi gracz.

Grającv l-okami musi w kłźdej run.
dźe wyci4gnąć z Puli dodatkowe żetony
i rozmieścić je. Może on zdecydować
czy losuje jeden, czy dwa żEtony. Foki
i Foczęta zostają rczmieszczone na po-
lach Przyboju oznakowanych jako ,,W".

Reguly związane z ustawieniem Pe.
ryskopu' Głodu' Grzmiącej Trąby Sądu
ostat€cznego, Pletwala lub Bojowników
o P|awa zwiefząt znajdziesz w 'Zasa.dach specjalnych" tego scenariusza.

(irający I,udźmi mqżEw azasiekaz-
dej rundy po rozłożleniu Peryskopu wy-
losować jeden lub dwa btony ze swojej
Puli i umieścić je na polach sąsiadują-
cych z Peryskopem.

Gdy Lassie znajduje się na polu są.
siadującym z Trump Palace podczas Fa-
zy wzmocnień Ludzi, można r'zucić ko-
stką i za pomocą Tabeli Tłumaczeń Las.
sie okeślić liczĘ żJetonóv/, które możE
wylosować z Puli. Kaźdy wyciągnięty
żeton, z wyjątkiem Pilki plazowęj' musi
zostać natychmiast umieszczony na po-
lu sąsiadującym z Tlump Palace. Umie-
szczanie Piłki plaźowej omówiono
Śzczegółowo w ,,Zasadach specjaI-
nych,'. Jeśli bTakuje miejsca, to wyloso-
Wane żetony muszą fostać wfzucone
z powrotem do Puli.

lk6 Tabcla Tłumaczeń Lassie
I Hau, hau
2.3 Timmy w niebezpieczeństwie !

(wyciągnij jeden ź:eton)
4-6 Demoniczne Foki!

(wylosuj dwa zetony)

ZASADY SPECJALNE
c Poruszanie się w strefie

Q' Przyboju: Ludzie wchodz4py
- na pole naleźące do tej shefy
ó muszą natychmiast zakońcryć

ruch, niezaleźńe od tego, o ile

Ńl nogliby się jeszcz€ prz€srm# w bie-
iryŁj t\tzq. w nasĘpnej nmdzie po po-
|ach leź4cych w stsefie Pr.yboju można
poruszl się normalnie. (Ludzie o J.edno'
Foczki o dwą a Foki o trzy pola)' Nawet
Foki i Foczki nie mogą w jednej rundzie
przemieszczać się zańwno pn€z Pias€k,
jak i pr7ez Przybój w ciągu jeinej Fazy'
Ruchu. Foki i Foczki' kt'órc skończył1
swój nrch w Stefie hzyboju. ńe mogz
wykorzystać Działania specjalnego.Mu.
lowy Slizg".

Chodzenie po Schod.ch: Wszysc]'
Ludzie. Foki i Foczki wchodząpy na po|a
schodów muszą natychmiast zakończyć
swój ruch. W nasępnej rundzie poruszają
się po schodach nomalnie. Foki i Foczki
kończ{p€ swój ruch na schodach nie mo.
gą wykonać .Mulowego Śtizgu''. schody
nie ograniczają Lotu wyrma Fulkalora
i ruchów Lassie.

ograniczenie ataków między żete
n8mi znajdującyrhi się na Pomoście i na
P|aŻy: Fzećiwnicy arajdująly się w tych
miejscach nie mogą waJcryć zĘ sob+7*
kaz ńe obejmuje Dzialań Spccjalnych.

Przechodzenie z Pomostu na P|ażę:
żaden żeton nie moź:e dostać się z Pomo'
stu na P|aĘ (i odwromie) z pominięciem
Schodów. Wyjątek stanowią fu Foki'
Foczki' Ludzie i Lassie. k|órzy mogą Po
p'osfu wykonać skok. Ruchy po polach
w oĘbie Schodów odbywają sĘ wedfug
norma|nej procedury' znalaflszy się na
P|^i!y bądź' na Pomoście' źEton natych.
miast kończy swój ruch i nie moż wyko,
ny.wać żadnych dzialań do końca Fazy
Ruchu danej tury. (Nie dotyczy to Lotu
Wyrma. Dzięki rcmu Dzialaniu Specjal.
nemu Furcalor moźE swobodnie prze-
mieszczać się z Pomosfu na PlaźĘ i od.
wromie). Kolejną fundę Poświęca się na
skakanie. oddziaty przemieszczają się
o jedno pole wskakujap na Pomost |ub
z niego zeskakując. w nasĘpnych run-
dach ruchy przeProwadza się normalnie'

Lassie: Lassie moźe przesuwać się
o 5 ń| na |ądzie. a w sE€fie Przyboju
o l. Groź|e szczekanie psa denerwuje
Foki i Foczki' nie mogą one jednak anr
RozszaĘać mu Gardla, ani Rozfzaskać
Golenia.

w kazdej Ludzkiej Fazie wzrnocnień'
gdy Lassie znajduje się na polu sąsiadu-
jącym z Trump Palace, moż€ on pńbo-
wać wezwać pomoc. wykonaj ruut i po.
ńrłnaj go z Tab€lą Tfumaczeń Lassie.

Lassie może ńwnież (w cza9ie Ludz-
kiej Fazy Ruchu) przynieść nasĘpująle
oznaczenia: Poświęconą pałkę' Piłkę
plażową Grzmiącą TrąĘ sądu ostal,ecz-
nego. Pr,€dmioty t€ ullada się na żeto.
nie Lassie. Pies moż€ przynieść tylko
jedcn przedmiot w danej rundzie. Pod-

czas kaźdej Ludzkicj Fazy Ruchu Lassie
moż zostawić jeden z tych prz€dmiotów
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na polu. na którym się anajduje (liczy się
!o jako Działanie sp€cjalne). w ramach
Dzialń Specjalnych Lassie moźE też ba-
wić się Piłką Pla'źową (pafz poniżęj pod
haslem ''Pilka Plażowa''). Innym Dziala.
ńem Specjalnym psa jest otrzeźwiające
Szczekarrie Na Rońisteryzowanych Lu.
dzi (dzia|a ono tak samo jak otrzeźwiają-
ce Rąbnięcie). Lassie nie może atakować
Fok ani Foczek.

Ucieczka do miasta: kazdy człowiek'
kończący swój ruch na jednym z trz€ch
Ńl oznaczonych jako ..Wyjście.. może'
w czasie nasĘpnęj Fazy Ruchu' uciec do
miasta - jest wówczas bezpieczny' a jego
ź€lon usuwa się z Planszy. Każdy czlo
wiek kończący swój ruch na polu sąsia-
dującym z Peryskopem może wsiąść do
todzi Podwodnej (jest to ównoznaczne
z ucieczką z miasta).

Najazd na nliasr.' kłżda Foka lub
Foczła kończąca ruch najednym z czte-
Ęch pól o2nakowanych jako 

''wyjście''moźt dokonać Najazdu na Miasto - je.
żeton usuwa się z planszy. Po Napaści na
Miasto Foka/Foczka może wrócić ni
planszę.

Wycofanie do moffa| kaźda Foka
lub Foczka kończąca ruch na jednym
z czterech pól Wzmocnień (oanaczonych
literą ,,W.) może w czasie następnej Fa-
zy Ruchu wycofać się do Morzn- zf,ton
zostaje usunięty z planszy i nie możc już
na nią powlócić.

Bojownik o Pra\ra Z|lier/ąl: żeto-
ny te rozpoczynają gĘ z oznakowaniem
.lagapienie,' i pozostają całkowicie poo
kontsolą $ającego Fokami' Bojownicy
poruszają się tak samo jak zagapieni cy.
wile _ nie mogą At'akować. ozukowa-
nie ,zagapicnie', może być usunięte
z żetonu ekologa jedynie na skurck
otrzeźwiającego Rąbnięcia lub takiegoż.
szczekania. Po usunięciu oznakowania
zastą) zeton Bojownika żetonem cywila
i w dalszej części gry trakfuj go jak zwy-
kty ź:eton tego typu.

Peryskop|po wyciągnięciu z Puli źr.
ton ten zostaje natychmiast umieszczony
na dowolnie wybrany m prz.ez giaczł po-
Iu oznakowanym .,w''. Po wyciągnięciu
Peryskopu grający Ludźfui możE w eza-
sie każdej Fazy wzrnocńeń wylosować
jeden z€to[ ze swojej Puli i umieścić go
na polu sąsiadującym z Peryskopem.
Każdy żetolt kończący ruch na polu
p.zyl€gającym do Peryskopu może
wsiąść na Łódź Podwodną

Grzmiąca Trąba sądu ()stalecznc.
go: po wylosowaniu z Puli zostaje na-
tychmiast umi€szczona na polu 

-w'' 
(do-

wolnie wybmnym przez gającego Foka.
mi). Kaźda Foka (ale nie Foczka) koń.
cząca swój ruch na polu, na którym anaj-
duje się TĘbą moż:e ją wykorzyslać do
Działan specjalnych _ umieść wówczas

jej oznaczgĄie \a źĘtonie Foki. w koĘ-
nych Fazach Dzialania Foka moiie
fadąć w TrąĘ; w tej rundzie Foki
i Foczątka uzyskują w walce mo-
dyfikator + I .

Pilkr plaiorlu: Po wY-
losowaniu z Puli Pilka
plaźowa zostaje na-
tychmiast
umle €
szczpĄa

na dowo|nie wybranyfi przez Etającego
Ludźmi żetonie Foki lub Foczki. ozna-
kowana w ten sposób Foka lub Foczka
balansuje pilką na nosie i nie może wy-
konać iadnego ruchu ani zaatakować.
w Fazie Działania możę wykonać tylko
Dzialanie Specjalne o nazwie ,,Odbicie
Piłkf'. obaj g'acze wybierają jedną Fo-
kę lub Foczkę w odĘlości b.z€cb pól od
Foki balansujqcej piłką. wykonaj ąut
kostką. Jezeli wynik jest nĘarzysty, pil-
ka zostaj€ odbita do Foki'/Foczki wska.
zAiej Przez grającego Fokami; jeśli jest
parzysty - do zwierzęcia wybranego
ptzęz gtajpego Ludźmi. w nasĘpnej
rundzie zwieĘę, którcmu p.zekazano
pilkę' równieź postępuje według powyż-
szych zasad. Jeżli v odleglości trzćch
pól nie ma żadnych Fok ani Foczek,
zwierzę balansujące piłką konłnuuje Ę
czynność az do nasĘpnej rundy. Kłźda
Foka wchodząca na pole' na którym
znajduje się Pilką natychmiast zaczyna
się nią bawić (zgodnb z opisanymi wy-
zej zasadami). Zaden czlowiek Ędący
w Posiadaniu Piłki nie moż€ wykonać te-
go Dziatania sp€cjalnego. Lassie i Ple-
twal mogą również pŹejąć Pilkę i fasto-
sować''odbicie pilki''.

l,łet}va|| po wylosowaniu z Puli że.
ton ten zostaje umieszczony na dowolnie
wybranym przez grającego Ludźmi polu
,'w'. Płetłval przesuwa się o siedem pól
w ciągu rundy, nie moze jednak poruszać
się po lądzie. Moze atakować Foki i Fo-
częta - atak rozgrywa się tak' jakby Płe-
rwal był zołnierzem. Pletwal porusza się
tak szybko I zw|r',,ie, żŁ Foki i Foczki
nie mogą mu Rozszarpać Gardla ani
Roztrzaskać Golenia. w czasie Fazy Ru-
chu Płetwal mo.że przynieść jeden z po-
niższych Pr,edmiotów: Poświęconą pal.
kę' Pilkę plażową lub. Gżmiąpą TrąĘ
sądu ostatecznego. w czasie dowo|nej
Fazy Działania PIetwal moź:e rzucić Po-
święconą pałkę lub TrąĘ na odlegtość
1k6 pól w dowolnym kierunku. Kafdy
przedmiot wyrzucony poza planszę zo-
staje usunięty z gry. Podczas Fazy Dzia-
lania Płetwa] moz€ odbić Pilkę Plażową
do Foki znajdującej się nie dalej niź 4
pola od ego.

/? | iłl.'d wyciągnię-

ę+ U ty z |,!|i żltton zosąe
umleszczony na oo-

wo|nym ż,etonie Ludzi wybra-
nyftl przez grającego Fokami. Ludzie
znajdujący się pod jego wplywem stają
się potwomie głodni i tęsknią za kanap-
kami lub kawalkiem ciasta. Glód nie ma
żadnego zastosowania podczas samej
gry' ale w Fazie Ruchu i Działania grają-
cy Lud.źmi powinien gtośno, teatmlnie
odgrywać ofiary glodu plagnące na-
pchać się smakowitym' gorącym' wy-
śmienitym, wprost rozpł}vającym się
w ushch jedzeniem...

ZAKOŃCZENlE GRY

scenariusz kończy się natychmiast'
jeżeli zostanie spelniony jeden z poniź.
szych walunków:

wszyscy Ludzie zostają wyłączeni
z gry z powodu śmierci' Ucieczki do
Miasta lub na Łódź Podwodną

Wszystkie Foki zostają zabite albo
z wlasnej woli opuszczają planszę
Najeźdżajq4 na Miasto lub wycofując
się do Morza.

Rozegrano 20 rund.

wARUNKI ZWYClĘsTwA

lożr|e tocę horge o&ioł v o|du n0 miono 2 ph
łoźdo toko biorqro udrioł v otoku no miosto l 0 pkt.
łożdo lrłovo |Jato 5 płl.
łoźde vzięte do nievo|i |ub zobi|. toaę .l pkt.
koidl vlĘto do niłoł |rń zohh roł0.3 Ń|.

Pońwnaj liczĘ uzyskanych punk.
tów z poniższą tabelą:
calkołi.e zwycięshło Fok......12l . 140 pkt.
znaczące zwycięstwo Fok..'..'..l0l _ l20 pkt.
Meznaczne zwyciptwo Fok.......71 - 100 pkl
Nieznaczne zwycięstwo Ludzi.....40 - 70 pkt.
znac?4c€ zrłycistwo Ludzi'......'.21 - 40 pkt.
całkorvite 

'wycięstwo 
Ludzi.'...'...0 - 21 pkt.

PREMIA ZA KRwAwĄ
LICZTĘ

Zsumuj punkty Krwawej Uczty, aby
okeślić ile dodatkowych oddziałÓw Ę-
dą miały Foki na początku nasĘpnego
scenariusza:



Punkty
Knł,awej

Uczty
0-3
4-6
7-9

Dodatkowe
wzmocnlenta
w ,,Allantic City"
0
3 Foczki
ó Foczek

SCENARIUSZ TRZECI:
oBLEZENIE BIAŁEGo. 

DOMU

Historia: Grupka spragnionych krw!
Foczek przedziera się na ląd. w wa-
sryngtonie Siedem Fok pojmalo prezy-
denta w Bialym Domu. Już chyba nic nie
stoi na przeszkodzie, aby te piekielne
ssaki odniosły triumf.

Ale pozostala jeszcze iskierka
nadziei. Międzynarodowe stowarzysze-
nie tlbijaczy Fok polączylo siĘ z Ko-
ściołem i jednostkami Marines. aby
odbić prezydenla. siedem satanicanych
Fok, z8dufanych w swoje siły' popehiło
bardzo powłźny błąd' sporykając się
w jednym miejscu Jeżeli uda śę wyelimi.
nować Ę k$iożerczą hordę (zdominowa-
ną prz€z siedem saranicaych Fok). to
świat zostanie ocalony.

Ce|e: jeżeli pTezydent zosknie oba.
lo[y, duch narodu zostanie zlamany,
a Foki szarana obejmą Panowanie nad
światem' Jeźeli dusze siedmiu Fok
uwo|ni się od Denonów. Horda Fok zo-
stanie powstrzymana' a świal zostanie
uatowany.

Rozmieszczenie l.udzi: Ludzie roz-
pocz},nają grę jako pierwsi. Umieść 20
cywilóĘ 1ojczulka' l ZFlnieflź l5
członków rodziny Gore'ów w Niebie.
skim Pokoju. Na Południowym Tarasie
umieść l zohieża' l ojczulka. Ran.
dy'ego i Mitcba. W nieprzezroczystynl
Pojemniku (zwanym dalej Pulą) umieść:
3 ojczulków
3 zoh\ieŻy
3 wiszące Liny
1 Rambo
1 Pilkę plaźową

wykonaj jeden rzul i według poniż-
szej tabelki określ' który z wymicnio.
nych Ludzi zostanie umieszczony w puli:

1k6 Wzmocnienia Ludzi
I Chuck, Duke i Hank
2 Chuck, Abraham i Paddy
3 chuck' Duk€' Hank i Paddy
4 Chuck, Abraham, Hank i Paddy
5 Chuck, Duke, Hank, Abmham i Paddy
6 Chuck, Duke, Hank, Abraham, Pad-

dy i Peryskop.

Rozmieszczenie Fok: Foki
zosąią rcaniąszczone na planszf
dopiero po ustawieńu wszfstkich
sił lu&i Umieść dziesi* Foczek.
Astarotha oraz Voso w Aebnym
lub Czerwonym Pokoju. Nas'tp
pujT€ źctony urtriąść w Puli:
28 Foczek
1 Grzrniącą TrąĘ Sądu
ostątecznego
Ipos, Malthus, Fulcalor,
Shaz, Belial.

wszyŚtkie Foczki
dodane na koń-
cu poplze-
dniego
scena-
ńu5za.

)
(

RoZPoCZĘCIE GRY
W pieiu,szej rundzie inicjatywa nale-

ł do ludzi. w następnych rundach ini.
cjątywa jest ustalana vedfug nomal-
nych zasad.

FAZAWZMOCNIEŃ

Jako pierwszy losuje i lozEńeszcza
dodalkowe źetony gracz dowodzący Fo.
kami' potem grający Ludźni.

Grający Fokami: w kłżdej rundzie
musi wylosować z Puli Wzrnocnierń od
jednego do cztelech żetonów. Foki,
Foczki i Gfzmiąca Trąba sądu ostatecz.
nego mogą zostać roanieszczone na
którymś z pól 

''w'. Jeźeli nie ma dosta.
tecaej liczby v.,olnych Ńl ,'w', na
których można ustawić wylosowane że-
tony' część z nich (dowolnie wbraną)
nalcĄ wrzucić z powrotem do Puli'

Grający Ludźmi: w każdej turze
musi dokonać losowania i tozrnleszrzr.
niajedncgo lub dwóch nowych źptonów.
ojczulków' Z,ohierzy i t,owców Fok na.
leźy umieścić na Południowym Tarasie
lub w sąsiedztwie wiszącej Liny. Jeźcli
na Tarasie lub wokół sznura nie ma do-
statecaEj i-lości wolnych Ńl' gracz mo.
źe odtożyć wylosowane źjetony z po\łro-
tęm do Puli. Zasady dotyczące rczmie-
szczęnia Liny' Rambo' Piłki pla:żowej
i Peryskopu zrrajdziesf PodjĄ w ,zasa.
dach specjalnych".

ZASADY SPECJALNE

czlonko\łie rcdziny Gor€'ów: Al,
TippeĘ sarah' IGistin i Karcnna mo8ą
w ciągu danej rundy vykonać jeden
Atak Wnz Tathtcznle Foki. Eezydent
Ą Gor€ możp ńwnież wykonać Działa-
nie Specjalne ,,Dodanie Otuchy Amery-
kartom''. Na początku Fazy Ruchu grają-
cy Ludźmi oanajmia' żje pl€zydent Ę-
dzic Dodawał Amcrykanom otuchy.
W czasie tej fazy wszyscy ludzie v pro.
mieniu 2 pól od Ala Gore'a mogą wyko-
nać po dwa zatłlucz€rlia Foki @owcy
Fok t.zy' a Rambo pięć)'

schody: te osiem póI to dość stromg
schody prowadzące z Poludniowego
Talasu do Poludniowego Poityku. Kaź-
dy człowiek, wchodząc na pole scho.
dów, musi rzucić 1k6; przy w1miku 1
kończy ruch na tym polu, a w następnej
nmdzie moż€ kontynuou,ać ponrszarrie
się wedlug zwykłych zasad. Również
Foki i Foczki muszą na pierwszym polu
Schodów rzucić 1k6; jedynka oznaczą
ż€ Foka lub Foczka rzuca się bezsilnie
i nie może już v tej rundzie wykonywać
Ataków i Dziatań Specjalnych' Dalsze
próby poruszania sĘ po Schodach wy-
magają kolejnych rzutów kostką

Nie ma odtrrotu: tytko Śmieć moźie
być povodem wycofarria danego żętonu
z gy - t^ ostat€czla Bitwa Dobra ze
zlem toczy się aż do bolesnego końc&

Wiszące liny: po wyciągnięciu z Puli
moźna je umicścić na dowolnym wolnym
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16-20 l2Focznk
2l+ 15 Foczek
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po|u w Po]udnio\Ą } m Pon1i 'u. Sq to I in'1
spuszczone z dachu' gdzie znajduje się
oddział sił SpecjaInych. prfewie7lonJ
tam p.zez helikopter. W kazdej Fazie
Wzmocnień. podczas której Lina jesl
rozwmięta. grajac) Ludżmi moje u.la-
\łiać Źeton) Wzmocnien ne sasirdrrją.
cych z nią po]ach.

Rambo: po w) losowaniu można go
umieścić na dowolnym wolnym polu na
plans,,y (lest ro re.Tultat jeBo niesamo\ i-
lej zdoIności pojauiauria się ue własci-
\^ym czasie i miejscu.) ' Jako że Je\| on
uzbrqony w swoJe ukochane Mó0. mo-
że dokonać aż czterech Ataków na Fokl
]ub Foczki ,/najdLrjace się na sąsiednich
polach. Ątaki Rarnbo l iczą Śie jako Za
||uczenie Foki pr7e7 Lowcę' A|aki Fok
przeciwko niemu \ą trak|o$ane lał sa-
mo jak Ataki na Łowców.

Grzmiąca Trąba sądu ostateczne.
go| nat)chmia\t po \^}cia!nięciu 7 Pul i
Trąba zostaje umieszczona na wybla.
nym przef graJącego Fokami po|L
w7mocnień (oznac/onym ..w.. l . Każdl

Foka (ale nie Foczka) znaj-
dująca się ną polu zajętym
przez TIąbę może ją zabrać
(w ramach Dzialania Specjal-
nego); w takim wypadku
umieść oznaczenie Trąby na
żetonie Foki. Na początku
następnej Fazy Działania Fo-
ka możLe zadąć w Grzmiącą
Trąbę Sądu ostatecznego;
wszystkie dokonane w tej fa-
zie ataki Fok i Foczek otrzy-
mują modyfikatol.t1.

Pi|ka p|aź.owa: po wyloso.
waniu z Puli Piłka plazowa zo-
staje naqTchmiast umieszczona
na dowolnie wytra.nym przez
grającego Ludźmi zetonie Foki
lub Foczki. Ozna.kowana w ten
sposób Foka lub Foczka balan.
suje piłką na nosie i nie może

wykonać żadne8o ruchu a'1i zaatakować
w Fazię Dział;ia moze wykonać tylko
Dzialanie Specjalne o nuzwie .,Odbicie
Pil|i.. obaj gracł wybierają jedną FoLę
lub Focz(ę u odle8]ości trzefh póI od Fo-
ki balansujqcej piłką. wykonaj źut kostką'
Jeże|i w}mil jesl niepdżysĘ. piłka zostaje
odbiE do FoLtToczl,i wskazanej przez
grającego Fokami; jeśli jest parzysty do
zwierzęcia wybranego przez glającego
Ludźmi. w następnej rundzie zwieŹę
któIemu przekazano piłkę ńwnieź posę-
puje według powyższych zuad. leźę|i
w odległości trzech pól nie ma zadnych
Fok ani Focz€k, zwierzę balansujące pilkq
kontynuuje tę czynność az do nasĘprcj
rundy. Kazda Foka wchodząca na pole, na
którym znajduje się piłka, natyct!ńast za-
cz}'na się nią bawić (zgod'ie z opisan}'rni
wyżej zasadllmi)' Ludzie nie mogą prze.
prowadzić żadnego Działania specjalnego
z wykorzystaniem Piłki plazowej.

Peryskop: po wyciągnięciu z Puli
wzmocnień żeton zostaje umieszczony
na wybrfurym przez grającego Ludźmi

polu 
',w''. Nieprawdopodobne i całko.

wicie niewytłumacza]ne pojawienie się
Peryskopu musi zostać odeblane jako
ewidenrny przejaw Boskiej Inrcrwencji.
Pole wzmocnień za,jęte przez Peryskop
nie może być już wykorzystywane jako
PoIe FocZ) ch Wzmocnien. \Ą kazdej Fa-
Zie wzmocnien. w klófej PeDskop jesl
wysunięty. grając) Lud/mi może umie.
szcfać swoje wzmocnienia na sąsiaduj4-
cych z nim polach.

KONIEC GRY

Scenadusz kończ) Ś ię nalychmja5|.
jeżeli zoslanie spełniony jeden ,/ poniż-
szych warunków:

Ginie prezydent Gore.
Ginie wszl srkie Siedem Satanicz-

nych Fok.
Na poczqtku Faf} ol'feślenia lnicja.

tywy na planszy nie ma iadnej Foki ani
Foczęcia.

Rozegrano 20 rund.

żywi na P lanszyl P unkt, zwyci ę sr|ła
Prezydent Gore...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .50
Kazdy Łowca lub Rafubo. ' . . . ' ' . ' . . . ' . . ' . . .10
Pozostali członkowie rodziny Gore,ów''''''.'5
Kfi dy Cyxtl, z'btwz i OjczuIek.................3
Kazda Foka.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . -10
Każde Foczę.. ' . . . . . . ' . .  '  '  ' . . . ' . . ' . . . ' . . . . . . . . . . ' . . .-2

Porównaj sume Punktdw Z\.\ ycię
stwa' aby okeślić rangę triumfu:
Calkowite zwycięst\ło Ludzi: ponac

150 punktów.
Nieznaczne zwycięstwo Ludzi: 100

l49 punktów.
Remis: 70-99 punktów.
Niefnaczne zwycięstwo Fok: 20.69

punktów.
całkowite zwycięstwo Fok: 0 19

punktów.

Ataki ludzi

Foczka Foka
ó+ 7+

5+ 6+
4+ 6+
)+ 4!

,F,okil l5zatanira - Iahel,e i zesta\Jyienila

Ataki fbk
Trafienie
Ronźaskanie 0jcfulel, Lowclt
Golenil Gore Rodzinu Żohierz lok

Cyłil
Foczka 2+ 3+ 1+ 5+
Foka 2+ f+ 3+ 4r

RozsztLrpanie O.jczulek Łowci|
Golenia Gore Rodzinr Zolnierz Fok

Cvwil
Foczka 3+ 4+ 5+ ó+
Foka 2+ 3+ 4+ 5+

Tratienie
ZatłucZenie Foki
Cywil
Ojczulek
Rodzina Gore'ów
LOlllterz
Łowca Fok

Modyfikatory ataków
!oki i Foczki
Grzmiąca Trąba Sądu ostatecznego ..+1
Szlak Krwawej Uczty 6-10................+1

Szlak Krwawej Uczt) II+ ..... . . . . . . . . . . . .+2
Ludzie
sąsiadujący z ojczulkiem''.. . . . . ' . . . . , . . . .+1
Poświęcona palka. ' . . . ' . . .  ' . . . . . . . . ' ' . . . . . . . . ' . .+ 1
Radosny Spiew Paddy'ego ..... . . . . . . . . . . .+ 1

Uwaga: Modyfikatory ataków su-
muje się. Na plzykład, gdy Foki ataku.
ją pŹy dźwięku TIąby, a na szlaku
Klwawej Uczty żeton ustawiony jest na
13, modyfikator wynosi 13. Podobnie
cywil stojący obok trzech ojczulków
ma modyfikator +3.

o





sKRÓc@NE RUGU ŁY D@TVGZĄGE
wYKORZYSTWvAN [A P@' XZn,Ól

W GRZE WARZ@NE
Na poolsiawie Komnp>erno]flulm numłen 2

Wojny - opnarcował Afilur ilVr]anreiniak
Ąl'.1' \ ' o|le5la j|ośf a|(ji' ialą pośi3dają

mode|e pozostając€ w poi€źdfi €' Po wyjści!
/ oojdzdu f/lon|owle zało8i zużywają swoje
własne akcj€'

l \W()IN(}5c ]7w): określa | icfbę ttaf ień,
jatie może o|r}yma. wehl|Uł lzanim zo$.n'ś
zaiszczony). za|oąa posiada indywiduaIna fy-

I'AN(,[RZ (P)| okr€śla slubość pancerza po.

KOsZr: kosrrwehilulu w punktach.
lnforn]icjt dod.''koul]: pojazd ńoże być

OTWARTY lub ZAMKNIĘTY {ma to znaczeni€
pEy oslrfale polardu); LEKKI, NORMALNY lub
ClĘzK| (oddfialyvuje to np' na je8o zwrotność),
a także KoŁoWY CĄslENlcoWY lub LATA]Ą.
CY (wpływa to na luch)'

PR ZY KT AD:
wir lL i  srrr .rk

TYP: oTW^RTY/LEKKl^ATAJĄcY
R AZWP KOSZT

(pominięto Ko5zt pi|ola)

TYPY PoIAlDÓ!v
P('AZDY KoŁ(^Ą/E: Wehikuły ko|owe nie

otŹymują ui€mnych modyfikatorów za zmianę
wysokości, pokon'vani€ strumjeni |ub przejeź.
dżanie PŻez lfadki€ zafośla' Poiazd zostaie
U,zkodzony, i €śli sptóbuje pfzeiechać przef te-
ren, na którym grozimu Ko|ifia lpalz da|ej) - są
lo m.,n. mury i drzewa.

l,()j^,/l)Y GAsltNlc()WE: wdhikuły 8ą5ie.
nicowe nie otllymu]ą Ujemny(h mod}'lita|oós
za zmianę w},okoki, pokon}vanie wąskich
s|fumienj, niewi€|kich pło(ów i ścianek, wsze|-
kiego rodfaju .zadkich zaroś|i, 8ruzu i nieb€z.
p|€czne8o |€rcnu. Pojazd 8ąsienicowy moż€,
kosz|em jednej akcji, wykonać specja|ny rodfaj
zwlotL]' ]eś|i faistni €je taka Potrzeba, może
obócić się w miejscu o 360 stopni (maksimum).
Drzewa pż€j €chane pfzez poiafdy 8ą5ienicowe
są usuwane ze stolu'

PODL slKOWCt: poduszkowce nie otzy-
mują ujemnych modyfikatorów zazmianę wyso.
kości, pokon},wanie wąskich strumieni, niewie|.
kich płotów i ścianek, wsze|kie8o rodza't] rzad'
kich faroś|i, 8luzu i njeb€zpieczje8o l €renu'
Poduszkowi€c możą kosztem iednei ak€ii, v'Y.
konać spe€jalny .odzaj zwrotu. Po fatrzymanju
moźe obńcić się w miejscu o ]60 goPni(maksi.

Pojazdy la|a]lce poru5zać ,|c
z p.ędkośc|ą (o ndjmniei MI\|MALŃĄ jęŚl to
Połowa ich Ruchu zaokrą8|ona w dó|' Po;azdy
te8o t}pu mu\/ą fAw51t wykoEyslać co n'j
mniei jedni at.ję na RUch tchyba, 

'e 
znajduja

się na ziemi). oznacza ro, że pojazdy |atające
mogą wy|onywać jedynie akcje RUCH i NA.
W|ĄfANIE WALKI Qatlz niżej)'

HEltXoPrERY: mogą zawisnąć w powietrzu,
a nawel porus,,a. 

'ę 
do lyIu (z połową noma|nej

plęd|ośCir' Poza iym' kosaem iednej ltcii firc8ą
wykonr. spe(talny rod/ri rs rotu. ttelikopter mo-
)e zd||4fiac 5ię i obrcc|. o J60 {ophi (md}si.

muml. wehiLUł t€n nie posiddd m|nima|nej waF
(oki ruchu i no'owdne są sobec ńieso ws'e|l'e
pofosłi|e p'7Ppisy dol)c?ą(e po|d7dós |alają.
(ych' oddlia|y w}pojażone w p|ecaki odrfuto.
we, mode|e Pozos|ajqce Pod wpĘvem zak|ęcia
LatJnie iwolowni} wypos&eni w podwójne
8ar.akudy Ę Uważaniza he|ikoptery

ROZT{IAR POJAZDU
Rofmial pojazdu okleś|a i|ość zwrotów, ia

Iie może on wy|onac s (ią8U |Uł' od8r}ła lo
rolę tau€ podczas ko|izji i wybuchu Pojazdu'

Po|AZDY ItKXItI mo8ą wykonać do trzech
zwlotów o 45 stoPniw czasie akcj. Ruch.

Pojazdy |ekkie są modelami dużymi.
IoJĄZ|) 5RtD\lI  rno8ą sy|onJć do dwoch

fwrctów o 45 stopni w €zasie akcji RUch'
Poia.7dvłednie,ąmode|dmi baid/odułm|
Po|Ą7D ClFlK|: mo8ą wykonać ty l|o jPden

zwrot o 45 stopniw czasle akcji Ruch.
Pojazdy cięźkie Ę modelamibardzo duźymi

POJAZDY OTWARTE
IZAMKNIETE

Podlidl pojdldów nJ te dwie łale8o|ie m'
swojeznaczenie przyostrza|ei 2ucaniU czarów.
Zalosa poyrzdu odlrfego nie jee chrcniona je

80 pańcelzem, Podcza, 8dy oslona pojJ,,du za.
mknięte8o zapewnia zwiększon€ bezpieczeń-
stwo członkom za|ogi. szcze8ółowo jesl to wy-
jaśnione w Tabeli Lokacji Tlafień'

Przy korzystaniu z zak|ęć sztuki . Mrocfn€j
Harmonii załoga poja2du odtr},te8o jegt uważa.
na za Ędącą w Po|u widzenia, ieś|i w obszaff€
ow€8o po|a znajduje się dany Poiazd. zało8a
pojazdu zamknięte8o jest poza po|em widzenia,
nawet jeśl. wehikuł znajduje sję w obszalz€
owe8o pola.

NABYwANlE Po]AfDÓw
Pojazdy uważane są za wyposaż€nie. Naby.

waiąc j € należy pamiętać o kilku zasadach:

: B,esile
Poniźsze sk'ócone zasady mają fastosowa.ie

do mom.nlU U|dzania s ię na.yntu pokklejwer5jI
dru8iego kompendjum Warzone - B€slie wojny'

obosiąfu 'l naslępulące 1''dd! ljeś|i nie jeŚ|
|o UśJ|one Inac7ei ń p?epi 'd( h , l l  7e8ólos) l  hJ:
.  L i . fb. po'a/doń w Mo'e, J lmi i  jeś| o8ldni .

,rona podobnre jal iloi., nodei. pojedyn-
Cf\ '  h,  d|e n|e wl, .za s ię ich do ||m(u le8o lo.
dldjU modeIi '  iĄnvmi .łowy o8ó|na i|oś( po|d.
/dó$ i  mode|i  po,"dyncry(h nie mo,e b).
większa niź |icfba drużyn w twei armii'

Pojazdy:
' Nie mogą Ukr}uać 5ię anj lnfi|trować.
. Nie mosą Ce|ować'

\ ie mU'zą zapie ld. s ię |Ub b|okowa. nl  Ce|U'

- \i8dy n'e ol|,)mUJ.ł dodalnie8o ńodyfikdlola

. ]ch 2ało8i może podejmować cfekanie ty|ło
wledv, Bd) w poprzedn;ei al(ii potd/d zdrrzy-
F]dł \ ie l l lĄ.  wyton'rIA|ak: pdl l/  n| lej ' '  o7na'
cza |o/ że wehikuły posiadające minimalną
wJność ru(hU (/d,'wyczai poja7d} lalJjące,
ni8dy nie mo8ą korzystać f akcji czekanie
c 'ę|aiaLJ /dło8a może jedyn| €  st l |e|dć |Ub
W)pi l rywJ( '  J !15f!st| ie jej  d/|ałania musfą
być Wykonane jednocfeśnie'

-  sd lJL duźe, 
'"  

n ie d/ lJłc na nie Dal Mlo./nej
Hamoni i  Awaria.

- Podle8ają nomalnym pruepisom doty€zącym
paniki, aIe fało8a zna'dUjąca 5ięwewnąt.z we'
hiiulu lrBdy 80 n,e opus/c,... Rorpalruja.
dfiałanie paniki (ale ni € PŻy ob|iczaniu limitu
node|i pojedyn.fy(h ipolazdów \ł arnii' 1a
l08ę pojafdU | ' l |IUIe. ie lak normaIną dlU/ynę

' Maj.] lv|ko iedn€8o lierowcę' \ieklole wehi
|Uł} ponJdJią dodJl|owł /fłn8ę nP' dz iJIo
now\.h |L|b dowod.ó$ |pdl l f  dale/ -  7aŚJdy

- PoiJzd} rdbywa 
'ię 

oddz|elnie od k|elow.ós
i  la lo8i:  I la|towdne są one 

'a l  
w1posazenie

(E ( halakleryn\ce *ehlkulu ,rnajdu|e lę ln
formacja o wieIkości falo8i)'

- Nie mogą wydawać RozkazóW nie mogą ich

- lch fało8a nie może korfystać f wyposaźen.a
specja|ne8o ani z sPecja|nych zdo|nościboha.

( HARAKTERYSTYKA
Pojazd opisany jen pięcioma cechamiiki|ko.

ma informacjami dodatkowymi. Oto opis cechl
RU( H iR): okleśla i lość ca|i, o jaką Pojazd

może się poluszyć w j€dnej akcji Ruch.

103326 60

P()JĄZoY LAI na i.h ruch nie ma
pż€|a|Ują' Noma|ne

AJACE:
jakim
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I

- KosŹ zało8i ikie|owcy pojazdu niejest uwzg|ę
dnrony s NOS/Clf  sFhikulL Krrd.r mrz\1a
musi na początku gry posiadać pelną zalogę'
w5zyśl| ie Pojazdv \a ndbv$lnP iJko -odP e
pojedyncze. c le - ,e $.hod/r do l imirJ IeEo
rodzaju figufek. Armia może ]iĆzyć |y]e wehi
kJ lós '  i |e wynos| md|' . l -J|nd | i '  /bd mode|i
pojedynczych' Pojazdy kupowane W dluży
nach ni €  są w|iczane do I imitu wehikułów

- tedi  n p .e.t  u{a one ind( ze .  po.r/d\ tmpend
lU wchodzą w skład zbrojowni Impe a|u, poja.
zdy Capitolu w sklad rbrojowni Capitolu, itp.

POIAf D\ '
A }lYXoNYł!:ĄN IE AKcJ!
LĄKTJ'IIVN]A\l !  Po]łf DU

P.1y UJkt)$niJn;J po,J7d Lważdn\ je.| fd

DRIf!\Y Pol izDolł

Pojazdy wchodzące w skład dfuźyny są

-r l lys 
1 dne jeono, /e(ni .  /;F( l i  pozo.rdid s od-

leglo:c '  douodu enia do r2, a l i ' .  lo udkr\,$nre-
niu d.Ulyny $)I. f/U|e./ ooia7d' k|ó '\  iJ| 'o
pieruszv wykonu " "ś/v<'I iF '4oie ' rL.  e
poŹniej następny, itd.

Pl7ed uakl)w'|enier nfs|ępr" i  d '  U, '\  f\
kaźdypojJ7dmu' iw\kondl s(/\.|| icęsoi .  JI
cje '  D'Użynom poidzdos nie możnd Wvddtd'

ODLEGTO5C lJO\lODZI \IT.

Ąb} ud| lywr|.  oojd/dV ja|o dtUź\re ńvv
ślkie fi8urr, mu\za lnd|dowdl (|ę w od|eg|o(ci
12 ca|i od ,iebie (mieżonej od środka mode|U)
]eś|i walunek ten nie jest spełniony, to tżeba je
Uaktywniać oddzieInie'

Po]AZDY i ,Ą(CJf
Po Uak|ywnieniU Pojaldu lno/e on ń \ |o1d.

swoję lkr le |/a7w)(fdj l lzy| Do t}bolu 'd nd.
slępujące dfiałania:
- RUCH (tylko tuch);
- NAW|AIAN|| WALN|(fu.h id ld| w j €drĘiJk( j i |

- ATAK (tylko atak).
\ł ldmd(h l)( h l r lech działJn ind.sIdudInI

człon|ow e załoginoga u)|onyBJ( |1^eJ|cje '
j rr  ap. Lrv( ie Mo v spp. ir lnei ,  Zbieranie Od-
działów czy Vtrykrywanie.

8l  .H: | . ierow €J  pojd/du w)|onL." d(.  ę
Ruch, a reszta załogj zajmuj€ się swoją placą'

Wehi|ul  .eaI izL ląLy dkc|ę RU' h moie po'U
sfyć się o tyle caIi, i|e wynosiwafuść je8o cechy
RUcH Ibio la( pod UtJ8ę modyf\JIol\  ' " .ęnL
p,/e/ l ro l  j .d7ie l .  \ ,erosca ra,mLJe ne p,owr-
dzeniem wehikulu i nie może atakować (nawet

teJ i  te-L u/bro.on) .  naromid\r poloJdl  .1 lon-
kowie zalo8i mogą wykonywać dowoIne akcje,
$l| . l l ją( $ |o dld(o\ĄJnie lpa|.z AldkosJnie
z Pojazdu).

Wszc|| ie ak. je wykonvńdn" s oo|Fidl ie
$ykonującym akcie RL CH odby$ajJ 5ię
z ujemnym modyfikatorem -4. Nie dorycry to
jednrkre( lu DWL erovr. .  ler l '  urra '  ronlontro

NAW!ĄZĄN]E \rĄL{]: k ie@wca wykonuje
dk(ję Ru.h'  d lPvld zalo8i  o l$ ie ld o8ien / Do'

Wehikuł .ealizujący Nawiązanie Walki może
de poru.zyr o q le, al, le wnosi polowa waflo-
y Ijego (ech) RLC.] '/doktą8llia. u doł\' Poiafd
Nds:ruja.) wdlke noze nltona, t l l lo ied"n
fwrot. Kierowca może wykonać atak fa pomocą

posiadanej bloni. Porostali czlonkowie zalogi
podejmują dowolne działania' w|iczając w to ata'
kowanie (patrz dalej ,,Atakowanie z Pojazdu'l.

Do testu trafienia kierowcy stosowany jest
UJern) mod)I;(dlo '  '4 '  Polo(al  C/łonkosIe 7a.
logr ol /v-Jta uiem1e mod,v/ikdlo^ -2 do ws/.
. lk i( l_ re{ow $vlonwdr)(h pod(rd5 \d$ral .
waniawalki(nie dotyczyto jednak testu DW kie-
rowcy, jeśli utfaci on kontro|ę nad pojazdem).

1T\l\  Poj.7d s)konuja.) Aral  , , r ' r7ymu-e
5ię. Wsfyscy czlonkowie fałogi mogą podejmo
wać dowo]ńe dzialania, W|iczając wto atakowa
nie (patrz dalej ,,Atakowanie z Pojazdu"\.

Do testów załogi dokonywanych na pokła.
dfie Atakujqce8o po]azdu nie stosuje się źad.
nych modyfikalolów.

]\N: ZASADY
\o r \Ąrt ]1}ro\ l1\Ą\|A 1\ł j '

r  ILO\\.  t  /\ '^ : $ oosolnej \olejroi . i .
A l .  ie ,  r iet zd'o8 s\ lonw.rne \4 pod(zds ied-
nejakcj i  pojazdu.

zACHO!\)\\ ' l \ t !  AK{Jt \A POZN!t l :  ak,
cje niewykożyŚtane sq tacone'

ĄiI  en '  .  \  jeś| lo ;edyr) .  u łorek zalogi '
który moźe kielolvać pojazdem. ]eś|i kjelowca
chce zrobić coś inne8o niż sterować maszyną,
po,azd mu' i  

"}kondć 
ĄlJ| '  |e5| .7U| n. Iabe| i

Io lac; T' j f ie i  w}uze'  źF r la lo1y 7oŚ lał k ie.

'owca, 
na|eźy wykonać test Utraty KontroIi' ]eśli

w wyl lL,  a '"ku l ierow, a zo'Lar e anny. nal .zy
wykonać kolejny test Uvaty Kont|o|i.

Po]) '7, ,\  z cZTERt!1'Ą l  ! l ! .cEl  !LB
Dl\o\ l1 \ l\ 'L : l .CIq\|!:  Załoga weh tUłL,
może W kaźd€j rundfie wykonać ty|e akcj;, ile
jest dośtępnych dIa danego pojazdu'

DniVD I .r\ .rr  a7I\\\tI:  potd/d moie
sylond' .e A(L e tv l lo wredv. JeiL w L.ak.e
o.|aIr ie,  

"| .  
j|  1e podejnosalzadny(h dz 'dłdn'

cfłonkowie załogi oczekujące8o pojazdu mogą
rpo w)lor7)suniu a{.. j i  CTelanrFi  Trrulowa.
'Ub sykl( p ' le( iwni lJ ,  a|e mu<zą wylonat
wszystk;e swoje akcje lównocześnie-

.7|oŃiol1 ' |  7!ło.t Po(] lD.\]Ą.I
\Ą !C'  J \ń. l '  oD oo'\ /  Dl :  s kdżd}m pojel .
dzi € ma pfawo przebywać ty|ko jedna iaka oso.
ba (zazwyczaj jest niq bohaier lub kapitan). Mo.
źe ona wykonać dodatkowe dzjałanie natych.
midsr po /d\or,  /"r iu dowolnel dkcj i  pojrdu
(ma P.awo do podjęcia dwóch akcji' następują.
cych ledna po drusiej).

RLCH
z1l ROt]

Norma|ny pojazd moź€ wykonać do dwóch
fwlotów po 45 stopniw czasie jednej akcji' Po.
jazdy |ekkie mogą wykonać do trzech takich
zwrotów cięźkie ty]ko jeden' Ponad1o obowią'
zujq na5|ępujące le8uły;

Poja7d \asiązujd.) WJ||e noźP $y|ona.
tylko jeden rwrot.

- Niektóle pojazdy mogą (kogztem jednej akcji)
w)kord( ,pe(jdln) /*ro, -  obrcr w niej\- .
owe wehikuły to he|ikoptery poduszkowce
i pojafdy 8ąsienicowe.
Zwrot jest dokonywany zawsfe wz8|ędem
środka pojafdu;

- Prz€d kaźdym fwlotem pojazd MUs| przemie'
s.( {ę o pl1yna mnieJ jeden ca| '  aawer ie(| '
ma to mieFce na początku akcji.

RtJfH Do TYŁL

Zdo|ności tej nie posiadają pojazdy |atające
(za wyjątkiem he|jkopteów). Wszystkie wehikuły

naziemne mogą porusfać ,ię do tyłu' Prędkość
pojazdów polLlszających się do tylu spada wów.
czas do połowy norma|ne8o Ruchu (zaokrą8|ając
w górę). Zatżymanie się i zmiana kierunku jazc,
(jazda do produ |Ub tyłU) trwa całą akcję, pod.
czas lórcj Pojazd nie może 5ię poluszyć.

l] IRATA i(c\ iĘol]

Test Utraty Kontrolito test DW kierowcy. wy'
konUje się go w s},luacjach okleś|onych w prze.
pisach szcze8ółowych'

Kiedy kierowca straci panowanie nad poja-
fdem, wykonaj rzut k20, a lezultat testu okreś|
w Tabe|i Utraty Kontlo|i. Utlata kontlo|i następu.
je natychmiast po wykonaniu nieudanego testu.
Nieudanytest Lltraty Kontroli traktowany jest jak
Po,al|a pola ld | 'd.  :  sś/)śI|ie polo<u|e rr

TABEt-Ą L]TRłT1 j(o\TRoL!

\AD POI{ZDE.! i

Rzul k20......ErtKT
1. ' . . ' . ' ' . ' - . ' ' . ' 'Pojazd polUŚza s ię do pźodu

o cały Ruch
2 4 ''.''..''.'''''ob|óć pojazd o 45 stopni w pra.

wo, po cfym pżesuń go o połowę
Ruchu do przodu

5.7 '..''..'..''.''ob|óć pojazd o 45 stopni w |ewo,
po czym pżesuń go o połowę Ru.
chu do przodu

9l] . ' ' . . ' . . ' . . ' 'obróć pojazd o 45 stoPńi w pra.
wo, po cfym przes']ń go o cały
Ruch do przodu

]2']4.. ' ' . . ' . . ' 'obróć Pojazd o 45 stopni w |ewo,
po cfyln pŹesuń go o ca|y Ruch
do prrodu

15']7.. ' . . ' . . ' ' .przesuń pojazd do Przodu o cały
Ruch, po czym wykona kolejny
lzut na tej tabe|i, jgnorując wynik
|5 | wlęcel '

18.. . . . . . . . . . . . . . .Us7kod2eni1 ulesa kolo. ga5ieni-
ca |Ub śmigło. Wykońuj rźuty na
tej tab€li (i8norując wyniki ]5 |Ub
więcej) do momentt], w którym
pojafd rozbije ,ię |ub opuści p0|e
Drlwy.

19.20....'..'..'Pojazó natychmiast strze|a z jed.
nej losowo ok,e.lonej b.oniw ndt-
bl iż(/c f igUlkę /najduja(a s ie
w po|U o,trzału. Wykonaj ko|ejny
rzut lignoruiąc wynik ]5 |Ub wję'

ZOERffNIA
)e.ti po)azd zde|zy 5ię z jakąś pżesfkodą,

zastosuj poniźsze p.zepisy:
- Zdeżenie następuj€ w chwi1i, gdy pojazd ze.

iknie się z telen€m lub pEesfkodą, pŹef którą
nie może przejechać. Zazwyczai jest to jakiś
mur lub inny pojard.
]edyny wyjątek od tej zasady ma mi€jsce' gdy
pojJ7d cieź|i 7de.z) sie z fi8ur\ą łoma|nei
||Ub an|ei ./ę| l  wi € lkoŚ l  i  IUb gdy poj l fd Ś-edni
łub Lekki zdeży się z mod€lem małym: w |a.
kim przypadku Pojazd nie zostaj€ uszkodzon].

-UŚzkodz€nia powstał€ w czasie zde|zen|a
ob|.2 uedluS zarad oodanyrh * oaragraf ie

',Przejeżdżanie,,. Jeś|i pojazd zdelza się f in.
nym wehikułem, ,.wzqeżdżąą., się orc na-

. Podczas zdeŹenia nie wykonui€ się lzutu Lo.
kacji Trafienia zawsze jest to trafienie w po-
jazd (wynik ]-]2 w Tabe|i Lokacji Trafień).
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-sPrawdzajqc uszkodfenia powstałe W czasi €
zde.zenia nie wykonuje s.ę testu Pancerfa'

- ,,Przejecha ny', pojafd musi wykonać ten Ulla.

- Nieza|eźnie od wie|kości ',pDejechanego,, 
po.

jazdu, nie może on ,,skryć Śię,' pod podu.

MoDELE LATAJĄCE
Mode|e |atające mo8ą znajdować się na

dwóch wysokościach: na Z|EM| |ub w Pow|t'
TRZU (na wysokości ]0 caI i) .

Poduszkowce Unoszą się na wysokości jed
neSo cala (rasada ta ma rastosowanie TYLKO
w rarie ich zniszczenia - patrz ZESTRZELENIE
MoDELU tATA'ĄctGo)'

PoflUszANłE
MoD€LI LATAJĄCYCH

Pojazdy |atające poruszajq ,ię jak normaIne
wehiku|y' od zasady tej stosuje 5ię następując€

-Helikoptery(kosztem jednej akcji) mo8ąwyko.
nać zwrol w mi€jscu o ]60 stopni (maksimUm).
zwykłe pojafdy |arające zawsze muszą wyko.
oywać ruchy o co najmniejpołowę RUchu (za'
okrą8|enie w dół). Wehikuły tego lodzaju mU.
,zą poruszyć się w każdej akcji (chyba, że
znajdują się na zi €mi)j oznacza to, źe mo8ą
wykonywać ty|ko RUch i Nawiązanie waIki'

LĄDoWANIt

Lądowanie odbywa 5ię z chwi|ą dek|aracji
pŻeciwnikowi te8o działania. Model znajdujący
się na ziemi jest Uwaźany za nieruchomy aź do
momentu wystańowania pojazdu. slosowane są
następujące re8i]ły:
- Pojazd musi znajdować się na ziemi, jeś|i

rh.f rh.. o6 aą*,|L

- Pojafd fnajdujący się na ziemi nie może Ata.

' Pojazd znajdujący się na fi €mi można atako

ATAKI Po'AzDów
tATA|ĄcYcH LUB ATAK|

SKIEROWANE PRZECIWKO NIM
]eże|i Przepisy ,zczegółowe nje okreś|aią te.

8o inaczej, żaden pojazd |atający nie moźe zaa'
lakować ce|u znajdującego się w od|e8lości
mniejsz€j niż ]o ca|iod ni€8o same8o. Zasada ta
nie do|y€fy ce|ów |atających' Alak skielowany

P.z€Ćiwko pojazdowi Iatającemu wykonywany
jesl f ujemnym modyfikatol€m.4 (ni€ dotyczy |o
h€|.kopterów). Pojazdy |alaiące ni€ mo8ę się
fd€rzać w powietrzu. Broń po,iadająca zasię8
maksyma|ńy ]0 |ub mniej ca| i  n i8dy nie moźe
uszkodzjć pojazdu Ialającego znajdujące8o się
w powietrzu (z wyjątkiem podusfkowców)' Za'
sada |a dotyczy takźe śtze|b i miotaczy o8nia,
klórych wzomiki slfzałU są kfótsze niż ]0 caIi.

ATA|(| Po'AZDÓW

^tak 
Pojazdu w ',wa|ce wręcf,, naf}vany

jest ,,przej€ch an iem',' Kierowca IUb inny cflonek
falo8i znajdują.y Śię w POjEZDZ|E oTWAR'
TYM ltylko) moźe Wykonać atak wręcz - patrz ,,

ATAK W RUCHU
Kiedy pojazd prz€miesfcza się obok fi8ulki

wroga, a jego kierowca lub jnny czlonek zalo8i
chce zaatakować ją wręcf blonią plzef.aczoną
do lakiej walki, t €go lodzaju działanie nazywa.
my to Atakiem w Ruchu.

Alak t€go typu można podjać w syluacji, ki €.
dy pojafd wykonuje akcję Nawiązanie Wa|ki
i pzejeźdża w od|e8łości do ] ca|a od modelu
wrcga. Najpierw wykony1^,any jesr ruch, dopiero
potem okr€ś|a się rezuhal ataku'

|slola będąca c€|em ataku może u,koczyć,
ieśli uda się jej wykonać test Dw: w takim pfzy.
padku Atak w Ruchu jest ni €Udany. Nieudany
lest DW oznacza, ż€ wykonywanyjesl nolnraIny
test wa|ki wlęcf tr'r'W atakując€8o)' Ce|ny atak
zadaje ofieze obnżenia zwiększone o +4. Slo.
suje się nastęPujące fasady:
- W trakc.e Ataku w RUchu nie można wykoży.

st}Ąłać bronidru8olzędnej, a ce| nie może wy.

- W ilakcje Ataku w RUchu ni€ można wykonać
działań pfzeciwko modelowi Ukrytnru naj"
pierw tżeba 8Ó wykryć.

-leś|i Atakujesf w Rlchu model czekający, patfz
,,Kontraatakowanie przejeżdżającego pojazdu".

- Kiedy pojazd Atakujący w Ruchu 
"pŹejedzie,

mode| Ukryt' figu*a ta może wykonać nol.
malnt darmowy atak.

STRZELANIE
stzał z broni zamontowanej na pojeździe

wymaga wykonania normalneSo restu Bs stlzel-
ca' Po|e ostżału brcni podane j€st w opisach

PRZEtEżDżAN|[
Po plostu pĘesuń pojazd przez figurkę rcpre.

żentującą wrogiego żo|nierza - nie trzeba wyko.
n}vać tenu tafienia' ofiara ataku może usko.
czyć, jeśii uda się j €j wykonać t€st Dw. Po Uda-
nym teście poslaw figulkę obok tlasy plz€jazdu
pojafdu' Podczas akcji Nawiązanie Wa|ki |Ub
RUch pojazd moźe przejechać dowo|ną liczĘ
przeciwników żaden model, niezaleźnieod wie|.
kości, nie może schować !ię pod pod!szkowiec.

Pojazdy Lekkie nie mo8ą plzei €chać modeli
bardzo duĄch - ,,zetknięcie,, Nekrop€łzacza
z Biogigantem to zderzenie, a nie przejechanie.

P.zejeżdżany model moż€ - zamias| próby
uskoczenia ' zdecydować się na zaatakowanie
pojafdu (pat lz, ,szturmowanie pojazdów,,) '
W |ak.m pżypadku do lestu je8o DW,tosowany
jesr ujemny modyfikator -8.

PRZEITZDZANII MODTLI UKRYTYCH
l/tu8 cZEXA|ĄCYCH: model Ukryay lub cf€ka'
jący otlzymuie dodatni modlikator +4 do t€stu
DW w trakcie wykonywania uskoku. Efekt ten
jest kumulatywny mode| Ukry,ty j cfekający
otrzymuje modyfikaior +8' Plz€jechany mode|
traci status mode|U Ukrytego Iub czekającego.

oBRAżtN|A ZADANt w wYNlKU PRZE,E'
CHANIA

Poiażd lekki l6(x2)
Poiazd średni 16(x3)
Poiazd ciężki ' 16(x4)

, ,PRZE'ECHANIE"
INNICO POJAZDU

Patz ,,zóeŻenia,' '

osTRZAŁ
Nieklóre pojafdy |atające mo8ą - plzy Użycit]

wfolnika 
',ostrzalu,, - 

wykonywać atak specja|'
ne8o lodzaju. Stosuje się tu następujące zasady:
- Aby móc ostrze|ać wro8a, pojafd musi wyko'

nywać akcję Nawiązanie Walki - nie wo|no

- Wfomik os|źałU Umieszczanyje,| naosi Poja.
zdu, nie dal€i niż wynosi maksyma|ny zasięg
broni i nie b|iżej niż wysokość pojazdu.

- Wykonaj jeden test trafienia, wykorzystu]ąc Bs
fi8urki obsługuiącei broń. N.e zapomnij
o ujemnym modyfikatoze '4, ptzyr.,anym re
wz8|ędu na Nawiązywanie Walki'

. Niece|ny ostrzał u|e8a rczrzutowi, określane.
mu prfy pomocy poniższej tabeli'

K20........,.....ROzRzUT
].5' . ' . . ' . ' . . ' . . ' .Wzornik ost lzałU jes l  pżem.e.

szczany o dwa ca|e za i na l €wo
od środka wzomika'

6-] 0 ' ' . ' . . . . ' . ' ' .Wfornik o,trzału j € s t  P lzemie.
sfczany o dwa cale za i na Prawo
od ślodka wfornika'

]  1.15 . ' . ' ' . ' . - ' .Wzolnik ostrzałU jest ptzemie.
śzczany o dwa cale w Plzód i na
plawo od środka wzornika.

]6.20. ' . . ' . ' . - ' .Wzolnik ostrzałU jest przem.e.
szczany o dwa ca|e w pfzód i na
|ewo od środka wzornika.

W,zystkie modele fnajduiące się pod wzor
nikjem ostrzału otrzymUją oblażenia' ]eśli broń,
z k|órej strze|ano, po,iada modyfikatol oblażeń,
to w tym wypadku nie Uwz8|ędnia się 8o.

ATAKOWANIE POJAZDU
Po trafieniu pojazdu ATAKUJĄCY wykonuje

rzut Lokacji Trafienia. Następnie wykonywany
jest test pance.za i wprowadzane są w źy.ie
skutki trafienia, uzależnione od wyniki lzutu
w TabeIi Lokacji Trafień.

ATAKowAN lE Po|AZDÓW
w wAtcE wRĘcZ

- Atakujący może wybnć laźoną lokację.
- ce|em ataku nie może być załoga pojazdu za.

mkniętego - Patrz ,,sftumowanie pojazdów,,.
-siła mode|u atakujace8o pojafd w walce

wfęcz jen zmniejszana o 5 punktów. ]eś|i
s arakujące8o sPadnie poniźej 0, otŻymany
lez!|tat odejmuje się od oB broni.

.W walce wręcz nie moźna zaatakować poja'
zdu latające8o' króry znajduje się w powiet2u
(zasada ta nie dotyczy poduszkowców).

'Pojazdy nie mo8ą Pa|ować' Członkowie zało'
gi mo8ą parować skierowane pzeciwko nim
ataki w wa|ce wręcz (chyba, że Pojazd 5ię po'
|Usza)' Ponadto nje można Pa|ować ciosów
wymieźonych w wehikUł'

ZASADY DODATXOWE
8RoŃ STRZELA|ĄCA sfRIAMI I Po|AZDY:

d|a każdej serii wykonuje 5ię oddzielny ŹUt
w Tabe|i |okacji Trafień.

BRoŃ oBszARowA I POJAZDY oTWAR-
TE: ]eś|i strze|asz z takiej bloni w pojazd otwaF
ty i TRAF|sZ, wykonaj test Lokacji Trafienia. ]eś|i
irafisz w zało8ę, okreś| oblażenia - w takiej sy.
tUaĆj i  n ie dzieje s ię nic więcej.

]eś|i trdfisz coś inłe8o niż w zało8ę, naj.
piefu okreś| Uszkodfenia fadane danej lokacji'
a następnie wykonaj ko|ejny atak p.zeciw zało.

strze|by i miotfcf€ o8nia nie mo8ą uszko.
dzić pojafdów a|e mogą franić |Ub zabić człon.
ków zało8i'

BRoŃ oB5ZARoWA I PolAzDY ZA.
M(N|ĘTE: B.oń tego |ypu nie dfiala w jakiś
szczegó|ny sposób na pojazdy zamknięte. wzoF
nik umieszczany jest poślodku pojazdu (by
sp?wózić' czy ni€ obejmuie swym zasjęgiem
modeli stojących w PobliźU pojazdu).



-sPldsd, l ią. U57|od'Fnid pow\|dle M c/d5|e
zderzenia nie wykonuje Śię teśtu Pańcelza.

. ,Przeje, l ' rn) " potd/d mui,  s lLondc resr 
-r 'a-

ty Kontroli.
-  Nie/a|eznieod !\|el toąC'p'7ele ihdnpgo" po.

iJzdu nie mo.;e on ' ,| .ł( 5ie '  pod podJ.

MoDEtE tATAlĄct
Modele |atają€e mogą znajdować się na

dwo(h w)qoko5Lrdch. na ZltMl lub 
" 

POWIF
TRŻU (na wysokości ]0 ca| i) '

Poduszkowce Unosfą się na wysokości jed.
neSo cab rzasrdd Id md rd5(o$wante nLKO
w ra7ie ich /n 5lczenia - pJ lŹ ztsTRzELENIt
MoDELU LATA,ĄCEGo)'

PORUSZANIE
MoDEtI tATA'ĄcYcH

Pojafdy Iatające poruszają sję jak normaIne
w€h'kUły' od zasady tej nosuje się następujące

- He|ikoptery(kosztem jednej akcji) mosąwyko.
nać zwrot w m;ejsĆu o 360 stopn; (maksimum)'

' zwykł€ pojafdy lalajqce zawsze m(r,zą wyko.
n}vać ruchy o co najmniej połowę Ruchu (za-
oklą8lenie w dół)' WehikUły t€8o .odzajU mu.
szą poruszyć się w każdej akcji (chyba, ź€
znajdują się na ziemi); oznacza to, że mogą
wykon}vać ty|ko RUch i Nawiqzanie Wa|ki.

|.ĄDowANIt

Lqdowanie odb}va się z chwilą dek|aracjj
przeciWnikowi te8odziałania 'ModelfnajdUjący
5ię na ziemi jest uwaźany za n|efuchomy af do
momentu wystańowania pojazdu. stosowa.€ są
następujące re8uły:
- Pojazd musi znajdować się na ziemi, j €ś|i

Bracz chce go z€blać.
- Pojafd fnajdujący się na ziemi nie może Ala.

- Pojazd znajdujący się na zi €mi moźna atako.

ATAKI Po,AzDÓw
tATAlĄcYcH LUB ATAK|

SKIEROWANE PRZICIWKO NIM
|€źe|i plzepisy szczególowe nie okleś|ają te.

8o inaczej, żaden pojazd |atający ni€ moźe zaa.
takować ce|U znajdującęso się w od|€8łości
mnieFzejniż ]0 ca|iod nie8o same8o' zasada ta
nie dotyczy celów latających. Atak 9kierowany
pŻeciwko pojazdowi latajQcemu wykonywany
j€st z Ujemnym modyfikatorem.4 (nie dotyczyto
he|ikoptelów)' Pojafdy |atające nie mo8ę się
zdeŹać w powietrzu' Brcń posiadająca zasięg
maksyma|ny lo |Ub mniej cal i  n i8dy nie może
usf kodzić pojazdu |atające8o fnaidujące8o się
w powietrzu k wyjątkiem podUsfkowcóW)' Za.
sada la dotyczy także strze|b i miotaczy ognia,
któfych wfotniki st|za}u są krótsze niź ]0 ca|i'

ATAKI Po,AZDÓw
Alak pojazdu w ',wa|ce wręcf,,nazywany

jest ,,plzej€ch a n iem',' Kierowca IUb 
'nny 

cfłonek
zalo8i znajdujący się w Po]EŹDZ|E oTWAR.
TYM (tylko) może wykonać atak wręcz - patrz ,,

ATAK W RUCHU
Kiedy pojazd prz€mieszcfa się obok fi8u*i

wrcga, a jeso kierowca |Ub inny cfłonek zalo8i
chce zaatakować ją wlęcf blonią pzeznaczoną
do lakiej wa|ki, te8o lodzaju działani€ naz}Ą^'a'
nry to Atakiem w Ruchu.

Atak tego typu moźna podjąć w s}ruacji, kie.
dy pojazd wykonuje akcję Nawiązanie Wa|ki
i plzejeżdża W odległości do ] ca|a od mode|U
wrcga. Najpietu wykonywany jest.uch, dopiero
potem okreś|a się r€zu|tat ataku.

k|o|a będącd ce|en dlaku moźe Jsko(7)c '
Je(|i Udd Ję |e| w].lonac le9 Dw| s |d|\im p|./y.
padku Atak w Ruchu jest nieudany. Nieudany
test DW oznacza, że Wykonywanyjesl nolma|ny
tesl wa|ki wręcz nr'r'W alakując€go)' C€|ny atak
zadaje oi le l7e oblJ lerId lw|ę|sfone o +4' s lo.
sUj€ się następujące za5ady:
- W rrdlc,e Atalu w Ru.hu nie morna wykor/y-

n.v} dc b|oni dIU8olfędne' ,  a ( € |  n ie może s ).

W l lJkt te Ata|U w RU(hu nie moźna wykonaL
d/ fłfn plzec|wko mode|ow| UkrFemU naj.
pi €rw trzeba 8o wykryć.

.]eś|i Atakujesf w Ruchu mode|czekając' patrz
' Kon|,adtaIowdnIe plzeieżdż.jącego PojazdU''

- Kiedy pojazd Atakujący W Ruchu ,,plfejedfie,'
model LIM!. figurka ta mote wyLona( nol
malny/ darmowy atak.

STRZTTANIE
st'zał f bloni zamontowanej na pojeździe

wvma8l wvkonan a no.ńlIne8o lestu Bs (l'7e|.

cd. Po|e o,(Źdlu bloń| podane ]eśl w opiśJ(h

PRzfItżDiANIE
Po ploslu Pze9uń po|d/d pllel fi8u.|ę lepre.

zenluiącą wro8ie8o /ołn|erla - n'e llzeba wyko.
n'Mai |eśU llafien'd' of'dra alak'J może u5ko.
( /\ć' ied| Udd 5ię jej w)konać tps| DW Po Udd.
nym teście po9taw fi8u|kę obok tlasy prz€jazdu
pojazdu' Podczas akcji Nawiqzanie Wa|kj |Ub
RL]ch pojJ/d mo,e pllejechać dowo|ńą |iczĘ
pl le.  {r iko$'  /Jder ńode| '  n ieza|eźnie od wieI
kości, nie może schować się pod poduszkowiec.

Pojald} Le|kie nie mo8ą plfeje(hdi modeli
bardzodużych,,fetkńięcie, ,  Nekfopełzacza
z 8io8igant€m to fd€Ź€Óie, a nie przejechanie'

Pfz€i €źdżany mode| może - zamiast próby
uskoczenia - zd€cydować się na faatakowaniP
poidldu |Pa||z, 's7 'Ulmowdnie pojdldós 'r '
Wtakim Przypadku do testu j €8o Dw stosowany
jesr Ujemny modńkator.8'

PRZEJEZDZANIf MODETI UKRYTYCH
|/tU8 cZtKA|ĄcYcH: mod€| Ukr},ty Iub czeka'
jący otrzymuje dodatni modyfikatol +4 do testu
DW $ rral(ie wykonywania usloku. tfelt len
iest kumu|atywny - mode| Ukrly i czekający
otŹymuje modyfikator +8' Ptfejechany mode|
tlaci natus mode|u Ukrytego IUb cfekającego.

oBRAżEN|A ZADANE W wYNIKU PRZE|E'
CHANIA

Poiazd lckki 16(x2)
Poiazd średni 16(x3)
Poiazd cięźki . 

l6(x4)

, ,PRZE'tCHANIE"
INNTGO POIAZDU

Parrz ,,Zdetzenia" .

osTRZAŁ
Niektórc pojazdy |a|ające moąą plfy |}życi|]

wro'n ld . .Osr.zdlu" wylon)sdt dLak 5po' .d l-
ne8o rodzaju. stosuje 5ię tu następujące zasady:

Abt mó( ostlfp|ać wrc8d, po;azd mu,i wy|o.
nvwJc d|cJę Na$iąlanie Wl|| i  n ie $oIno

- wzorni| onłzałU umie\/c'.any j €n nd o5ipoia'
70u' n|e da|ej niz w}ro5| ma|svmdIny ld9ię8
broni i nie b|iżej niż wysokość pojazdu.

-wykonaj jed€n test trafienja, wykorzystując Bs
f i8Urki  obsługującej broń'  Nie zapomni]
o ujemnym modlikatorze -4, ptzyznanym ze
wz8|ędu na Nawiąfnłanie WaIkj'
Nie.e|ny ostzał U|e8a rozrzutowi, okreś|ane.
mu plzy pomocy poniższej tabeli'

K20..............ROzRzUT
] 5' . ' ' ' ' . ' ' . ' . ' ' 'Wzornik ostrzałU jest przemie-

sfcfany o dwa ca|e za i na l €wo
od ślodka wzornika'

6 ']  0 ' ' . ' . . . . ' . ' ' .Wfo'nik os!źałU j €n paemie.
szczany o dwa cale za i na plawo
od ślodka wzońika'

]  ] .]  5 . ' ' . ' . ' ' . ' .Wzotnik ośtrzalu je5t przemie.
szczany o dwa cale w przód i na
prawo od ś.odka wzorńika.

16'20. ' ' . . . . ' . ' 'Wzornik o ' trzału je5l  przemi € .
szczany o dwa cale w przód j na
lewo od środka Wzomika.

Wszystkie modele znajdujące się pod wzoF
nikiem os|ża|u otrzymują obra"ż€nia' |eś|i broń,
z której stzelano, posiada modyfikalor obraźeń,
to w tym wypadku nie uwf8|ędnia się go.

ATAKOWANIE PO'AZDU
Po trafieniU pojazdu ATAKU]ĄcY wykonuje

rzut Lokacji Trafienia' Następni€ wykonywańy
jest lest pancetza i wplowadzane są w życie
skutki ttafi €nia, uza|eżnione od wyniki rzutu
w TabeIi Lokacji Trafień'

ATAKowAN lE PolAzDÓw
w wAtcE wRĘcz

- Ata&uiący może wybrać .aźoną |okację.
- ce|em ataku nie może być załoąa Pojazdu za-

mkniętego patrz,'Szturmowani€ pojazdów"'
-s iła mode|U atakujące8o pojazd w walce

wręcz jen zmnieFfana o 5 punktów ]eś|i
s atakujące8o spadnie poniźej 0, otzymany
fefu|tat odejmuje się od oB bronj'

.W wa|ce wlęcz nie można zaalakować poia.
zdU Iatającego, który znajduje się W powi€trzu
(zasada ta nie dotycfy poduszkowców).

. Pojazdy nie mogą parować. członkowie zało.
gi mogą palować skierowan€ p|zeciwko nim
ataki w walce wlęcf (chyba, że Pojazd się po.
rusza). Ponadto nie można parować ciosów
wymi€żonych w wehikUł.

ZASADY DODATKOWE
BRoŃ sTRztLA]ĄcA stRlAMI t Po]AZDY

d|a kaźdej s€rii wykonuje się oddzje|ny rzut
W Tabe|i Lokacji Tra'ień'

BRoŃ o8sZARoWĄ l PolAZDY oTwAR.
rt: ]eś|i strzelasz z takiej broni w pojazd otwar.
ty i TRAFIsz, wykonajtesl Lokacji Tlafienia' ]eś|i
tlafisf w fałosę' okreś| obrażenia w takiei sy.
tuacji nie dzieje się nic więcej'

]eśli tl3fisz coś inĄe8o niż w 2ało8ę, naj'
piefu okreś| uszkodzenia zadane danei |okacji,
a następnie wykonaj ko|ejny atak p|feciw zało.

sllze|by i miotacfe o8nia ni€ mo8ą Usfko.
dfić pojafdów a|e mo8ą zranić |Ub fabić cfłon
ków załogi-

BRoŃ oBsZARowA t Po|AZDY fA-
Mt(N|ĘTtl Broń teso typu ni€ dfiała w jakiś
szcze8ó|ny sposób na pojafdy zamknięte' Wzor
nik Umieszczany jest poślodku pojazdu (by
swawdzić, czy nie obejmuje swym fasięgiem
mode|i stojących w Pob|iżu pojazdu)'



ts

stze|by i miotacze ognia nie mo8ą uszko.
dzić pojazdów zamknięlych.

ABSOTUTNY SUKCTS I PO'AZDY: Absolut
ny sUkces przy strza|e w poiafd oznacza, że nie
moźe on wykonać lestu panceEa dla pieM,ze.

8o punktu Uszkodzeń' Wytonaj rzutw TabeliLo'
kacjiTlafień iwprcwadź w życie skutkitrafienia'

TRArltNl[ KIIROWCY: trafiony kiefowca
musiwykonać t€st Ullaty Kon|loIi' Jest on Wyko
nywany zanim ob|iczy 5ię zadane oblażenia' ]€.
śli kielowca fostanie ZRAN|oNY na|eży wyko.
nać ko|€jny te8o lodzaju test.

LOKAC'A TRAFIENIA
Po trafieniu pojardu (lecz przed wykona'

niem testu Pancerza) na|eży wykonać ten Loka'
cj iTraf ienia.

fABETA TOKACII TRAFIEN!A

1 k20............1OKACIA TRAFIENTA
l-14.. . . . . . . . . . . .korpu,
l 5'] 6''..'..'..'siInik/opony/8ą5ienice
171 8.. . . . . . . . . .S1/zaloga
19.. ' . . ' . . . ' . . ' . . 'broń
20.. . . . . . . . . . . . . . .2asobnik amunicyjny/zbiornik pa'

+ mod € |ufbrojonyw karabin snajperski  iCe'
lujący moźe wyblać ok'eś|oną |okację pojazdu'
ale rlaci w takim wypadku dodatni modyfikator
+4 do OB i BS.

KoRPUs: wykonuje 5ię test P pojafdu. ]eśJj
jest on nieudan' modeltrac; ] Punkt żw

s|LNIK/oPoNY/GĄs|tN|cEl wykonuje, ię
te,t P pojazdu. ]eś|i jest on Udany, nic się nie
drieje. W przeciwnym wypadku pojard traci l
punkt zw. Ponadto istnieje 50% szans, źe tlafio'
ny obiekt zoŚtani€ zniszczony. Mają tu zanośo.
wanie nastęPujące re8uły:
-]eśli pojazd fostał Uszkodzon' a wynik testu

panceża był |icfbą pazystą, pojafd zo,taje
Unieruchomiony do koń.a 8ly (nie l|aci doda!
kowego punktu ZW).
]eś|i pojazd został uszkodzo.' a wynik testu
panceża był |jczbq ni€Parzystą pojazd pozosta.
je sp.awny {ni€ llaci dodatkowe8o pUnktu żW)'

s|/zAŁocA:
Pojazd otwany - wylosoj który z członków

załogi zostanie tlafiony, po cfym okreś| obraźe.
nia w no.ma|ny sposób.

Pojazd zamknięty - wykonaj te9| panc€za
pojafdu. Udany lzut oznacza, że nie dzieje się
nic szcze8ólne8o' ]eś|iwynik tes|U jest niepomy.
ś|ny, pojazd traci ] punkt Zw i istnieje 50./.
szans, że zostanie lównież llafiony losowo wy
brany członekzalogi'

Ponadto stosuje się nastęPujące zasady:
- ]eśli pojazd został Uszkodzony, a wynik testu

pancerza był |ic2bą parzystą, okreś| |osowo,
króry z.z|onków za|ogi został trafiony; w nor
ma|ny sposób okreś| refu|tat tlafienia.

-JeśI' pojafd zosta| uszkodzon' a wynik testu
pancerza by| |icfbą niepazystą, nie dzieje się

]eś|i pojazd jesl SI ilrafiono odpowiednią |oka
cję (pancez został pżebity, a wynik te8o 1estu
j€st |iczbą pa2ystą), wehikuł jest na stałe wyłą.
czony f gry i pŻez rcs^ę rozgrywki ńie może
podejmować źadny.h dzia]ań (nie wybucha).

BRoŃ: wyłonuj€ się test P pojazdu. ]eś|ijest
pomyśIny, nie dzieje ,ię nic szcfe8ó|ne8o' ]eś|i
j €dnak pocisk przebije pancelz, pojazd tnci ]
punkt ŻW, a dodatkowo istnieie 50% szans, że
zo9tanie zniszczona jedna, Iosowo okreś|ona

b|oń pojazdu. Ponadto stosuje się naslępujące

- |eś|i pojafd fostał uszkodzon' a wynik te,tu
pancelza był |icfbą pazystą, zostaje zniszczo.
na o|reś|ona |o5owo bloń lpoia/d nie ItJ.i do
datkowe8o punktu Z!V).

-]eś|i pojazd został Uszkodzony, a wynik te,tu
parcerza bvl ] . /bd nieparzys|ą 1je dzieje 

'ie
nic więcej '

ZASOBNIK AMUNICYINY/ZSIORNIK PATI.
WA: Wykonuje się |e,t P poiazdu. ]eś|ije( on po.
my(|n'  n ic wię(ej . ię nic d/|eje '  leni  jedndl.  po-
crsk pr lebrje pdn' er l .  potdrd l 'd.  I  punkt ZW,
a dodal|o$o Inni€le 50./. Jzan< .a lo, źe wehi.
|Ul w}bU(hnie '  Ponadlo śro(Ule 9ię naśtępuląi  e

-]eś|i pojazd został uszkodzony, a wynik testu
pancerza był |iczbą parzystą, wehikuł wybu.
cha hatlz ,,Wybuchy pojazdów',)'

-jeśli pojazd został Uśzkodzon' a wynik t€stu
pancerza był |iczbą njepaŻyslą, nie dzieje s|ę

. POIAZD,
KTORIGO ZW SPADA DO O

]eś|i ż!v Pojazdu naziemne8o sPada do o,
natychmiast na|eży wykonać żul k20' Wynik ]0
lub mn iej of nacfa, że naleźywykonać le,t Utla.
ty Kontrol i (z ignolujwynik 19 iwięcej) '  cała za.
łoga 8inie na miejscu, a po wprowadz€niu W zy'
cię le.zu|ta|ó\Ą lzJtU la Tabę|| Utlaty Konlrc|| po.

'  'd ld 
laL.z)mu'e ( ię. Te.dl  Powini €neś sp.Jw.

dzi . ,  cz} w €h iłUlwvbucha (wyni|.  ]0 |Ub mniei
p7y l7ucie lk20] leś|i la| śię śldńie, pa|l/ ,.\ł'
bUchy poiazdów,,'

Pojazd' któ.e nie wybuchły, pozostają na
sto|e i 5ą uważane za osłonę.

Pojazdy |atające, których żW spada do o,
lo lb iIa ią ś|ę - paF7 , 'zes l l le|enie Pojazdu Idtdją.
cego".

szTURMowANIE Po'AzDÓw
WSKAXIWANIE IZESKAKIWANIE Z PORU.

szA}ĄcYcH stĘ Po|AzDÓW| Źeby te8o doko.
nf., mod.I musi dolykać .wolą pod9tańką pod.
stawki pojazdu. Wykonywany jest test DW. Uda-
ny rezuhal ozhacza, że mode| wskoczył na Po.
ja.|d, w p.ze( iwn}m wypad|U nic s ię nie df iPje '

Niezmodlkowany wynik 20 testu DW ozna-
cza śmierć w,kakujące8o mode|u (chyba że pojazd
się niP porus7a|' tzn' je8oo$a|nią ak(]ą bylATAk]'

|e(|i ws(lkują(y mode| lęstprzejezdżany' test
DW wyłonuje się z ujemnym modyfikalo|em .8'

Mode| moźe w dowo|nei chwi/i zeskoczvć
z po.Us7ajace8o się po'd7dL. Wykonyw.ny FŚ.
test DW ]eś|i wynik testu jest pomyś|ny, mode|
|ąduje cało, w pżeciwnym lazie tlaci jeden

PL]n|\l zW lnie blelze się pod uwa8e pan(elza]'
Efektem abso|Utnego sukceśU jest moź|iwość na.
tvchmidnoweSo wykonrnia dodatlosej rl(,r
Ru.h' Polażta oznatla, że mode| doslaje się
pod pojazd i gini €'

PoRUszĄ\|t s| l '  Po Po|t7D7l|: ń pl l '
oadkd poidfdów slednich t cięż|.ich' ab} dosldc
się do miejs(d'  , tąd nolnd sedr7ec s ie do poja.
7dU' { i8urka musi , ię Porus,.yc \ ie lobi|e8onl
pojeźdfie Iekkim.

Po|AZD ZAMXN|ĘTY: Aby onłorzyć właz,
figurka musi wykonać j€dną akcję Ruch' ]€ś|i
modei po|Usza się na pojeźdfie |ub l €ź stoi na
nim, gdy TEN wykonuje akcję Ruch |ub Nawją.
zanie Walki  f i8urta musi ponownie s)konar

opiśany scześniej Ien DW' Niepom)s|ny wynik
o/na(f l  źe modcIcpadd nd / ienie '  t € ( | i te. l ]e<t
udan' właz zo,taje otwańy.

oTwARc|t WŁAZU: jeś|i Pojafd jest za
m|nięN, lo d|a śkuleune8o /aJlakowania /dloBi
tzeba najpi€rw otworzyć właz' Wma8a to wyko
nania rzutu, kórcgo wynik musi być niższy od
wadosci DW mode|U plÓbJld' e8o dokonaf luku.

Ą|Ą(owANIL 1A|oG| ||RoNlĄ Do \ĄAl.
\ l  WR|t 1| model musi w}dać akcje i  wylzucić
na k20 tyle samo lub mniej, i| € wynosi i €8o N|E
MoDYF|KoWANA WW. Nie slosuje się źadnych
modń(aloóq nie \Ąv(on'Jje 5ię Pa.owania'
Udany len ozna(za, źe 8in|e jeden 7 .7 lonków
7al08i' Niepomy(|ny wynik 07ńaCza UIrl|e aICj;.
Polażka to stlata wszystkich pozostałych akcji'

Walcląc w Pojezdzie nie można do\onywać

ArAKowAN|E zAtocl  BRONIĄ PALNĄ
ja|( wyżej' wykozystuje s.ę Bs.

ĄTĄXoWA\|f 7Ąłocl  BRo\|Ą oBs7A.
RowA: alJkują.ywydd]edkl ję i  l fu(d Ik20. |e
śli wynik jeŚt inny niż 20 (co jest Pofażk , to 8i'
nie cała zało8a' Przy Pa.zyslym wyniku tzutu 8i
nie również atakujący'

ZASADY DODATKOWI
Niektót€ poja2dy są s|' slosuję się stoslnkL]

do nich następując€ zasady dodatkowe:
-Nie można sztumować tego rodzaju Poja

zd6\\.
_ Te8o 

'odzajU 
pojafdy nie uciekają anini € ule'

8ają pańice.
KoNTRAĄTAKoWĄNII |R7t,r7D7Ą|Ą(t.

co PolAzDU: czekający mode|, który fnajdu.
je się w od|e8|ości do 1 ca|a od pżejeżdźające'

80 po|dldL], może zJalaloEac 80 w walLe
wręcz, nawet jeś|i pojazd zatrzyma się poza je

8o fas|ę8łem.
wYBUcHY PoIAZDÓw: na wybuchającym

Po,eźdf'e UmIe5lcla się wzolnlt wybuchów'
\ażdy mode| zńajdują(y, ie pod w7o/ni l iem
otlzymU je następUiące obnźenia:

poiard lekki 16(x3)

Poiazd średni 16(x4)

Poiazd ciężłi 16(x4)
Ponadlo e|Y|o7ia (ięi|ieso poja.7du ra7i

wszyslkie mode|e fnajdujące się w prcmi€niU
sfeściu cali od je8o środka z mocą oB l6. Mo'
de|e, które wybuchł' są Usuwane ze stolu'

PO'AZDY, PANTKA I UCTICZKA
Niedy poja7d.tracl połowę punktow 7w,

mu5i wv|ondć ten paniki' ho|ejne testy Pan'Ii są
try|on}Vane za |Jżdym ..zem, 8d} wehikul
straci ko|ejny Punkt żlr'r'.

Pojazd jestUważanyza,,lozbity,,, jeś|i f8inie
połowd ie8o lało8|' Ponadrc no5uje 5ię nadęptl
jące za,adyI

Pojafdy wchodzące w sk|ad dfużyny wykonu
ją tesly paniki i Ucieczki indywjdualni €.

. Poja,d w |'orym znajdUje się mode| pojed}n.
czy ni8dy n ie wykonuje testów paniki iUcie.f'

ztsTRZEtENtE Po'AzDU LATA,ĄcEco: je
JI pojJzd Iala iąc.v fos|anie zr iszczon}'  odnieś
sie do $'ni lu , .18'  r  Tabel i  L l 'aty Lonlrol i .
WJl / ka'dym pllebnm ra|em od|egłoici po
jdrd rdkr automdtyc/nre lraLi jeden cal wysoLo
ści' Mode|. ||ory 5padnie na 7iemię |Ub ro7bije
się o jakąś wysoką pżeszkodę, wybucha.

DANT POSZCZTCOTNYCH POIAZDOW
zosTANĄ oPUBI|KoWANE W Kort|NYM
NUMERZE MACII I MIICZA
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wrl!'stkich niiośników sze|oko rolunli!l.]ej fantastvki
l i temtuŁ1' i  f i lmu. |omiksórt i  plast}ki. gicr karcianrch i kon]puterow\ch. slrategiczn\ch i fabulam1ch

ZA}'RASZAiVIY NA

J

Impreza odbędzie się w dniach 17-18
maja (sobota-niedziela) w kinie,,Grun-
wald. ' , ul '  Niepodle8łości 141, w godzl
nach 9.30-19.00.

c()śc IE H()NoRo!. i  ; .
MICHAEL KANDEL anrer\ kań\X1

tłumacz ksiźpck stanislawa |'enla. pisarz.
wydawca.

TERRY PRATCHETT pisurz angiel
ski. aulor bestsel lerowego cyklu ..S\irt
D1sku".

ANDRZEJSAPKOWSKI najpop"
larniejszy poiski pisarz fantasy. t\\'órca i]o'
staci Wiedźmina.

Z gośćmi honorow}lni lostlLną folse
niTouane \pecjr lne \porlaniJ. hc l ,/ ic . /
czl. na zdob)cic 1ulogra|ó\^ ' odl.ed' ..c
konkursy wiedzy o swiecie DyskLt. trt ór
cZościLema i postaci wiedźnlin3'

PROCRANl F![r i i r '
NJ ta]i kino\łej cał) cf]. odh\ ' '\ . . i(

będą projekcje ]j lmów' Wyświctl inr1 ki lkl
l .n lJ\r)(/nlch przebuJow / u\ l . r l  r .  h l -
(DZIEN NIEPoDLEGŁoSCI. SEDZIA
DREDD' woDNY ŚWIAT. osTAT\l
SMOK, UCIECZKA Z NOWEC;O JOR.
KU' MoRTAL KoMBAT) oraz d\ła 5l l1r.
sze filnly dla konese'ów kina (AELITA.
STALKER).

CFY FAIJI,  LAi .]I .  :
Przewidujemy spotkania z wydawcanll

i autorami gier l.lbulamych clostępn}ch
w języku polskinr' odĘdzie się spec.jalna
prezentacja s) stcmu DZIKIE POLA (\lro-

Je srlacheckie mile widziane). Zapraszam)
leż nr.polkcnic 7 \\\ 'da!ł 'n ic l$c| l l  MAC.

.gdzie dowiecie się wszystkicgo o planach
u'r dawniczych 1ej llrm}'' PonlLdto będzie.
cie mogli wziąć udział w minjkonkursach
po(więcon!'ch poszcze8óln\ nl s).slemom.

GRY K,ĄRLi, ' '|N i.
Na imprezie odĘdą się nłjprawdopo

dohniej czleĘ lumielę 8ler karcI.n}(h. l ' tore
ukafaly się po polsku: DooM TROoPER.
KULT. DARK EDEN, ILLUMINATI. Na
z\\'}'cięzców czekają a[akcyjne nagrody.

Miłośni.) wARZONE juź lcriu powinnl
prz}'stąpić do kompletowania sw)'ch armiiI nll
konwcncie spróbujem\' rozegr.lć gigabitwę.
KlLzrlr uczcstni| zi]ba$\'Ędzie mógł pż!.
i(* .uÓe $' ' l . \ ' '  l  \ł lJc/\! .|{ | lo /1b.u' '

()( lb.dfic \ ic .]rolkmie Z P|ledsla\ł' ic ic ietn
llnlq T,ĄRGIT GAMES. Pr7}gotowujemy
( ! 'L.U\rne l.c/L. lr|. 'cje.\. lcrnoq u ĄRH ĄM
\lfR B \TTI r i  FPIC. Du Pul. l  pzr.1r, l . ,
f r/ed\la\ri!-iclc Iimr\ GAMES WORKSH()P.
,,.b\ opouiedzic.l o jej najnowsz\cb produk
IlLch i da]\,r\fh łlmiefzenillch.

Odbedfie ' ie niel( i  konkurs wiedzi
() !r 'rch konrpulerow!ch zorganizowa,'r)
1 'rzrz reLJ. ' lc;c pi .rna . .Sc( ' rc l  Set\tLe .
\ l)otkanie f rcdakcją tcgo pisma oraz
7 l)ol\kinri l$órcxmi gier konlputerowych.
\ iDr: '\ 'dofoJobniej hedzie . lz i ,łac tkleI
or.rz ki l la st lnowisk do gicr.

Pl;ulujemy' Iiczne spolkxni1 poświęcone
Iilcraluże fanlaslvcznej. Nll konwencie po
]11$ i się więks7ość polskich pislLrz). któqch
\. r/ l , i  r lo/c.rc ,/nir le,/c w k\iegamiach:
\1:,rel Hrrhcr.rth. Jaeck Inglot. Knnrxd Le-

" ' l rdÓ\.\ i .  Mlrręk Orrmu., MJrLin \^o|.
\ki. Rifał Zienlkiewicz i inni. wezmą onl
udział \Ł' cickrwvch d\\ku\j lch. będzIe
l. '  ż., zdobr. i(h duloPrJ|\. \ ' l  lmprcl ie
po]ltwią się leŹ redaktoży Pism fŁurtast}cz.
n)ch:..Nowej l i .urtast"-ki '  i . .Fenixa".

odbedzic się konkurs wiedz! o pol-
rkiej literaturze lllntast.vcznej.

NiL imprczic pojawią się przedstawioie-
l .  pol: l r .h wrLlauni.ru fuhlrkui4clch l i
lĆralure sl.. lakich jak An]her, Interart.
Pro\, ,\ń 'k i .  R.hi . .  sR. Z\ \| '  odhędf ię. ię
leż ki lka konkursów poświęcon1'ch twór-
cZości znanych zachodnich pisarzy.

Planujemy spotkanie z Jaroslawem
Wlodarczykicnr, rcdaktorem scrii popular-

nonaukowej '.Na ścieżkaclr nauki',' po-
święcone najwjększym zagadkom i Pro-
hlem w.|dłc,/c\nej a.tronomii. odbędzie
się też dyskusja poświęconiL zaglożeniom
i szansonr. jłkie niesie rofwój genetyki'
Miłośnic\ gwia?d będa f iogl i  wzi4ć
udział \ł konkursie astronon]icznym'

\ri lrr$ dolodohniej u' iu nam .ie for-
ganizou ac' uvslawe najciekawszych prac
zamieszczanvch na lamach pisma MAGIA
I MIECZ. Nicktóre z grafik będzie moźna
kupić!

w czasie konwenfu odbędzie się kilka-
d/ie' ial ró/nelo rod./aju kon|ursów iIur
niejów poświęconych ńżn]'m f:rntastycz-
nym lenlatorJl (np. Cwierdne Wojny, Aste-
rix. mitologia. gĄ fabularne). Dzięki
współpracując} m z nanri w1'dawnictwonr
i tk]epom ./yLujemy d|:l \^ J\ mnosl\Ą o hitr-
dzo cennych nagród' Do dwóch konkunÓw
nrusjcie pIzvgolować się, wcześniej (NA
NAJŁADNII.JSZY sTRoj. NA NAJŁA-
DNIEJ PoMALowANĄ FIGURKĘ).
Kulmll l l .:r ']nr l lr punIlem i lnprez1 Ędzie
konku.s a MULTIFANA FANTASTYKI
i wIELKA LoTERIA NAGRÓD.

Na imprelie dzialać będą ljczne stoiska
lrr ldlowe. Rcd/iecie mogli lupic al(e.ori i l
i  podreczniki do gier, ksjążki pisarzy,
k lónch.pol|\: l( ie na Ionucncic.  a ta},że
,1,ziać udfial w aukcji 8rafik fantast}czn}'ch
i artyst)crnie pomalowanvch fi Burek.

Akred)tacje na calą imprezę można ku.
piq \^ przęJ.r. 'zedaf\ |\||ep ..Este|.. -
Chłodna .:l7, księgamia ''U lzy'' - wilcza
71, redakcj.r ,,Magii i Miecza" Dolna 42.
siedziba DKF UW -Icakowskie Prredmie-
ście 11. Mały Dziedziniec)' cena _ 35 zł.
Liczba miejsc w kinie ,.Crunwald" jest
og'aniczona. diatego zachęcamy do wcze-
śniejszego nab}cia aked} lacji!

tr



|akub T" |amfiakfi & Tomnąsz AAafikowskfi
fl0ustracfiea Amdrzefi Gnzeahnfik

uwAGA! Podczas pisania poniższego
scenariuszą nie było naszym celem arri za'
mierzeniem obrażanie czyich-koIwiek uczuć
religijnych. i je(li takowe zdarzenie miato
miejsce, serdecznie przeprasz ny. Zycle
zakonne pokazaliśmy tu w krzywym zwier-
ciadle. lecz w rzeczyr'vistości jesleśmy peŁU
pokory i uznania wobec tego szcz€góInego
powołanią jakim obdarzeni Ę .rmisi.

Mamy nie\łą|pli,/ł zaszcz)t zaPrezento.
wać wszem i wobec, wsz'stkim starostom
tudzież Podstarościm, nową' a niezwykle
oryqinalną prz,godę przeznaczoną do ro-
:eqranid w systemie Dzikie Pola' k!ór?j lo
przygody tytul brzni .,Monachomachia" .
Srworz,,na zostala dla dowolnie licznej
swawolnej Kor||pahii: ważne jest jednak.
aby ws:yscy jej członkou'ie byli wyznania
rzymskiego.

większa część scenariusza rozgq wa się
w dość dziwnym miejscu. a mianowicie
w Lompleksie klasztomym. stojącpn nieco
na północ od Gniezna. Niezwyklość tego
miejsca polega na tym. że w obrębie rych
sarnych murów znajduje się kościół św.
Jacl.a wraz z |lasaorem dominilanów' ko-
ściół św. Augustyna i Jana Chrzciciela oraz
siedziba braci kamedułów, zamieszkują-
cych sta.e zabudowania pobenedykMskie.
Nietypowe usytuowanie obu przybytków
powoduje oczywiście ciągłe utarczki po.
między mnichami obu zakonów, cas€m
przeBdzające się nawet w ękoczyny. To
wla.śnie niezwylde sympatycane miejsce
Ędzie miała pżyj€nność odwiedzić nasza
Kompar{a późną wiosną A.D. l657.

Drogi starosto! Zanim z wielką (mamy
nadzieję) ochotą pzystąpisz do prowa-
dzenia poniźsz€j przygody' bqdź laskaw,

choćby pobieżnie, zapoznać się z regu|a-
mi obu zakonów. zajrzyj leż do Biblii
i ''summy Teo1ogicznej,.' Przyda ci się to
do slworzenia odpowiedniego klimatu
podczas biesiady' zdobędziesz garśó nie.
zĘdnych wiadomości. a poza tym. co naJ-
wazniejsze, wzbogaci cię to duchowo.

AKT I
PIERWSZE WRAZENIA

Scena I
lo skattala svenska neksta or.

Powód' dla którego Kompanła znajdzie
Ę w okolicach Gnieana, powinien być sa-
modzie|r e wymyś|ony przez Starosę. nie
moze mieć ona jednak żadnych pi|nych
spraw do załatwienia; dzięki temu łatwiej
Ędzie ci zacząć nniejszą pżygodę.

Gdy drużyna zatrzyma się na popas
prz} shumieniu (koń nie wielbłąd. pić
musi), i w najlepsze Ędzie się rczkoszo-
wać urokami ślicznego, ,.viosennego po-
pofudnia. nagle bohalerowie usłyŚzą po-
huk'iwania sowy {co w środku dnia niejest
prze.ież. zwyczajnyń wydarzeniem)' a po
chwili z lasu wypadnie ku nim hurmem
banda szwedóu których zamia.ry nie w}-
dają się być zbymio pokojowe. Jak wyglą-
da szwed, wie kazdy. kto czytał bądź wi-
dział,-Potop... Tych. którzy nie czyta]i ani
nie widzieli, odsylamy do biblioteki lub
wypożyczalni kaset, a na razie informuje-
my, że Szwed ma brodę w szpic, morion
na głowie, halabardę, i mówi po szwedz.
ku (np. Jo skattala svenska neksta or).

Pomimo bohaterskiej walki Panów
Braci. liczebna przewaga wrogów (5 na
fmusi ich do ucjecz... eee... wycofania się
na z góry upatrzone Pozycje. Bożą wolą,
po chwili szybkiego biegu dojrzą wielkr

klasztot którego konfury wyłaniają się spo-
między drzew. Gdy' w duchu dziękując Bo'
gu' dopadną jego wńt, te na chwilę otwo-
rzą się; dfięki temu zziajani bohaterowie
um}ną watasze nadbĘających wTogów.

Scena 2
Co leżv mnichom na watrobie?
Zza wiót jeszcz'e przez jakiś czas do-

bĘać Ędą wrogie okrzyki (Jo skattala
svenska neksta or!). po chwili jednak
ucichną, a szwedzi odstąpią od murów.
Temz Panowie B.acia Ędą mieli okazję
zobaczyć, kto jest ich wybawicielem.
okazuje się' że przytomnym odźwiemym
jest sympaIycznie uśmiechający się
mnich, obdarzony przez naturę gęstą blo.
dą. Gdy Kompanija okafe mu jakiekol-
wiek zainteresowanie. uśmiechnie Śię je-
szcze bardziej i rzuci na powitanie:

_ Memento moń.
KonfTatemia zechce na pewno wytłu-

maczyć się mnichowi, podziękować mu za
Iatunek, ewenfualnie zada jakieś pytania.
wszystki€ te dzialania spotkają się z Ę sa.
mą niezwykle upifejmą odpowiedzią;

_ Memento moń.
Po chwili spomiędzy zabudowń po

prawej sEonie dziedzińca wyłoni się dru-
gi rrńich . nieco tęższy, a'le za to bez bro-
dy' Uniesie on nieco swój habit i zacznie
biec w stronę druźyny, knycząc głośno:

Widziałem' wszystko widzialem!
Ale ich bylo duźo! oj, tc szwedy! Ani na
chwilę czlowiekowi spokoju nie dadzą!
Witajcie, Mości Panowie! Pozwólcie, że
się pŻedstawię _ jestem bfat Fortunat, do-
minikanin. Zamieszkujemy ten klasztor.
do spółki z tymi _ tu wskaże na sĘącego
obok odźwiemego _ milczkami-karn€du-
łami' puszczykami. no' pusrclni}ami się
n|aczy| Dziv'lni oni są, w kółko to samo
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powtarzają, no i w ogóle cicho siedzą.
Mówię wam. odkąd tyie się ru rych lulera-
nów na.lęgło' tylko połowa narodr.t do ko-
ściola chodzi. Na luteranizin przeszli czy
co!? Niezbadane są w1roki Boskie! och,
ładna szabelka: A|e waszmościowie mus'
cie być zmęcfeni polyczką wstąpcie wie(
w slronrne, dominikaliskie progi i Śkorzy-
stajcie z naszej gościnności.

To powiedziawszy, mnich zamaszystym
gestem wskaźe gościom prawe skrzydło
Idasztoiu. Nim jednak Kompanija zdoła
wykonać jakikolwiek ruch, brodaty kame-
du|a zawoła .Memenlo mori!... zwracając
uwagę bohaterów na zabudowania po |e-
wej stronie. Brat Fortunat zakrzyknie:

_ Panowie. nie bądźcież g|upi! Te l'a-
meduly to są ludzie bez ikry, oni tylko to
,Jnemento.. i ,Jnemenlo, '! A u naś lo ifoz-
rywka. imodlitwa. irozmowa. A z kame'
dulami to jeszcze mniej pogadacie niź
z lutęrananami' co to tylko powtarzają'..

Nim jednak brat Fortunat wyjaśni. co
to bez przerwy powtarzają |uleranie. bro.
dacz przerwie mu okzykiem ..Memento
moń!''' którego ukfyty sens zdaje się
brzmieć:,.To-ja-ich-pierwszy-zobac./}.
lem!..: jednocześnie poś|e on bohaterom
blagalne' choć pelne wyrzutu spojrzenie'

Cóż' chcąc nie chcąc' drużyna Ędzie
musiala dokonać wyboru.

Sccna 3
W niewo|i u kamedułó*'.

Jeśli konfran-zy miłują ciszę i \polój.
to najpewniej zdecydują sie udać za brc'-
daczem (ponieważ znudziło nas nazywa-
nie go w len sposób. do wiadomości Sta
rosry podajemy jego prawdziwe imię .
Prokop). Ten poprowadzi ich do przeora.
Gerwazego (oczywiście nie pr/edŚlawi
się), który przydzieli im ich wlasną celę'
wskazaną następnie przez Plokopa.
Mnich jeszcze t}|ko zostawi im kańkę
z wypisanymi porarni mszy i oddali się.

Panowie Bmcia będą mogli korzysne
z refektarzą wewnęfi.znego dziedzńca,
kościoła oraz nie używanego. popJdającC-
go w ruinę, pobenedyklyńskiego dorrnilo.
rium. Nie musimy chyba lpIzgdz^ć, z ją-
l'ą odpowiedzią spotkają Śię próby zacfe-
piania modlących się i kontemplujących
rrrnichów. Gdyb} bohaterowie byl i  /b)l
nachalni, mogą liczyć się nawet z czyDlą
obroną kameduIów. Jeślib; zaś. nie-
wdzięcznicy' próbowali przedostać się do
dominiLanów. kameduli z lapią ich w ko.
ściele i z pelnym wyrzulu .Memento mL'
rii.' odprowadzą do eremu. No. a jeśli sar-
maci wPadną na wyśmienily pomy\ł roz-
niesienia mnichów na szabelkach, i to do
tego w Bożym Przybytku, to nie wahaj się
zesIać na nich LLą|wy. obłoiyć ich eksko-
muni|ą. ŚLazać na infamję ifaprzestać
prowadzenia im..Dzikich Pól..na pół ro
ku (albo i dtużjej)'..

Scena 4
W niewoli u dom

oczywiście ka:źda nor
ja wybieŹe gościnę u do
to kie'ując się wzgtędami
(moźliwość rczmowy etc.),
głym przypływem symp
twa, wywołanym I
W tym wypadku, nie
chwilę mówić' Foltunat

i pifewodnika gości. Poprowadzi ich do
celi nieco zbyt długą dro84 (Zebyście se
oBrdd obejEeli..). zostawi no*ę o 8odzl-
nach posilków i ulomi się.

Podczas pobytu u dominikanów dluży-
na będzie mogła zwiedzać i oglądać wszy
stkie ich wlości _ z wyjątkiem pięt'a' na
ktorym bracia 7akonni mają swoje ce|el
do biblioteki będą mieli wstęp tylko za
pozwoleniem przeora Sadoka.

Braciszkowie okażą się rozmownymi
ludźmi i szybko zblatają się z kompanią.
Najbcrdziej rozmowni okaią się bra|
Ewaryst, brat lzydor i brat Pitt, niezwykle
spragnieni wie(ci o szerokim Świeciel gra.
cze Ędą tu mieli oka.zję popisania się swą
znajomością histońi z okresu potopu
szwedzkiego.

Scena 5
życie klasztorne.

Pomimo oczywistych ńżnic, dzię|ą-
cych oba zakony' życie codzienne wyglą.
da w nich bardzo podobnie. I tak mnisi
rozpoczynają swój dzień Jutrznią (Pie'w-
szym nabożeństwem polannym), trwają-
cą od godfiny 2'J0 do 3 w nocy. Następ-
nie wracają do cel. aby znów pojawić się
w kościele o godzinie 5 lano' na Laudzie'
która tlwa do ó. Reszta dnia przerywana
jeŚt także licznymi nabożeństwami: Pł
mą o 7.30, Tercją (około 9)' w poludnle
Sekstą, Noną między 3 a 4 po poludniu,
Nieszporem, trwającym od l7.30 do
zmierzchu i, na dobranoc, Kompletą
o lo' zalonnicy kładą się spac o godzi-
nie 8 wieczorem i laczej nie mają prc-
blemów z zaśnięciem (spróbujcie co-
dziennie wstawac o drugiej w nocy...).
Kompanija będzie oczywiście Zmuszona
do czynnego udziału w życiu klasztoru,
co wiąźe się z obecnością na przynaj-
mniej połowię z wymienionych po-
wyżej nabożeństw. co zaś się ty-
czy posilków, to mnisi jędfą
śniadanię o 6 lano (zalaz po
Laudzie), obiad o 4 po polu-
dniu, zaś kolację fuż po Nie-
szporze. Kameduli są oczywi-
ście zupełnymi wegetarianina-
mi, zaś dominikański kuchaE
tworzy dania niespecjalnie
nadające się do jedzenia.

piwnić catkiem obie-
cuJącą

- Dei Gratia,
_ Coś Cię ta łacina za bardzo przeż,arla!
'A jąkże, memento mori, ha, ha!

_ Sądzisz, że powinńiśmy zaprosić Proko'
pa?

- Prokop * równy chłop, byleby się Stal1
nie dowiedzial .

_ Pr2eci.ż pobożny o1c:ulek Getwazy nie
tozpoznalby wina. nuuer gdyby mu je
wlać do tego bezzębnego pyska'

_ Cśśśś! Stary idzie! To co ' u mnie, dziś
wieczór?

wiadomość sprawia wrażenie pisanej
w pośpiechu: wynika z rego dobi|nie. Że
kameduli omija.jąregulę milczenia po pro-
sfu korespondując ze sobą. Jeśli nasza leb-
ska Kompanija doniesie o tym przeorovi.
En będzie szczptze zdumiony i każe (na
migi) ukarać winowajców chlostą. Jeśli
zaś bohaterowie 7agadną w tej sprawie
któregoś z mnichów (najpewniej Proko-
pa), ten odpisze im w podobnym stylu.
Karneduli otazą się ',równymi chlopaka-
mi..; drużyna, jeśli Ędzie się ,,dobrze
sprawować... omyma nawet faproŚzenie
na wieczorną popijawę, która co prawda
odĘdzie się w ciszy' za to przy akompa.
niamencie skrzypiących piór.

U dominikarrów życie toczy się nieco
Źylvszym trybem. Bncia są - rzecz.jasna
_ o niebo lozmowniejsi od kamedulów
i nad wyraz chętnię nawiążą rozmowę.

Pa- .
nów Biaci do pźeora, sadoka, kóry.
przydzieli im celę gościńhą. Brat Fońunat
zostanie też \,lyz\aczony na opiekuna
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rych|o kara boża na nas spadnie. a wi€-
Iu posłuch mu daje. słowem. waszmo-
ściowie, źle się dzieje. Nikomu już tu
zawier,.yc nie można. ufam jednak
w honor waćpMów' Tedy proszę. po-
móżcie mi w odnalezieniu winowajcy,
nim się nasi bracia nawzajem wybiją.
Jeś|i Ś ię waszmo(ciowie spfawią hoj '
nie wam lo wlnagrodziml. Tedy ru-
\7aJcie. a przy boż1ch arrr.iliacł podo-
łacie! I zaklinam _ niech nikt się nie
dowie, o czym się w tych ścianach
m<jwiloI Ma.ie moje blogosIawień-

Nasi początkując}' detektywi z€chcą
zapewne zaslpac ojca Sadoka pytania-
mil mnich odpouie na nie wedle swej
najlepszej wiedz). Oto przyLladowy ze-
staw pytań:
Quaestio: Czy ostatnimi czasy ptzybyl do

k|asztoru jakiś nowy mnich?
Responsum: Jakieś dwa miesiące lem.

dolącfyl i  do nas bracia b|iźniacy. Da-
mazy i Dionizy.

Q: cz} mozem) uŹądzić zasadzlę w ko-
ście|e?

R: Tak, a1e, blagam' bądźcie ostrożni!
Q: Jatiego rodzajrr przedmiory ginq naJ-

częściej?
R: Drogie. choc niewielkie precjoza: kie-

lichy mszalne, k|ejnoty z oltalza Ę.

Scena 2
W ś|edzlwie.

Wiele rzeczy może strzelić Panom
Braciom do głowy: być moźe zechcą np.
przep}tywac mnichów. KameduIi udzie-
lą wyczeĘujących wyjaśnień (,,memento
mori..). Zai dominiLanie hędą unikal i  te-
maló\ł interesując) ch naszą Kompaniję.
Być może Panowie Bracia wpadną na
..genialn1.. pomrrł prze\zukania cel mni.
chów. co pra\ł'da nie znajdą niczego
związanego bezpośrednio z inlelesującą
ich sprawą, ale lacno wyjdzie na jaw, ż:e
każdy z mnichów nie jesl pozbawiony
pewnych słabości ducha lub ciala: ojciec
Ład)sław posiad3 *łarny bicz i kięcz-
nik. bral Dulc}n pędzi alkohol. bral HL'
bertyn starannie ukr-r wa pod siennikiem
komplet skórzanej bielizrly, zaś brat Pitt
' sprośne l]' crn}'.

Jedyn}'m sensownym dzialariem' które
może pomóc Panom Braciom w odkryciu
pruwdy, jęst zacfajenie się nocą w kofoięlę.
Tuż po Jutrmi drzwi powoli otworzą sĘ
i bezśzelesmie wsunie się przez nie zakaptu-
rzony cień posuciw habicie (?)' która Tuszy
do jednej z kapLc' JeśIi krew w g-aczach-
szlachcicach jest pmwdziwie gorącą to
w rym momencie bĘsną szabe||i. kloś za-
woła..ProwadŹ swięta Par enko.. i Kompa-
nija runie kupą na tajemniczego inmizą ten
oczywiście rzuci się do ucieczki. Gdy nasi
bohaterowie i ich chyż. umykająca ofiara
poganiają się już przez dfuższą chwilę po
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z ĘKawa xlaszlol
przvk]adów iego

dotrq na, dziedziniec
I ich te wrzaski...), zo-

Pplarganych domi-

Fortunat' hi'e odsĘpujacy
ą mianowicie lzydor (z podbi-
!r); Hubeńyn i Pitt kończq wla.

majdziecie na końcu sce,nadusza).pĘ'z brar nikŹ!Óv. a miaf

na Lrot. Jeś|i chcisz nreco .".anai"ic pi śoic. wi4zać- kame.!u|ę (br3E salumina).
Z: Ąt,4gu klasztorów zaczynają wybie-
gać mnisi::Ęcz dopiero na widok plzeola
sadoka domi{ikanie Przerywają kępowa-

klaŚztome acie, nasi Z gĘldwu k|asz|oró\ł zaczynają w}bie.
b}ć świadkafni kil|u z'bawnych s5rlacji: gać mnisi' lecl dopiero na widok przeora
l' oto wieczorem drużyna pc Sadoka domi{ikani

wino z bńtem Dulcynem (mającym nie więźnla. lzydor podnosi 8o i woła
dość liberalne poglądy na temat alko. triumfalnie:
holu). gdy do cęli wchodzi stary ojciec _ Many go' takiego syna!
Ładyslaw, osoba niezwykle religijna. satumin próbuje usprawiedliwiać się
Gdy spostrzeze on Śtojącą na stoliku (.'Memento mori..)' leczjego tlumaczenia
butelczynę' popatrzy z wyrzutem na niezbyt przekonują napaŚtników. widząc
Dulcyna i powie: ,,szatan cię opętal' niedostatki swojej argumentacji, ''lięzień
bracie! Ta butelka doprowadzi cię do unieszkod|iwia trzymającego go lzydora
zgubyl'' Nię zrazony tym łajaniem brat celnym kopnięciem w goleń' wymyka się
Dulcyn odpowię: Hubeńynowi i dopada stojących w pobli-

- Ależ ojcze! Biblia dwa razy jeno wspomi- żu karnedułów. Ci faslaniajq safumma,
na o piciu. Pierwszy r.Lz' o winie, którc domini-kaiie zaś. na widok zaciętych min

'Jozwesela 
s€.ce czlowieka.., drugi - i ciężkich krucyliksów adwenarzy, rezy-

o wodzie, która,,gasi pragnienie osla..! gnuj4 z boju i potulnie wtacają do siebie.
2. Kompanła pżez ptz}'padek odnajduje Jeśli konfiatŹy podejmą jakąś akcję za.

rękopis zeszlotygodniowego kafaiia czepną' to zostanq sIomotnie pobici przez
ojca Ładysława. Na lewym marginesie kamedułów (ak powszecfurie wiadomo,
kartki dost.zec można notatki w rodza. ich cechy bojowe wzrlLstają podczas pelni
ju: ,,pohzyj czoło.., ''spójrz na nich..' księżyca o 300al.).
,'chwila ciszy.. , ,,pogroź pięścią... KiI- Dopiero rano ktoś zainteresuje się na-
ka końcowych akapitów opatzonych szymi szlachcicami. Będzie to... brat FoI-
jest uwagą ''SŁABA ARGUMENTA. tuna!' przysłany przez przeora sadoka.
cJA' wRZEsZcz ILE sIŁ.. Mądr}' dominikanin chce 

' 
Iozmawiać

AKI || 
z KonEatraml w sprawle 'Jtle crerplącei

KLAszToRNE RozcRywKr i[',""*Sfft;i"?,iT:fi:Jl*T';#
Scena 1 l,i,ń::i'xT.i[f}.""-1:i"j:i":1l.:j:fri

Co się stało o Poranku? szlachciców \am)ch; uŚl}'szą jeszcze
Niezaleznie od tego, w którym klaszto- zqrzyt kJ\lcza w zamku. Kiedy Panowie

rze nasi bohatęrowie nocują, o poranku Bracia będąjuż porządnie zniecierpliwie-
(czyli ok. 2 w nocy) obudzą ich dobiega. ni (ale nie wezmą się jeszcze za \,]y\,'laż'a-
jqce z dziedzińca okrzyki; nie drzwi)' do ich tymczasowego więzie.

- Dax'aj mu! nia przyjdzie Sadok. Na jego zmęczonej
_ Z sandala go,Izydor, z sandała! twarzy widać głęboki frasunek. Mnich
_ Memento mori! (oktzyk ten btzmi ciężko opada na skórz.tny fotel, wzdycha

nieco rozpaczliwie) głęboko, wznosi oczy ku niebu i zu.raca
- Nie y|ierz r||tr! się do Panów Blaci w te słowa:

Z pra.wej! Na nasz k]asztor spadło wielkie nie-
_ Hubertyn, szczęście. Nie mówię tu o splowadze-

dawaj sznur! niu kamedulów - jeśli Najjaśniejszy
' Nie po Pan tak chce sobie poczynać, tedy zgo-

oczach! da' Niestety! wraz z kamedułami
grzech zakradł się w le nrury i na dobre
się między moją trzódką rozplenił. Bę.
dąjuż dwa Ęgodnie, jak z kościola gi-
ną rozmaite precjoza. Moi bracia są

;J l i l w ielce.niespokojnt - wilkiem palrza ro
na siebie, to na naszych sąsiadów. Te-
raz samiście widzieli' jak potraktowa-

li zdybeulego nocą przy studni ka-
medułę.... A nic na to nie pora-

dzim _ drugiej studni kopać nię
lza. A do tego jeszcze Łady-
sław wszem i wobec głosi, ż,e
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catym kościele (zadbaj o realizm lej sceny -
barokowe zlocenia. l1skające w mroku. pę.
tajqce się pod nogarni yszy, cię'd<ie ławy.
nieĘodziewanie zagradzające drogę, ambo'
na" ż}randole. na ktorych moina się huślac.
ołtarze' za którymi moa|a się chować, i wie-
le innych atrakcji)' rrmich polknie się o wła.
$ty habit; nasi herosi pochwycą go z łatwo-
ścią. owym tajemniczym uciekinierent
jesl.. brat Prokop. Wprawdzie podejmie on
desperacką próĘ męhego wylfuma(Zenii,
się z tego, co polabia w środku nocy w ko-
ścielę, jednak bohat€rowie z pewnością f,e-
chcą,odtransportować 8o do przeora sado.
ka" ow jesl oczywiście na nogach i pdnie
czeka na rczultaty zasadzki bohalerów. Do-
wiedzia,'vszy się' że winowajcąjest kfunedu.
la, sadok spoĘpnieje i kaźe zernlnąć PIo.
kopa w oddzielnej celi' Następnie wyśle do
karnedulów jako posla brata Ewal}'sta.
W ryrn sanym cza\ie bmcla lzldor. Rcti'
slaw i Hubeftyn Ędą pńbowali na własną
Ękę wymierzyć więzniowi ..sprdwiedl i-
wość..; od chęci szturmu na ce]ę Plokopa
odwiedzie ich dopiero kubeł zimnej wod]'
wylany na rczgorączkowane g|o\\) przef
bmta Pitta" Badzo szybko pojlwi się przeor
Gerwazy' który poFosi o 'Jozmowę.. z Sa'
dofuem l.,/Ż'./ll c/arrsir. obaj znikną ,'ł bi.
bliotece. Po ok. 10 minutach Gerwaz).
wśńd ni€przyjaznych okrzyków (',KaJne-
duli do domu!'', ,Memęnto moń, złodzie-
jel'')' opuści klasztor dominikanóu'. ojciec
Sadok zacmie tymcza.sem uspokajać rfuu.
chów mówiąc, że wszystko się w}jaśnilo
i żeby wszyscy wńcjii do swoich cel. Do'
mńikanie postuchają swego przelożoneso
i powńcą do swoich pomieszczeń: w l\n1
czasie Sadol poprosi na bol czLl4 Kompani
ję i oznajmijej:
- wybączcie, a1e zaszło nieporozunrie-

nie... otóż brat Prokop został w}dele-
gowany do rozwirpal a tej tajemnjij,,
Przez Pfzeo.a Ger\yazego, klóĄ chcial
zmyć hańbę podej.zenia ze s\łego
hraclwa. Tak jak i w1 rzukll on ror
wiązania tych lajemnicz) ch wyddrzeI
Tali więc zagadka wci{ż pozostaje nie
w aśniona. Mam jednak nadzieję. żc
nie poddacie się' Na rdfie zdrfemnij.
my się do Laudy, a wtedy zastanowl-
my się' co robić da|ej; brat Fofiunal
obudzi was na nabożeństwo'
Przez najbliższych kilka 8odzil nie

wydarzy się nic nadzwyczajn€go. Pato$'ie
Bracia udadzą się do swej celi (ieśli mie-
Jzka]i u kanledulów. to po nocnym inc).
dencie ci nie ztchcą ich przyJąć ponownle.
z czego skwapliwie skorzystajq domirik.t-
nie). o piąrej rano obudzi ich glośne c/oia.
nie bFala Fonunatz: 'Jlańba! złod,iej
ukradl Najświętszy sakramenc .o' my
pŹeklęci! Hatrbal... Gdy" bohaterowie *y.
padną na zewnątrz' r'aty'chmiast doiiłrĄa.
nielmal wszystkich dominikanów, zgro
madzonych w jednym miejscu (brakuje

lylko brata Pitta, lecz powiedz to Kompa-
nii dopiero wtedy, jeśli bohiterowie wyla-
źnie zariekluu1a. ie IL.zq u..z1stkich mni.
chórv i sprawdzaja ich tożsamość)' wzno.
sfą oni modl}, ku niebu j głośno |źr'nentu-
J4' ojciec Ł.d\ \ law' gdy D l l 'o t l jr/] Kom.
panije ol\ lsz(zaj i lr 'a hudynek. *rkazc Pe-
no\ł Brd' i  pulrem i | 'rz1knie: ..To oni
prz}nie. l i  lu nie.zc. 'ę(cie: oni iIdmeduliI
Brać ichIj!.. lJuben,vn i Izydor przvklasną
lcmu pom)slowi: t) l lo szlbka inren en-
L.Ja sadoka uchroni bohaterów Przed lin.
czem ze srony mnichów. PrzeoĘ dostze.
! l l i i lc jednoznache zamiary m|l ichów,
$) Lrzyknie:
_ Cóż wy robicie! Toż oni nam pomagają!

sPójŻcie lePiej, kogo brak wśród nas]
Bracia zacznq ric sohie na\]tzajem ll\^ aż'

n ie PĘ) gląd!i. nic|tór/) Ędą |iclyc coi na
palcach' w|em h.acia DamŻVy iDioni7,.
bliźtiac1'. zakrz1'kną równocześnieI

Brar Pitt l l !
N.a ten okź) k nalychnliast zapaluje nie-

opts.my harnlider i chaos' Tylko niewmr- Niestety. Kompanija nie dowie się,
szon! przeor podejdzie do Prmów Bracj dlaczego tak włźna byla owa ',owsianlo-i Powie: '.Nie nlógt uj.ść Zb}t daleko. Na koń wa poszlaka''' bowiem zjawi się blal Gra-
i8ońcie' w imię Boże!.' Kompanła :z pew- cjan, kamedula' i z pełnym emocji okrzy-
nością f ochotą podchw}'ci ten pomyst i ro2' kiem ,'N4emento mońl.' pociągnie za sobą
pocznie szaleńcz.ą galopadę za zbiegjem. przeora w kierunku świątyni św' Augusty-

Istotnie. po około pięciu minulach po. na iJana chrzciciela...
ścigu bohalerowie ujrzą na swej dlodze
powoli kroczacą, zal.apturzoną postać. AKT |||
Nieznajomy. ujrzawszy pogoń. zacznie co s|E oBtA!\/|Ło
biec; widząc beznadziejność swych wysit- W KtAszToRzE [t orłczrco)
ków skocz} międz}' zarośla, p.óbując
umknąć w lięstwinę. Jeden z' przydroir scena 1
nych krzaków.rnijanychprzezuciekinie. Miracu||azielonoświatkol,r,e
ra' wżaśnie glośno .,Jo skattal! svenska Gracjan poprowadzi za sobą Sadoka
neks|a or!!l.'i rzuci się do lasu, ciągnąc za (klóry poprosi szlachciców, aby rnl| lowa-
sobą mnicha. Jednocześnie z lasu wytoczy rzyszyli) do kościoła. gdzie czekaćjuż bę-
się kilka innych krziiliów' groźnie pohu- dzie G€Iwazy. Ten ostatni' wyraźnie pod.
kujących jak sow Y i wynaśhujqc)'ch hala. niecony, machnie ręką na powita'tle no\ł'o
bardami' Powinno b)'ć ich n.i t)1e dużo. p.z}rbyłych i bezfwłocznie rusfy ku pól-
irb} druż}na zrezygnowala z odbijania nocnej nawie. Po dotarciu do kaplicy
zlodzieja Szwedom i zadowolila sie zgu- drżącą dlonią wskaze, iż:
biona prfez nięgo monsflancią. 

' 'Kr,rt l , ieAił. ': ptt; l i  ( t l[\\ l]!\| l t,(11;|l
1ią (,rk l t:u t:t1 I)tn,t\ jra l .  ( .r  /)/ ' !/1rra 1r.\ ,- .\-

Scena3 , ,r  r , i4: ic l i '
wszystko się wyjaśnia. ojciec sadok' widząc rubinow4 krew,

Gd) bohaterowie powlócą do klaszto. cieknącą z boku figury', padnie na kolŻrna,
ru z Najświętszym Sakźunentem (ukryci co uczynią też obecni w kościele zaszoko-
\\ kzakach Szwedzi nie będ4 inl w tyn wani kamedu|i, i zaintonuje ,,Ag us Dei..'
nrfesfkadza(j' zoslaną pot|'altowani jak Pieśń podchwycą kameduli (prz-ecież wol-
*'1bawiciele. i to zatówno przez donrini. no im się modlić!) i' pojawiający się coraz
kanów' jak i prz€z kamedulów. obaj pŹe- liczniej, don nikanie. Jeśli Panowie Bra-
orowie odpmuią wspólnie mszę - naj- cia znajdują się w kościęle' to kaz im, sta.
pierw w jedhJ,m' a później i w dntgim ko- rosto, śpiewać ! Tymczasem jednak pojawi
ście|e' co dziwne' nikt lić]fahrcresuje się się ojciec PMkracy, dzierżqcy w dłoni ka-
losem Pitta. Tylko Sadok' podczas dzie]Iicę i _ po klót'kiej chwili _ ojcowie
późniejszej, wieczomej już rozmowy Sadok iGeIwazy. którzy w asyścje Łady.
z szlachcicamj, powie: slawsiPanklacego odp|awią nlszę dzięk.
- Po JutŹni doszedlem już do wniosku; źe czynńa"Następn'e ojcowie zgodnje oglo-

toon. odkqd złrczęliście. wańfmościo- szą czuwąnie u miejsca cudu, santi zaś
wie. węszyć. był mocno podeneiwo- udadzą sip. rozwaźać ' m|irakulwn' Gdyby
r'any, ,a póza t}'m nigdy nie.jad| wśród Komłńil skrywali się niedowiar-
owsiankijak inni mnisi'.. kowie, wiemący w calym zdarzcniu jakąś
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mistyfikację' chcący 
',wielcić 

Bogu w bo-
ku'', to po bliższych oględzinach stwiel-
dzą, że krew rzeczywiście wypływa
z dlewna niczym z norma]nego ciała. Jy
faś, starcsto, pilnie zanofuj w pamięcr'
kńry z Panów Braci dopuścił się tego
świętokadzrwa' jako że kara boża go nie
minie (a|e o rym za chwilę)' Dominilanie
opuszczą kościół św. Augustyna i Jana
Chfzciciela dopiero na JuD-znię. Bladli
i słaniający sĘ na nogach, po całonocnym
oak pamiętamy' dominikańska noc trwa
w godzinach 20.00 2.00) czuwaniu,
chcą jednak dopełnić obtz ądku. Plagną te-
go tym badziej że owego,dnia przypada
wielkie święto - zielone Swiątki. Dopil.
nuj Starosto, aby konAatrzy uczestsiczyli
we mszy! Tam bowiem...

[W noc poprzedzającą rzeź kJasztoi)f
bloEosławion, przeor Sadok, otoczony
pobożną qrońadką brąci' przeb,wął
w kościele św. ,]acka, aby odśpiewać Iu.
trz|1ię' zgodnie z prudawnym z,/|yczajełn
zakonnym brat Ewaryst przystąpit do od.
czJtania list, ęĆzennikó,ł, których świę.
to Przlpadato ną następn, dzień. Nagle
Ev)aryst dostrze&| takie oto sło||a, wyp|-
sane zlotJmi, okl'ągĘmi zgloskami: ,,pod
Gnieznem męczeństwo osiemnastu mę.
czennikóu',,. Mnicha oqarnęło zv,]qtpienie
' czy przeczytać głośno te słowa,, czy po-

inqc je milczcniem? ow mąż' boży
odrzucił wszakże lęk i dźttięcznym, choć
drżącym głosem odśpiewat złotą
wiedź cest to pa|afraza Legend
kańskich' Ftagmentu
umleszczonego w nawlasre
wym, me

grzesznicy, nadchodzi Dzień Gńewu! Pao
zstąpi i srodze nas ukarze!..' Z tymi slowy
na ustach mnich wybiegnie z kościoła.

Jutrznia nie odbędzie się. ojciec sadol
powstarrie i opuści kościól, Źucając na od-
chodnym naszym bohaterom: ..Umieśćcie
Ładysława w odosobnion) m miejscu.. '
Następnie zamknie się samotnie w biblio-
tece, gdzie, IeiĄc klzyżEm, będzie odma-
wiał libnię do Najświę|szego Serca Jezu-
sowego. Uwięzienie Ladysława ol'aze się
niepotrzebne. bowiem rnnich zan*nął się
w swej celi i biczuje się zapamiętale.

Nadsz€dł już chyba najwyższ,y czas,
aby Kompanija wykazała sĘ inwencją i in.
teligencją Jeśli bohaterowi€ prawidłowo
zinteĘrerują wskafówkj (zarówno zwykłe.
jak i nadprzyrodzone)' jakimi juź w tej
chwili dysponuj{ to z pewnością dojdą do
słusznego wniosku. że klaszrorowi fagrafa
niebezpieczeństwo ze strony szwedów,
któtzy podchodz4 pod klasztor. I źecz}.wt.
ście ' pól setki l|,tę'łanów, sub reqi,nine
pulkownika Kirkegaarda- juz od kilku dni
obozuje niedaleko kościelnych zabudo-
wań. NasĘpnego ranka m^ją zar ar zając
klasztor, lecz wszechmogący, niezbadany
w swych tajenmicfych planach, da} szanĘ
ocalenia poboźnym mnichom.

Sce_na 2
czegóż to mnisi nie wymyś|ą!
Pozostali w kościele mnisi rozpoczną

dysputę. L|órej rezultatem będzie dość
szybki podział ws/yskich obecnych na
dwa obozy.
- Bmcia! Oni powariowali! Nie wolno

nam pozostać bezczynymi! . rzecze
Fortunat.

- Nasz przeor wie co robi, sfuchajmy go
i poddajmy się woli bożej! - odpowre
brat Dulcyn.
Po chwi|i dyskusja przerodzi slę

w otwaltą klótnię, lecz nie dojdzie do rę.
koczynów (chociaz bmt Izydol podbije
oko bratu Dulcynowi), gd) ż nagle drzwi
do kościola otworzą się i...

- Hej' co fu się dzieje? _ zapyta od plc-
gu brat P.okop. wszystkie głosy umilłną,
a mnisi z ustarni Ędą
Fzyglądać się
szepnte nle

4rejący

Gdy. zadyszany. podbiegnie blirej. krzyl-
nie w podnieceniu do najbliższej osoby:

Cud. cudl Na wlasne grzeszne oczy wl-
działem. jak zwykle krzaki nag|e zbJi-
żyły Ę do muJów klasztomych! Dał-
bym głowę, że w jednym z nich ukry-
ła się sowa!
Gdy druzyna podejdzie do mutów, rze-

czywiście ujrzy w miaę równy rz4dek
krzaków 'Josnących.. na wprcst ldasftol-
nych muńw. Jeś]i bohaterowie spróbują ja-
kjchkolwiek bardziej zdecydowanych dzia-
łarl (np' strzelania do podejrzanych zarośli
lub zbmjnego w)rpadu za mury), ,Jczaki"
sĘją się w lesie. To wydaizenie powinno
jednak uświMomić PanomBraciorrl żE być
moze lego dnia (wlaśnie świta, w}dfuzy się
coś nieprzyjemnego. cdy rylko wiadomość
o nieprzyjacielsklej czujce dotrze do uszu
Fortunata, rnnich gwaltownie przerwre
wvystkie blahe spory, jakie mnisi z upodo-
baniem l,oczą pomiędzy sobą' i zarzczj
ptzygotowania do obrony swiętego Przy-
b1tku. Wśród dominikanów tylko brat Dul.
c}'n nie podpon4dkuje sĘ zarządzeniu. Po.
zostali bracia wspólnyni silami w},toczą
z piwnicy dwie stare armaty (y'łftz z pro-
chem i kulami), doĘdą kilku leciwych ar.
kebuztiw i w pebej golowości sawią się na
mumch. Kaźda pomoc ze strony Parrów
Braci spotka się oczywiście z gorącym
pżyjęciem. Tałze kamedulowie' wyjątko.
wo rego dnia gadadiwi (t,o w końcu aelone
Swiątki!)' przygonrją Ę do obrony. Przez
godzinę nic się nie Ędzie dzialo. ażnagle...

Scena 3
Haec est pugna Gnesnensis.

oloło godzin} ósmej rano Z lasu wyj.
dzie ku klasztorowi pos€lstwo sfwedzkie'
Tr&ch luteranó'v prowadzić Ędzie przłd
sobą brata Pitta' do glow} któIego przj
stawiono lufę pisoleru. Gdy poslowie
zbliżą się na odległość głosu, jeden z nich
zakrzyknie:
. Jo zakonniki! wy się poddać, svenska

nie strzelać !
Nieformaln) przywódca obrońcó\'.

brat Fońunat, rozpocznie pefiraktacje,
l€cf każda inicjatyva Efaqzy zmieflająca
do zalagodzenia syruacji porłirrna być

ciet'ie' stalosto, dobrze przyjęta.
obustronnych wysił'

taktycanych, z dru-
spełzną

Szwedzi

U Ior Sadok
ziemię.

Jęgo

,śoĘny cud,
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mi bramę. a pomszczę brata! No już!..' się odstąpić mufów, jako że kdida pala zniloie. a bohater oburlzi się. Jezeli małeb
Szalejącego mnicha uspokoi dopiero brat rąk jest niezĘdna do ich obrony. Spo&ód na ka.ku, szybko poderwię.na nogi rcsztę
Fortunat, mówiąc: ,'ciii! Jemu juź nie po- mnichów zginie rylko brat Hubęrł4 tra- konE'atemi| bohaterc.wie powinni udać się
możesz, lepiej zastanów się, co zrobić, że- fiony kulą w glowę. Ęrosorzy wycofają do kościoła św. Jacką gdie majduje się
by nas wszystkich to nie spotkalo!..od tej się. ponad dziesięć szwedzkich trupów kap|iczka NMP. ozdobiona mislemym
chwili skończą się wszystkie żalty i gfupie pozostade pod muami. zapatlujeryokój'. ottarzem i pięknym obrafem. Mijając go.
komentarze wśród obrońców, tako też lecz w oblicfu śmielci Hubę.rtynąnik nie rączkowo kfzqtających się nutchów Kom.
skończyć winny się wśród graczy. Bądź' odwazy się wiwarować. panija do!-ze w końcu do kapliczki. gdzie
starcsto, konsekwentny! . .. napotka brata Rościsława Mnich zgamia

spokój będzie panować iż do połu- 5ce|
a. wteay io zagizmią werble, a ź Ęsu Nawiedzenie
nuzy się w rząó ok' i0 Szwedów. ńu- Panienki i co zwynulzy Śię w rząd ok' 50 Szwedów. Ru- Panienki i co z niego wynikło' dzię, Rościsiaw żacznie protesiować,

szą oni równym, spokojnym marszem Po zakończeniu walki Fortunat zapro- twieldząc, zreszĘ zgodnie f prawdą, że ma

slarby z o|tarzy do wiel|ieBo wora. Jeśli
dnia. wtedy to zagrzmią werb|e. a z lasu Nawiedzenie NaiśwĘtszei boha'erowie spńbują mu w tym przesz.ko-

nie!o

w kierunku klasztoru; dwaj żołnierze ponuje, aby wystawić warty; rcszta obroń- do tych ska'bów większe prawo niź szlach-
w środku szeregu niosą deskę z przymo- ców powinna się przespać. Zmęczeni mie- ciury-pnyblędy, i źeby dano mu spokój.
cowanym do niej manwym bntem Pit. szkańcy klasztoru kładą się snu i szybko Bohaterowię nie mają chyba zamiaru poka-
tem. Fortunat rozkaże ladować działa zasypiają. Musisz, slarosto, zadbać, aby lać jego krwią tego świętego przyb}tku...
i strzelać z arkebuzów. Tak t€ż zapęwne wśród ewentua|nych wartowników nie co Maryja Panna miala na myśli,
uczynią Panowie Bracia, prłżąc do wroga malazl się taki szlachcic' który od począt. mówiąc o swoim ołtarzu? Nie chodzilo jej
ze wszystkiego, co jest akurat pod ęką' ku biesiady zachowuje się najgodniej o odprawienie jakichś szczególnych nabo.
Gdy padnie rozkaz' bracia lzydor i Huber- i przestrzega zasad religijnych. Tego wła- ż,eństw ani zamodlenie się na śmierć;
tyn wystrzelą z armat. wybuchające kule śnie bohatera nawiedzi podczas snu sama pr-zekazala w ten sposób wiadomość
uczynią poważną wyrwę w szercgu nacie- Matka Boska! objawi mu się jako piękna . o tajnym przęjściu, ukryqtn w kaplicz.
rających szwedów . zginie przynajrnniej kobieta w dlugiej' biało-czerwonęj szacie, I ce za obrazem' JeśIi Kompanija jest
dziesięciu napastników Kiedy podejdą otoczona niezwykłą Poświatą. spoj.zy ona f w miarę rozgamięta' ro dość szybko
oni bliżej, mnisi rozpoczną nieco bałdziej na szlachcica i odezwie się w te slowa| l wydedukuje ten fakt' Brat Rościsław
zolganizowany ostrzal z arkebuzów wie. _odważni iroztropni z was ludzie.ja- l ównież wie o przejsciu i do niego to
lu bezboiników zginie, bo choć odpowie- ko że brÓnicie bastionu wiary. Lecz po- | wlaśnie skieruje się

ąYm
Eo-
bne
Żez
*...

dzą ogniem' to Ędzie on wyjątkowo nie- wiadam wam' cenniejszajest dla rnnie du- | z''' hmm... zabezpie.
ce]ny. Telaz nadszedl czas, aby ukanć sza gźesznika niż wszęlakie ziemskie L 12 czonymi kosztowno-
niewiemego szlachcica' który grzebał skarby. Pokladajcie więc ufttość we .{ ściami (o ile Kompanija
w Świętej Ranie. otóż zosianie on po mnieiwmoimoltarzu. + mu w rym nie przewkodzi;.
dwa}roć tra|rony z muszkietu w grzesarą Po tych słowach świetlista
Ękę i shaci w niej sprawność na prz}naj. postać
mniej sfeść miesięcy. Jeśli nie-
szczęśnik uzna swój bląd, może
starać się o wstawiennictwo
u Matki Boskiej. W pewnym
momencie, w trakcie
walki, ojciec Sadok za-
cznie bić w dzwony na
mszę; jednakże nikt
nie odważy
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Jeśli druż}'rla postanowi ewakuować się

samemu (bez udzialu mnic|rów), w oslat.
nĘ chwili, tuż przed zaglębieniem \lę
w tajllym Ercjściu, usłyszy głośny krzyk
z dzledzińca_,,szwedzi, Szwedzil Do mu'
ńw!''. stysząc to Kompanija powinna ru-
szyć do walki lub chociaz zawiadomić bIa.
ciszków o możliwości ucieczki w bez-
pi€cane micjsce. Jeśli bohaterowię wyjdą
przed kościól, to ich oczom ukaż€ się pże-
razający widok. oto ojciec Ładyslaw od-
ciąga odrzwia bruny, krzycfąc przy tlmi
,,}.iiech nas ogień oczyści!... Przez otwalte
przejście wpada cały llum Żądnych krwi
szwedów i rozpoczyna się rzeź'

Niezalężnie od te8o, co uczyni Kom-
panija' do kościola skierują się jeszcze
bracia Izydor i Ewaryst, Pozostali mnist
albo legną w boju, albo ukryją się w dru.
gim kościele, gdzie pruebywa przeor Sa.
dot. BIat Fonunat chwyci pochodnię,
chcąc wysadzić klasztor w powietrze (zd-

mierza podpalić pfoch do arrnat), lecz pa-
dnie w ostatniej chwili' tra1iony sfwedzką
Lulą' W tej wlaśnie chwiIi powinienes
przypomnieć graczom treść wizji i zasu-
gerować (delikabie), źe szybka ewakua-
cja w befpieczne miejsce jest wlaściwym
rozwiązaniem. Jeśli minto u'szysIlo
Panowie Bracia postanowią pozostać na
polu bitwy, to czeka ich bardfo ciężka
pŹeprawa. uwieńczona najpewnieJ śmIer-
cią całej Kompanii,

Gdy bohaterowie postanowią wycofać
się w bezpieczne miejsce' to ostatnim wt-
dokiem' jaki ujrzą przed zarrzaśnięciem
wńt kościoła, Ędzie obraz procesji opu-
szczającej drugą świątynię, na ęzele z pfze.
orem sadokiem niosącym monstrancję'
śpięwającej na całe galdło ,,Salve Regina'.
i idącęj wplost na lury muszkietów...

l icn.r {r
}łac. 

']! 
{ 1rrż]ri Cnesnctlsis.

Tak więc jeno Komp.u ja i !-zech
mnichów (Rościsław, Izydor i Ewaryst)
ocaleje z pogromu, udając się do tajnego
pżęjścia. Ten długi, wąski (0'5 na l,5
metra) kolytarz prowadzi cały czas w dół;

pozlom stoJąceJ

klasztor dwóch ujdzie z życiem, a osiem-
nastu zginie śmiercią męczeńską.

A bohaterowie? Będq przemoczeni do
suchej nitLi i  porbawieni ekwipunku.
klóry pozostai w kla\zlorzel przed nimi
droga w nieaane, na spotkanie pzygo-
dy.'. No' alejeśli starosta dobrze wywiązal
się z powierzonego mu zadanią to gracze
powinni być zadowoleni z biesiady...

FIN IS CORONAT OPUS

Dodatek A
Mieszkańcy klasztoru

t=..-

I
{1

wody wydaje się cały czas podnosić..
Po okołó lś minutń s'ybiiego mar.
szu. gdy woda będziejuż sięgać bohale.
rom do piersi, członkowie Kompanii uj-
rzą świa||o w zalończeniu tunelu -
w)jślie prowadzi wprost na spore je-
zioro. Gdy wszyscy wydoslaną się juz
na brzeg. brat lzydor 7auwazy. że Ro-
ścisław gdzieś się zawierusz1ł. Na nic
się 7dadzą krzyki i  nawoływania - nie
szczęśnik poszed| na dno' do końca nie
chcąc wypuścić z rął ciężkiego worka
Ze skarbarni. wędrując wzdłuż brzegu
bohaterowie rrjrzą jeszcze plonący kIa.
sztor. lecz zarar porem drogi Kompani,
izakonników rozejdą się - braciszko.
wie udadzą się w swoją srronę. ab}
nieść slowo Boże. Tak oto w) pełni się
Proroctwo Gnieżnieńskie _ spośród

dwudziesru mnichów zanieszkujących

Kameduli
małomówoi:

ojciec Gerwazy
(przeor)

ojciec Panklacy
brat Prokop
blat Cracjan
brat Poloniusz
bral Symeon
brat Atanazy
brat Satumin

(special guest star)
brat Pilt

l)odatek B

Podręczn) słowniczek
polsko.sz\ł'edzko'łacński
Jo slatrala .renska neksta or (szw.) -

W prz1'szlym roku będę mówil po
szwedzkll (Jesl to jed)ne znane autorom
przygody zdanie \ł jęz}ku szwedzkim).

Memento mon ' ] i 'c. l  Pamięlaj o
śmierci (Jed}n} z\ł'rot' któIego mogą
używać kameduło\ł ie).

HuHuuu [pohukr*anie rowy] 1szw.1 -
HuHuuu (Tajn]. porozumiewawczy

kod szwedóq ).

Dodatek C
Mqdrości brari1 Rościsława

|. Wsz1s*o. ro u nim dobre, bezbożnil
i tak zawdzięcza chrześcijanstwu.

2' Atei\ta nie nlo)e znaleźć Boga. tak jak
rabu,i nie może znalezc straznila miei.
sklego.

3. Jęśli pytają cię, czy jesteś wierzący, to
znaczy, że nie jesteś.

4. Odwieczna Ewangelia nie wymaga
bęzklesne8o kazania.

5' Niekldrz} Zachowują się rak. jakby ko-
ściół dzialał na drobne monety.

o

w nrm

Dominikanie
biaii:

ojoiec Sadok
(przeor)

ojciec Ładyslaw
brat Fonunat
bmt lz!'dor
brat Ewaryst
brat Hubertyn
brat Rościsła$
brat Dulcyn
brat Damazl
brat Dioniz)

otM
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Wsryscy uwaźni cz}tlnicy v Księgi

''Dzikich Pó|.. zauwaĄ|i zapewne. iź pr€-
zentowane tam zasady szermierki oĘźEm
Bpu zachodnioeuropejskiego wywodzą się
ze szkoły francuskiej, najbardziej ananej na
magnackich dworach w dawnej Rzecz) po-
spolitej. z braku miejsca ńe umieściliśmy
w podĘczniku glównym systemu wszysl-
kich czt€r€ch ismiejących w xYll-wiecz-
nej Europie sposobów wa]ki rapierem. za.
brakło tam przęde wszystkim szkoły wlo.
skej, hiMpńskiej i wlaśnie szkockiej.

Nie bez przyczyny zdecydowaliśmy Śię
na prezentację ostatrriej z wymienionych.
wszak w RzeczypospolĘ prz€bywalo
wie|u Szkotów i lrlandczykówi bylo ich
znacznie więcej niż Francuzów i Niemców,
cry pludraków rodzimego pochodz€nia -
pludrakóq wywodzących się z takich, co
pojechali na kilka miesięcy do Rzeszy i juz
im obrzydła szabla i żupan. skorc zatem
w naszej Rzćczypospo|irj pŹ€b}ryało az
tylu uchodź.ów ze szkocji i lrlandii, na
p€wno daleko baIdziej rozpowszechniły
się zasady szkockie niż ń]ancuski€.

znajomość opis}''łanego typu walki Ia-
piercm nie o$aniczala się w RzeczyPospo-
liĘ do kęgów uchodźców ze Szkocji i Ir.
landii. Jak wiadomo ,,szoci.. osied|ali się
w wielu miasiach Polski, a w kaidym gro-
&ie istniały zwykle bractwa szermiercze.
Przedstawicie|e owej nacji slużyli też
w wojsku, gdz|e ptzrł.azać mogli swe
umiejętności polskim towa.fl yszom ' Bar-
dzł licmi Szkoci on"zym1'wali indygenaty
szlacheckie, sfużyli we dworach. czasami
byli nawet nauczycielami sztuki fechtunku,
sĘd poznanie z{sad szkockiej szkoĘ wal-
kj, a z\,]łas,łz^ T|a|ąjęrię odpowiedniego
nauczyciela nie powinno być dla przecięt-
nego Pana Gracza aż tak trudne jak mogło.
by się to wydawać'

Po lekturze ninĘszego anykulu kaz.
dy' kto tworzy sobie postać cudmziemca.
bądź też, Po|aka czy Litwina władającego
prostym rapierem. powinien zdecydować
któTej szkole walki pozostani€ wieńy.
Musi zapisać w Konnotacji, czy !żywa
swej broni wedle prawidel francuskich,
czy też szkockich.

sPosoBÓW KltKA szKocKIcH
NA TO, IAK ANCtf,tCZYKA CtO-

WY POZBAWIC IOTRZTWIA
żvwor ;eco zuBoz\Ć

szkocka szkoła walki rózniła się od in-
nych sposobów w}Ąłłania bronią pŹede
wvystkim faktem' iż nie posiadała tak na-
prawdę żadnych regul walki. szkoły takie
jak fiancuska, czy włoska zakładały mimo
wszystko starcie wyłącznie z użyciem ra-
pierów czy palaszy. Uzlawaly one zasady
honorcwe; w końcu stworzone zostały
Praktycani€ tylko do pojedynków A ja}ż
ilma bylą walka na szkocki sposób! Niczym
dla walczących stawało się wybicię p.ze'
ciwnikowi zębów glowicą pa|asza" podcię-
cie lub po prosfu uderzenie pięścią między
ocz). a nawet rzut Śzty|elem czy oślepienie
ciśniętą w twifz garścią piachu. W poje-
dynkach i walkach' jakie zdarzały się bar-
dzo człsto w dawnej szkocji, uderzano tak-
żE nieflack^ od tyłu' tak iź nikt nie mógł
być pewien zwycięstwa dopóki naprawdę
i oslatecznie nie rozciąłnął wroga na ziemi'
Dobry szerrnierz starał się więc pokonaÓ
przeciwnika szybkością, zwinnością i siłą;
dążyl do wygranej za wszelką cenę.

Tak naprawdę do pojedynku według
szkockiej szkoly walki najlepĘ nadawał
się nie rapier bojowy czy pojedynkowy'
lecz specjalna odmiana palasza koszowe-
go claymole opisana dokładnie w ,,Dzi
kich Polach.,' Broń owa powstała naj-

prawdopodobniej na przelomie XVI
i XVll wieku' wyodębnila się z dawnego
miecza klanowego o Ę samej nazvie.
oczywiście nie fnaczy to wcate, iż do
walki wedle podanych niżĘj zasad nie
można użyć także zwykłego rapien czy
pałasza, a nawet szabli.

zaczniimy za|ern |efiz z3znajaniać się
ze szkocką vkolą rozstfzygania stań. Je-
ś|i chodzi o samą technilę wa|ki. to Pod-
stawowe cięcia i pchnięcia są w niej takie
same jak we francuskiej. I tak zatem za-
biedzony irlandzki czy szkocki O'Calla[
lub O'Connor herbu pludrackiego (np.
paw na mieczu). który w Rzecz}?oĘo[.
lej pienłszy raz od dziecka najadl się do-
brze. znal w xvII wieku zarówno cięcia
krzyżowe' jak i węczne, a takźe wszyst-
kie rodzaje pchnięć _ począwszy od zwy-
kłego' Poprzez pchnięcie z wypadem i pa-
lestrę {skok i wypad), a takźe zbicie' Ja}
ka'źdy dobry szermierz powinien talde
umieć wykonywać uniki. Jednak ponie-
włź szkocka szko|a walki preferuje nie-
spodziewane cięcia i Śztychy, ktoś p|zyu-
czony do tego lodzaju walki znal zapew-
ne uniki znacznie lepiej niź zwykĘ szer-
mierz używający rapiera. Ja} pamiętamJ.
w ualcie wykonywania opisywanego ma-
newru, za każde 2 Punkty walki wydane
pizez atakującego na cięćie lub pchnięcie.
starosta Gry odejmuje od zwinności uni-
kającego modyfikator ńvrny 5 .w przy-
padku kogoś obeznanego z zasadaml
szkockiej szkoły walki. modyfikator ów
(lub jego wielokromość) odejmuje się za
kazde 3 Punkry Walki wydane przez prze-
ciwnika na atak.

A teraz przyjrzyjmy się' jak wygĘdają
inne rodzaie ataków:
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Podcięcie' jak już przed

rnniałem, przeplowadza
koaaliu własnego
pEeciwnik odbije

rooclęcle xol

fia|Ąą za każde, 3 PW powyzej uymaga.
nego progu, przepiwnik otrrlmuje ujermy
modyfikatoI do zwińności w}'noszący .5 70.

Podcięcie w},rnaga od atakującego od-
wrócenia uwagi od rzecflłistej wątli'
Dlatego też w trakcie jego najbliższcJ
obrony (a więc najczęściej zbicia) przepa.
da bezpowromie połowa (zaokrąglając
w dół) wydanych na nią Pw'

lk3+1.

P.; l i - i  ; : ! . .  : .
l ' jż!/: .- . j ,] .]1 : . ' ' : i .  
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Jeśli któryś z walcz4cych posiada Ptzy
pasie lub też fzyma w lewej dloni sztylet
bądź lewak' może spróbować rzucić nim
w przeciwnika. Rfut ów zadeklarowac
można w dowolnym momencie walki'
równocześnie ze swoim Atakiem lub
obroną. Na opisywany manewr walczący
pŹ€znaczyć powińen dowolną liczĘ PW.
Jeśli posiąda bieglość /ewak może oczyvli-
ście odliczyć je od puli peeanacznlej d|a
tego wlaśnie rodzaju broni. Po zadeklaro.
waniu rfufu sztyletem' walcfący wykonu-
je test wydalych PW rarcając 1kl0. Jeśti
jest on udany oznacza to' z€ tra.6ł pc€ciw.
nika' który odnosi obrłjjenia chafaktery-
styczne dla uz)'wanego rodzaju sztyletu.

iPC!{i i ; : ._ l . i  , .  ,  -rt ,{:!- f  a
r  . i  -  _. : .rr  i r : .-1 i:

| |  ; . . :: , :  |  \ ' i  j :  5:. . lŁ j ie +4
Opisywaiy rodzaj

ataku rnoz€ okazać się
nadzwyczaj pomoc-

ny w tłakcie walki f p.ze.
ciwnikiem osłoniętym
zbroją. Pchnięcie owo
zadaje się bowiem w ta-
ki sposob' aby wbić
ostize rapieru lub pa-

laszĄ vł szŁzE-
linę pancerz a.

Na manewr

C!Os P|ĘśClĄ
Pałasz claymore };

CIos CŁoWtt-A
Palasz Clayrnore i szabie tf;

raoierv 3
To po prosfu zwykłe uderzenie ękoje.

ścią pa.lava w twarz prze.iwnika. Najwy.
godniej jest pżepowadzić je nź po wyko-
naniu zbicia (lub zastąwy w pr4padku sza-
bli). W trakcie walki wygląda to w taki spo.
sób' iź walczący, który rnazŹI.riar z?.ó;tAko-
.wać najpięrw osłania się przed pchnięciem
lub cięciem przeciwnika czyniąc zbicie.
ajeśli mu sĘ ono udą deklaruje po prosfu:
'No to nąści rękojeścią w zęby,. i wydaje
dodatkowo podaną wyżej liczĘ Pw. Być
moz€ nie wygląda to zb}'t poetycnie, ale
jak juz wspominaliśmy szkoci ńe cieszyli
sĘ opinią ludzi zachowujących dobre ma-
niery w trakcie walki. Po deklaracji takiego
ataku starcsta Gry wykonać powińen test
zwinności przeciwnika" Jeśli jest ńeudany,
odnosi on obmżenia w wysokości 4k10.

Na uderzenie glowicą przezrlacfyć na-
leży minimainie 2 Punkty walki 0eś1i
używa się szabli bądź dowolnego qrpu ra-
piem 3). Jeśli jednak walczący wyda ich
więcej' przyjąć możn^, ii' zak^żdę z Pw
wydane dodatkowo ponad minimum, przy
leście zwinności przeciwnika odejmuje -
57o od tego współczynnika.

PoDCiĘcIE
wszystkie bronie 3

Ten manewr to zwykle podcięcie prze-
ciwnika, tak aby upadł , a wówczas pźy.
loży mu sĘ sztych do gardla. Przy podcię-
ciu naleźy najpierw zbliżyć się do wrogrr,
co najłatwiej uczynić kiedy się go at-akuje,
a następ ę - po plostu załBczyć t\oEą
o jego stopę i wytrącić z równowagi.

rapierl i srablc 2
To po posnr zwyKe uderzenie pięścią

w twa.z lub w koTpus pŹecivnika. zwykle
wykonuje sĘ je ńwnolegle z innyn zade-
k:larowan1m atakiem. Walczqcy mówi wów.
cfasi ,Inę Wąści cięciem krzyżot+1'rn n 4
Pw i w1lę pięścią w łea.. w czasie, gdy pra-
wą ĘĘ kóra trz}ma broń wyFowadza się
pchnięcie lub cięcią lewa wykonuje niespo.
dziewane udeŹ€nie. Po zadeklamwaniu ci(>
su Pięścią starcsra Gry powinien pfzetesto-
wać ZwinnŃć tego z walcz4cych, przeciw.
ko któremu opisywany rrrarrewr mstał zasto.
sowaly. Jeśli test je'st ńeudany, oznacza to,
,ż€ ugodzona postać orz)muje obmzenia
o wartości 3k10 puttktów. oczywiście
ńwnolegle z uderzeniem pięści lozstży-
gany jest alak przeprowadzany brońą
Ezymaną w prawej dłoń z powodu
odwńcenia uwagi, walczący moze
jednak efektywnie \łykotzystać jedy-
nie połovę (zaokrqglając w dól) wy.
danych na niego PW

KoPN |Ę{lE
oalasz Clayinore 1;

l.apiery i szałr|e ?
Ten rnanewr przeprowadza się w taki

sarn sposób. co cios pięścią Mozna zade-
kla'ować go zalówno we wlasnej fazie
ataku' jak i w fazie obrony. Kopnięcie za.
daje przeciwnikowi 4k10 obrażeń.

ZMYTKA
ivszystkie bronie 3

Zmylka, jak sama nazwa wska-
zuje' poĘa na zmyleniu prze-
ciwnika, wykonaniu ruchu,
który odwróciłby jego uwagę
od Źeczywistego kierun-k u uderzenia i po-
zwolił na przełananie obrony' Zmyłką

ten, poza
PW wyda-
wanlnn na
Atak, na-
leży po-

iz) święcić



jesz.ze 2 dodatkowe Punkty walki Jeśli re.
zultatem Atąku jesl tTafienie oznac7a lo, ż€
p.zeciwni} odnosi obraźenia, które nie są
ponnięjszane o wyparcwania jego zbloi.

Pchnięcie w plecy to niezwykle pod-
stępny. nlebezpiecuny rodfaj ciosu. Itóry
powalić może nawet najpotężniejszego
przeci!\nika. Zaws?e ladaje się go w traI
cie atalu. Pchnięcię v' plec1 w1magl od
wy|onującego je cZlowiekd naglego sko-
ku w bok, co pozwoli na wyprowadzenie
pchnięcia w pIecy' obrona pr7ed op|s)-
wanym rodzajem uderzenia polega na wy-
l 'onanju uni|u. I lóry zadek|]rować powi.
nien obrońca' Przy /astosowuriu tego ma
newru. alalujący powinien zadekIarowac
najpierw liczĘ PW wydaną na atak, a na-
stępnie' zanim przeciwnik zadeklaruje
swoją obronę. powied7iec np: ' 'P, 'ham
wdści i, p|ecy,,.Teftz oblońca winien wy-
konać uniL (ch1ba. że w tym samym c/a
sie zdecyduje się jednak ciąć wroga). Jeśli
jest on nieudany. atal 'ując; wyLonu';e lest
wszysrkich PW wydanlch na len d(al.
aby splawdzić, czy pchnięcie w odkr}1e
trafiło przeciwnika.

To. co opisujemy w) ięJ. to tyl lo ki l}ta
przykładów niespodziewanych ataków'

które stosować można w trakcie zwady
lub pojedynku. jeśli walczy' się wedlug
\fl()cl ieJ vkoły walki. Stalorta Cn r Pa-
norłie Gracze moga w miale moil i\łokt
wymyślać własne podcięcia i fortele'
klóre zaskoczą niejednego przeciwnika'
Jeśli ktoś opanuje reguły szkockiej szkoly
wall i  jest w stanie zasto.owac je w tJaL.
cie slarcia toc.7onego za pomocą inn}ch
Todzajów broni - \zablq czy rapierem zil-
chodnioeulopejskiń' w dawnej RZecz) -
pospolitej nie należy jednał prze-
sadzać z wo-
jennymi for-
telami. Zbyt
częste uź)'
wanie ich
w trakcte
pojedynków
sPowodować
może, iż dany
pan brat uznanv
zostamie za osoĘ
niehonorową, a co
fa l\m idzie przeslanie clesz}ć \ię powa-
żaniem szlachq. Tym niemniej jednak
można stosować z powodzeniem szkockq
szkolę walki w starciach z pospólstwem
i plebŚem. a zatem np' z c/emią |o/ac|ą.
zwr Ilr mi rozbójnikami. cz) nawel hajdu.
kźrmi znienawidzonego sąsiada.

Burzliwv vick XVII"..
Szabfla, honor,
Folska szlachta

mniłość :i
: i  jej  państwo"""

Faseynu!ący św:iat Satmatów.""
Zalazdy, zwady, po jcdynki...
Fllultal'c. warahoily, Pt lanLea"".

Ł aszez. ".Boruta" Stadmieki"
Kozncy, A{oskwa, Tatorzy"". r

f.
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WsTĘP...
Nie znoszę wstępów..' witam więc po

plosfu wszystkich miłośników BatdeTe-
cha oru wszystkich tych, którzy zaintere.
sowani są grami strategicznymi olaz
RPG. Na prośĘ moich przyjaciół z re-
dakcji, począwszy od ninĘszego numeru
postaram się stopniowo Ezybliżać wam
realia systemu BattleTech. Nie mogę nie-
st€ty zagwaTantować, że artykuły będą
ukazywać się cyklicznie i w kazdym ko-
lejnym numerze. Postaram się jednak' by
każde nasze spo*anie poruszało co nąj-
rnrfej kilka róźnych aspektów gry tak,
aby kazdy móg| zna|eźś coś dla siebie.
Dominującym tematem artykulów publl-
kowanych w niniejszej rubryce będzie do
historyczne wydarzeń lozgrywających się
w świecie gry fabuIamej ..Mechawojow-
nil'.. Znajdą się tam równieź informacje
dotycz4ce lechnifu' ekonornii i życia ctl-
dziennego świata gry' Poniewłż dane te
są często poroztzucane po wie|u ksiąz-
kach źródlowych, w praktyce okazują sĘ
być trudno dostępne. z mojego doświad-
czenia wynika jednak, źe Śtanowią nie-
zwyk]e one cenne źródto dodatkowych
informacji dla Eraczy oftz dla Mistrfów
Cry pragnących wykeować przekonują-
cą spójną a przede wszys&im barwną
i porywającą epopeję.

Zwolenników gry p|anszowej Ban-le-
Tech chcialbym zapoznać z wje|oma cie-
kawymi rozszezeniami i modyfikacjarni
zasad, dotyczącymi za!ówno prowadzenia
Iozgrywki' jaki poplzedzającego ją etapu
przygotowań. Chciałbym również po.
święcić nieco miejsca samej mechanice
gry' a więc planszom, żetonom, figurkom
omz scenaliuszom. Każdy z poruszanych

w danyn odcinku tematów będzie po-
przedzony specjalną ikoną, co z pewno.
ścią ulatwi wam odnajdywanie potlzeb-
nych infomacji. Niewielka ilość stron, ja.
ką przeznaczono na niniejszą rubrykę.
uniemożliwia' niestety, prezentację bar-
dziej obszemych materiałówl ufam jed-
nak' że czasem uda mi sĘ ',przemycić'' 

ja-
kąś kń*ą opowieść. która wprowadzi
Was w odpowiedni klimat i być mo'ie sta-
nie się inspimcją do gry...

BŁEDY W ,,KoMPENDlUM"
Na pocz4tek chciałbym rozprawić się

z błędani i wypaczeniami, jakie znalezio-
no w polskięj edycji ,,Kompendium Bat.
tleTecha".

i. Karta Danych Piechoty {str 10,
164). Gdyby piechota mogla zadawać je.
dynie tak niewielkie uszkodzenia, to wla-
ściwie moglaby się od razu poddać... Rze-
czywistość jest dużo mnĘ przyjemna,
szczególnie dla Mechawojowników. Swo.
ją dro8ą nie dziwię się gracfom. którzy
rwieTdzą. ze rozdział poświęcony piecho-
ci€ jest rdez.ozumiały. Jasne, że jest nie-
zrozumiały, jeśli Kafia Dnych w 75?o
sklada się z błędów! Tabe|a Karty powin-
na wyglądać (co jest zgodne z tabelą na
str. 58) tak jak_na stronie obok.. 

Dobór ciężaru szkelefu Konshukcji
budynku (projektowanie. str 147).
Powinno być:

Liczbą Poziomów x Heksy x WW)/10
= cięźar strukfury wewn.

.]' Tabela silników Jądro'łych (s&
l29). w inskrypcji z gwiazdką powirrno
być: '.dwukornie mniej', - tak jak wynika
to z oPisu silników serii xL na str.141'

.1. W lozdziąle pt. 
"oddziały 

Piechoty''
(str,58), w zdaniu: ,,zapas amunicji
pozwala na jej automatyczne, dwułrotne,

_-.-.>y__t*

ponowne naładowanie'' ' słowo,,po.
nowne.. sugeruje moż|iwość oddania
trzech sa]w. w Źeczywisrości wyfaltnie
mogą oddać tylko dwie salwy _ Patrz
ńwnież Karty Danych Piechoty zme.
chanizowanej ' zarnieszczone na końcu
podĘc2nika.

chciałbym tu !ówni€ź przypo uieć
podstawową zasadę dotyczącą plojek-
towania własnych konstrukcji:

LICZBA PR W MARSZU
(PRĘDKoŚc MARszowA) x i,5

= LICZBA PR W BIEGU
GRĘDKoŚĆ BoJowA)

Wynik obliczeń zaokrąglamy w góĘ.

wańo zwrócić uwagę na roaóżnienie
ewidentnych pomyłek edyto$kich
(których pehe jest ńwnież wydarrie ame-
rykańskie) od pewnych nielogicz'roŚcr
i uproszczcń wynikając}ch u konstrukcji
gry. Na przyklad zasady AeroTecha nie za-
bmniają ułcia karóinów maszynowych
w orwanej pńźni. choć z punkru widzenia
dzisiejŚzej fiz}'ki jest to bzdurą (nre
mówiąc juź o q'm' źe te same wielkokali.
b(owe kalabiny maszynowe, którę ną po.
więŹchni planety miałyby donośność

. około l00m, w prz€strzeni kosmicznej
zdolne są rafić ce|e w odległości
do.....19'5 tysiąca (!!!) kilometrów. Na
szcĘście nie udalo mi się znaleźć lrnej'
równie piramidalnej bzdury...

CO \'VAR TO WIEDZITC
O SYsTEMIE?

Przede wszystkim chyba to' źB na
dzień dzisĘszy składa się on z ponad 9fu
cztetdzięsfu pozycji (nie licząc powieści'
których akcja dzieje się w świecie gry)'
z czego co najrmiej pięć to wydania
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pudelkowe. lvydaje się' źe firma FASA
postanowila rozbudowywać swój system
dwutorcwo. Pierwsza droga rczwoju to
niezwykle bogaty i szczegółowy system
bitewny, którego fundament stanowią
planszow€ gry Battl€Tech' cityTech
i Battlespace (ĘdąQe ancarym rozsz€-
tz€niem 2manego w Polsce AeroTccha).
Drugim' nie mnicj waźnym wątkiem jest
gra fąbulama,'I\4echwarriol'' (przygolo-
wywane do druku polskie wydanie Ędzie
nosić tytuł,'Ir,lechawojownik''), wspiera.
na przez wiele obszemych książek
źńdlowych. Poszczp8ólne elementy sy-
stcmu wydawane były na przestrzeni pra.
wie dziesięciu lat, a niektóre z nich do-
czekaly się już cztercch edycji. czasem
dość znacznie modyfikujących dotych-
czasowe zasady. Wprowadzilo to nieco
zamieszania. Jakkolwiek w ciągu ostd.
nich Eu€łh lat fuma dąży do maksymal-
nego ujednolicenia wszystkich wydruko-
wanych dot4d informacji i zasad, na osta-
teczly efekt tej tytanicznej pracy rzeba
Ędzie jeszcze trochę poczekać. Przyglą-
dając się uwaźnie całości Śystemu, już na
pięrwsry rzut oka moźna wyńżnić w nim
kilka charakrcrysrycznych ..poziomów.'
rozgrywki. Nic chodzi tu jednak o stopień
skomplikowania zasad' lecz o SKALĘ.
w jakiej toczy się alcja Dobihyn tego
odzwierciedlęniem są rozmiary heksów
na planszach używanych podczas gry
(uwaga: zasady gry fabulamej .Jvtecha-
wojownik.' również przewidują możli-
wość użycia plansz heksagona|nych,
podobnie jak np. MERP) - Zacztijmy ,,od
Eóry'' vlj'' od planszy przestrzeni ko-
smicznej. Jeden hęks rcprczentuje tu ob.
szar o przekąmej ok'ó500 km. skala ta
wykorzystywana jest podczłs rozgrywek
wedlug zasad gier Battlespace oraz Aero-
Tech do ur€gulowania ruchu stat}ów ko-
smicznych i lądowników. o jeden szcze.
bel ,.niirj.' znajduje się plansza atmosfe-
.yczna (1 heks to okolo 500 m) slużąca
do lozgrywania walk powietrznych we-
dlug zasad gry AeroTech. Jeszcze niżcj
mamy planszę,,podstawową'', znaną
wszystkim graczom BatdeTectta (l heks
to ok. 30m): słuł ona do kontsolowania
ruchu Męchów, Poja?dów i oddziałów
piełhoty. Kolejnym krckiem ..w dół.'jesr
skala używana czasem podczas sesji
,,Mechawojownika", gdzie jeden heks

symbotizuje pięć metrów ter€nu. z moich
doświadczeń wynika. źe gtaczom niek.ie-
dy audno jcst . wylącznie na podstawie
słownego opisu MG -pmwidlowo ocenić
odlegIości dzielące poszcz€gólne obiekty.
Podział ewenfualn€go szkicu na heksy
byłby wtedy wskazany. ostatnim ,'stop.
niem zagęszcz€nia'. jest plansza wyko-
rzystywana w grze BatdeTroops' która
pokryta jest siatką punktów odległych od
siebie (w terenie) o 2,5m. Jest to właści-
wie dokladniejsza wersja poprzednio
omówionej ska'li' umoźIiwiająca indywt.
dualne zmagania poszczególnych żohie.
rzr.. Istieją' jak zwykle' wyjątki. Pienv-
szym z nich jest gra BattieForce, umożli-
wiająca rozgrywkę na szczeblu taktycf-
nym, a więc opelując lancami i kompa-
niami Mechów' Skala ułwanych tu plan-
sz usytuowana jest mniej więcej pomię.
dzy plansami atmosferycznymi, a pod-
stawowymi platrszami BattleTecha
(pnwdopodobnie I heks reprezentuje
l20m terenu _ piszę ''prawdopodobnie'''
gdyż posiadam jed}nie szkice omawia-
nych plarrsz). Drugi wyjątek to Arcny'
anajdujące się w pudełkowym wydaniu
rozwerzenia pt. SOLARIS Vll. Pojedyn-
cz€ Mechy (lub ich pary) walczą tu ni-
czym antyczni gladiatorzy na niewielkiej
przestrzeni ograniczonej źelbetonowymi
ścianami oeden heks odpowiada 7'5 - 8
metlom terenu).

Jak więc widzicie, system jest pomy-
ślany dość chytrze, a jego poszczególne
elementy zazębiają się umożliwiając
dość pĘnne 

',srąpienie'' z bezmiaru
niebios prosto w b'łoto i pył pojedyncz€.
go okopu. osobiście uwłżarn, źle jest to
jednocześnie zaletą i wadą: z jednej
sblny bowiem umoż|iwia ścisle rozli.
czanie odległości (więc i dokładną kon-
tlolę ruchu)' co w ptzypadku gier plan-
szowych jest podstawowym wymo-
giem, z drugiej jednak przyzwyczaja
$aczy do heksów, co często odtealnia
i spowalnia gfę. Trudnojednak krytyko-
wać twórców BattleTecha za to, ż€ ich
system jest 'Iajeżony'' heksami. wsz8k
trzon systemu stattowią mimo wszystko
gry planszowe, z których dopieIo
później wyłonila się gra fabulama (to
kierunek rczwoju odwrotny do tego, ja-
ki przeszło wiele giel RPG posiadają.
cych )czego przykładem moźle być

system rozgrywki makietowej opany
wylączrie na pomiarze odleglości _
paEz BattleTech Kompendium.

PYTANIA I ODPOWIDZI
z'aJ)i,n zakof|c4 pierwsz€ nasz€ spo-

tkanie' chciatbym je'szozg zaproponować
Wam unrchomienie związanej z BatdeT€.
chem kolumny ,tytania i Odpowiedzi".
Jeśli ktoś ma jakieś ważne pytanie lub
wąĘliwości związŹne z zasadami gry. nie-
chaj napiszc na adrcs redakcji, umieszcza-
ją. na kopercie dopisek: Bat cTech. ry-
tania lub problemy powinny być jasno
i uwięźle sformułowane, tak aby moźna je
bylo łatwo posonować w bloki tematycz-
ne; Ędę staml się odpowiadać na nie
w kolejnych 'Zapiskach...'. w formie kńr
kich artykułów bądź kilku zdań wyjŃnia-
jących problem' podobnie jak odbywa się
to na lamach btrytyjski€go miesĘcz ika
whit€ Dwarf (pafi-z a.rt. Rapid Firc). Pto'
szę: piszcie CZYTELNIE!. Gryzmo|y tra-
fią od mzu do kosza!

Pozdrawiam...

E

lni€
!th
lE-

Dóci
fcji
t8-

rrch
lnla

lnie
rri-
Po-
og
!ą

'ś.iNa
Ej,

na
$l
&i,
ry)'
!ta

ól

K8ń8 d8nych piechoty

Y maksymalfly sran plutonu odrr utow.go



)Ć)

)o óo

q

$o
' . - '

I
{

I

czy zastanawialiście się kiedyś' co
stanowi o źywotności Batdęmecha na
polu walki? Można by powiedzieć' ż,e to
jego opancerzenie Iub Ieź Prędkosc
umożliwiająca kIuczenie wśród wrogich
maszyn. Ale czy pomyślęliście o sile je-
go wlasnej broni, o tym że najlepszą
obroną jest atak? splóbujcie wyplowa-
dzić tify Locusty (o łącznej masię 60
ron) przeciwko Phoenix Hawkowr
(o masie 45 ton). Wystarczy jeden celny
strzał z Ciężkiego Laselą oddany przęz
Phoenix Hawka, aby Locust odczrłł to
dosyć poważnie. Ponowne uafienie w tę
samą lokację choćby ze Sredniego Lase-
ra doprowadzi do calkowitego zniszcze-
nia kończyny lub boku, pEetrwa tylko
korpus. Z dru8iej strony. aby choć naru-
sfyĆ strukturę węwnętIfną Phoęnix
Hawka Locusty musiałyby oddać kilka
stizałów ze swojej naj skuteczniej szej
broni jaką jest Sredni Laser - i lo w lą
samą lokację! oczywiście gracz dowo-
dzący Locustami może zastosować
w czasie stracia pewne elementy sfiate-
gii: obejście w'ogiej jednostli od strony
pleców, frontalny szturm wszystkich
jednostek ]ub też zmasowany atak
z trzech kierunków. Nigdy jednak pro.
wadzący samotn€go Phoen}' Hawka nie
Ędzie poruszal się pierwszy, istnieje
więc zawsze możliwość. że uniknie
okrążenia wyskakując z pomiędzy wro-
gich Ban|emechów. Moż|iwe jest też. że
to on w swoim ruchu wskoczy na lyly
którcgoś z Locustów i odda salwę do
bezbronnej maszyny. oczywiście to ryl-
ko przykład' bo któż zgodzilby się na
walkg z przeciwnikiem o takiej przewa-
dze tonażowej?! Ja osobiście. nie znając

innego sposobu na podfiał sił walcz4.
cych stlon' zaż'ąda|bym dostępu do
Thundelbolta _ wszak wź!ży on 65 ton
(czyli tylko o 5 ton więcej).

Jak więc rozsądnie dysponować Bat-
t.lemechami i sprawiedliwie rozdzielió
siły tak' aby plzeciwstawić soble
w krótkiej bitwie afinie o równej sile?
Ploblem tęn został iozwiązany już daw.
no temu pżez twórców gry, lecz malo
kto o tym rir'ie. Na podstawie sprawnoścl
ruchowej Battlęmęcha, jego uzbrojenia,
pancerza i innych 

- 
wspólczynników

określono WARToSC BoJowĄ każdej
maszyny opierając się na powyższym
przykładzie można by więc powiedzieć,
że trzy Locusty to 2'256 (3 x o,152)
punktów waTtości Bojowej (WB)' a sa-
motny Phoenix Hawk to 2,190 pkt. Wy-
nika z tego że sily obu stron mają po-
równywa]ne szanse. w Iej sytuacji
wprowadrenie do boju Thunderbolta
(3'97l wB) wydaje się być absuldem.

Przyitzyjmy się systemowi oblicza-
nia wB na plzyk|adzie dwu wariantów
wyposa]żenia Battlemecha typu shadow
Hawk. Znany nam wszystkim z pierw-
szego polskiego wydania gry Battletech
wadant SHP-2H (2,571 pkt. WB) po-
siada na pokładzię Działo Automatycz.
ne AC# 5, systemy wyrzutni Rakiet Da-
lekiego Zasiagu RDZ 5 i Rakiet BL-
skięgo zasięgu RBz 2, slędni Laser
oraz 12 chlodnic. wersja używana
pfiez Mechawojowników Domu Kurita
- SHP-2K (2'857 pkt' WB) nięsię,,na
pokładzie.. Działo MoIekulame. syslem
wyrzutni Rakiet Dalekiego Zasięgu
RDZ 5 oraz 17 chlodnic. Obie wersie
posiadają takie srLlne możliwości rucho-
we. identyczne opancerzenie. wszyslkie

silowniki i systemy. co więc powoduje
tak wielką tponad |09o) różnicę
w punktacji? Na koTzyść SHP-2K prze-
mawia większa siła ognia w walce na
duże odległości, nie montowanie broni
w ńnionach (umożliwia to prowadze-
nię pełnego ognia i wykonywanię cio.
sów lub pchnięć podczas Fazy Walki
wlęcz w tej samej turze), oraz zmniej-
szenie ilości amunicji' stanowiącaj po-
tencjalne zaglożenie ekŚplozją wewnę.
trzną. Umieszczenie w BattleMechu
,,zapasu'' chłodnic (całkowita możli-
wość nagrzania maszyny w ciągu jednej
tury to: 3 za skok + 12 - salwa ze
wszysrkich broni = 15) i rozlokowanie
ich w nogach, takźe wpływa na końco-
,łą sumę punktóv', wB. Jak wynika
z przykiadów' planowanie składu sil
spotykających się na Polu bitwy w opar-
ciu o system Punktów wartości Bojowej
poszczególnych jednostek jest dużo Toz-
sądniejsze niż wyliczanie tona]żu i wy-
Iównuje szanse wa]czącvch stlon.

Innym sposobem (nie o$aniczającym
się do porównyrłania tonażu) jest wyce[a
jednos|el za pomocą e|wiwalennr pie-
nięimego _ przy ńyciu kedytów comsta-
ru (C).Dokładny proces wyceny Przedsta.
wiony został w polskiej edycji Battletech:
Kompendium. walto zwócić uwagę na
'fakt, ż€ nie jest to system tak dokładny jak
system Punktów wartości Bojowej _ sha-
dow Hawk s}lP-2H z powyżsfego p|zy-
kładu jest DRozszY (!).od lepszej
ogniowo welsji SHP-2K.

Na zakończenie zuliesz,czun zesta-
wienie wartości Bojowej oraz cen (kiedy.
ty c) Batdemechów i oddziałów piechoty
opisanych w dorychczasowych publika-
cjach polskich.

&r
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Uwaga: Powyźwe liczby oanaczają WB jednego Punkfu.

Na]eży pamiętać że oddfiał standańo-
wy i zmotoryzowany sklada Śię z 28 żol.
nieęy, zaś pluton odrzutowy liczy ich tyl-
ko 2l: koszt (WB) Punktu Piechoty Pan-
cemej obejmuje pięciu zywiolów. Dodat.
kowo zwlacam uwagę' że Zbroje Zme-
cbanizowane Klanów wyposaźone są do-
datkowo w wyrzumie RBZ-2 (patlz Bat-
detech: Komp€ndium str. 62). Dane w ta-
belach piecholy odnoszą się do pelnych
oddziałów i punk|ów. Chcąc wprowadzic
niepelny Punkt (tylko sfera wewnętrzna)
na|€ży waność z labeli podzielić przez 5'
a otrzymany wynilś pomnoŹyć przez |icz-
Ę wprowadzonych zbroi zmerhali7o-
wanych.

Koszty utrzymania i wyposaźenia
(w kedytach C) oddzialów piechol} za-
wiera Batdetech: Kompendium (sn 152).

Pl.lNLT P!E('r-tifiY PANr.tEPNtl

ts.r\TII iL l ia-Ht

Locust LCT-1V zo 752 L,s12,40I
Stinger STG.3R 20 936 t,615,440
Wasp wsP-lA 20 949 1,6Ą6,Go
Valklrie r.LK-QA 30 r,436 2,205,320
Assassin ASN-21 ,t0 1'85ó 3,765,814
Phoenix Hawk PXH.1 45 2,r90 4,M7,5t
Riflęman RFL-3N 60 ? 5t { 4,869,600
Shadow Hawk SIID.2H 55 2,571 4,539,383
Wolverine wvR-6R 55 2,686 4,82',1,683
Griffur GRF-IN 55 2,721 4,957,108
Crusader CRD.3R ó5 f ,913 5,547,4tr
Archer ARC.2R 10 3,123 6,384,974
Thurlderbolt TDR.5S 65 3,189 5,446,761
wańammer wHM-óR '10 3,486 6,026;t84
Marauder MAD-3R 15 3'55ó 6ś35,125
Z,etus zEU-ós 80 3;t82 1,617,901
BątdeMaster BLR.IG 85 4,368 8,549,344

i.it{'ńL] | Ą

wyposaź.enie:

Liniowa 140 168 t96 252 280
Zmotoryzowana 196 240 25f 308 336

P|uton odĘ utowy 210 231 252 213 294

oddzia|y wyszkolone tł zwa|czaniu wrogich B8ttlemechów (ozM)

Liniowa 280 308 33ó lot 42.4

Zmotoryzowana 336 364 1C|t 448 416

Pluton odrzutowY 3r5 336 357 399 420

Uwagai Powyźsze liczby oznaczają wB jednego p|utonu.



ko nkur$
NA TROPACH

MWNNTI
Pytanie nr 2,
Podaj pelny tekst

ukrytego przekazu
jaki niesie ta karta

Regulamin konkursu:
1. Konkurs sklada się z trzech etapów

(pytań)-

2. zwycięzca kdźdego etapu otrzyma
nagrodę pienięŹną- Dodatkowo rozlosowane

będą 3 nagrody pocieszenia,

3. osoby, któIe udzielą poprawnej odpowiedzi
i przyślą kopertę zwrotną otlzymają po zakończe.

niu calego konkursu niespodziankę.

4, Listd osób któIe udzielą poprawnych odpowiedzi
zamieszczana będzie w czasopiśmie KRUK

5. Publiczne losowanie nagród odbywać się będzie w
księgarni U tZY ul. Wilcza 71, warszdwa o godz. tz,00

publikacji nadsyłania
pyt.g.,l!ry' 9Ąp9zl49d4i

losowanią
nagród nagroda gtózuna

II etap
III etap

już jest
czerutiec bx

s0/06/97
37108/97

31/07/97
30/09/97

500 zt
7.000 zt

odpowiedzi prosimy przesylać na kartkach pocztowych na nasz adres:
feżeli chcesz otrzymać szczegó\owe informacje o grze ptześtj kopertę zwlotna

COPERNICUS, 00-961 WARSZAWA42, PO. BOX 39
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W zestawie podstawowym Kultu znaj-
duje się 25 kan repre./enlujJc}.h l. ,aJ'
k lóre może uuywac nie ly|ko jako po
mocniczy, a|e rovrnież jako głown1 oręz
w |ozg|ywce' zastosowanie ma8ii może
byc zarciwno eleganckim. jaL r eleltpr-
nym sposobem zarówno budowy swego
Krzyźa Mistycfnego, jak i niszczen a
analogicznej struktury przeciwnika.

Z dvróch |an Wie||' ich Arkan, umozl i-
wiajacych szer.ze wykor,/yqtaniP mdEri '
Tiphareth i ToBarinieBo. ta druga, dz el
zestawowi kontrolowanych przez siebie
ko|orów, wydaie >ie b)r. bardziei wszc. h.
stronna. Zasada specjalna ToBariniego
mówi o tym' że kazda |stola w je8o Klzy.
żu Mislvcznym ;esl Lrważana zd Ma8a'
Togarini jest Aniołem Smierci i Protekto-
rem Magów Smierci, a w hierarchi Wiel
kich Arkan zajmuje dwunastą pozycję.

Wszystkie kafty czarów w grze Ku|t
podzielone zo'tały pomiędzy pięć Sfer:
Śmierci, Snow, Sza|eństvra, \amięInos(i
oftz czasu i Przestrzeni. W każdej z nich
Itzy czdry to lanv rzadLie. a dr,ra repre-
zentowane sa przez karty powszechne'
Aby r/ucia (.,ar. musimy posiddac w swo-
im KżyżU Mistycznym Maga oraz konlro-
|ować ko|ory widniejące na karcie czaru.
Przy kańach podsLaworłrych są to dwa ko-
Iory reprezentujdee danq sferę lSfera
smielci 2 czaszki, Sfera snów - 2 pół-
księżyce itd.]; aby rzucic (za| 7 kdny |7ad-
kiej trzeba |onLro|owdć jUż ], d c,/dŚem
nawet 4 ko|ory A|e wróćmy do ToBarnie-
go i jego ta| i i .7 Magami nie będzie pro
b|emu kazda islolJ \Ą lej Ta|i i  esl prze-
cież Magiem, z |o|oramj moze b}lgorze' '
2 półksięźyce i 2 oka widniejące na karcie
Togariniego pozrło|4 nam ..t dosc łatw,
sposób lzucac cfaĄ le sfe' snow i sza-
Ieństwa. ze sferą smierci poradzimy sobie
zatrudniajac Luigiego cantorre, który mo-
że ŻUcać cza|y z tej sfery bez konieczno-
śri uzgadniania |oloró!^. Ąb} w pros|7
sposób odzysLac Lont.o|ę nad różami
i sferą \amię|nosci '  prooonuje dołączvc

do ta|i i  cost|ique Bo8inię Chaosu, która
daje kontro|ę nad dwoma dowo|nymi ko-
|orami z Wyjątkiem k|epsydry' Uzyskanie
kort.o|l nad k|ep<ldrą powoduje jednak
odrzlr.enie Cosl l iqlre. le$ lo pewien pro-
b en' gdr z nie da się \^ takim przypadk.
ko.,,).|f( ,,e Sfe1 Czasu i Prześtlfeni, d|e
co,,: nip n]oina miea wszystkiego. LLigi
canlo're, fnaidu|ąrt sie w |. 'rzyzu Mi-
stycznym Togarfiniego i wzmocniony kar-
tą Azaquie8o ma WB różną 10, więc śmia.
lo mozna umleśr i i  8o w jednej ze sta(j i
obsad1' D|a cantor.e proponuję zdcho-
ń a( Pie.uszą slację obsady, dld A/Jqie-
go Zachodniq Stację sceny, zaś d|a Coa.
i| ique Pdłnocn4 sla.ję s( eny. Kdna miej-
\ca zap.oiek|owaną d|a togariniego jest
DjerabJ: daje ona konlrolę nad dodat|o.
lrym półksięzycen i czaszLa' D|a o<hro.
ny Djeraby przed odrzuceniem dołącza.
n1 do ta|i i  Pia5|o\Ąe8o |eŻ , a. 7 ko|ei
Pias|owego jeldzca nie można odlZU(ic,
iezel i  zmodyfikowana WB jego przeciwn'-
(a jesl mniejsza |ub równa podwojonej
zmodyfikowane]. WB Jeźdźca. W praktyce
o7naczd to' że je8o prze(iwnik, aby,.\ay.
cięzyc, porir inien miec WB co najmnie]
11! Możemy go t lczynić ko|ejna istota
uż}Ąvaną \^ wa|Ce i umieścic nJ Dru8iej
Stacji obsady. Aby zająć następne stacje,
warto wykorzystać tandem ]uan Maninez
i oaxici, czy też ]e|enę Ka|enko. co do
czaróW, to naibardziej przydają się te ze
StreĘ 5mierci '  np. Rozkład Ciała czy Sza-
Iony Zabójca. Czystki - najpotęźniejsze8o
czaru, którym moźna dość dokładnie zde-
mo|ować scenę pŻeciwnika - proponuję

'Jżyć 
po upewnieniu sie {za p6.o.o *' ' . .

Prarłdvl, ze przeciwnik nie posiada jUż
Iań Brak Mocy (neu|.dIi/ujących ma8ięl '

Do budowy swojego KŹyża Mistycz-
ne8o można Użyc cza|ów Kraina Snów
i Więzy Widry ze sfery sno\Ą' Do<c przy.
datne w wa|ce mo8a być, poza wymie.
nion) mi powyiej '  r zęsLo spotykane kan,
ze sfery NamiętnościI Dzieworództwo
i Masowa su8estia. ]eś|i ktoś wo|i, moźe

uzUpełnić ta|ię Togarinie8o o bardziej
' 'bezpośrednie środki nacisLu,, '  Taki Can-
Lorre wzmocniony doddtkowym czdrem
Pan Dal Pan 7abrał oraz wyposaźony np.
w Pisto|et Mas,/ynowv może z powodze-
niem załatwiać swoje,,porachunki , ,
w dośc mało subte|ny sposcib '  po prosl.
rozstŻeliwuje swych przeciwników!
Oto proporycja talii dla Togariniego:

Luigi Cantorre x2
Azaqi x2
Piaskowy Jeźdfiec x2
Coatl ique-Bogini Chaosu x2
Cen.luan Martiner
Oaxici
Jelena Malenko
Le Marquis
Don Michael Cimarro
Dr Monimer Blanco
Adrian Kazour
Niewo|nicy Bólu x3

Djeraba
Miasto Umarłych
Sanatorium

Rozkład Ciała
Czystka
Pan Dał Pan Zabrał
sza|ony zabójca
Kraina snóW
Więzy Wiary
Wizja Prawdy
Dzieworództwo
Masowa Sugestia
Zmień swoje ciało

oraf kany Po|eceń i Wpływów
uznania (jako uzupełnienie TaIii).

x3
x2

x2

x2

x3
x3

wedle
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Szanowny czytelniku!

Wydawnictwo S.R. serdecznie przeprasza wszvstkich zain-
teresowanych za opóźnienie gry paragrafbwej p.t. ,,Ręka prze-
znaczenia', . Niestety, Z pt4-czyn [iezależnych od wydawnict-
wa, gra nje Zostanie w-\ dani! sytuacja taka została spowodo-
wana nie dotrzymaniem warunków umowy plzez jej autorów:
p.p. Iv{acieja Kocuja i Jacka Brzezńskiego. obaj wymienieni
panowie nie potrafią podać przybliżonego terminu ukończe-
nia plac nad gIą' Wskutek tego wydawnictwo S.R. rezygnuje
Z ich usług'

osoby' które wpłaciły pieniądze na t9 gIę zostaną powia-
domione listownie o formie rekompensaty. Prosimy o nie
dokonywirnie dalszych wpłat na tę grę.

Wvd,twnit ru u S.R.
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Do KAŹDEGo zamówienia' bez względu na jego wysokość' prosimy doliczyć kwotę kosztów wysy|ki' wynoszącą 5 zl.
UWAGA - nie rea|izujemy zamówień na kwitkach z numerów poprzednich' kwitach obclch (np. formularzach' które można
wziąć na poczcie).

Jeśli Twoje zamówienie pŹękracza 100 z1, ale bez kosztów \łysylki, otzymujesz Tabat
w wysokości 107o nie zapomnij odliczyó go sobie od kosztów zarnówienia jednak nie od
kosztów wysyłki, które w kłżdym przypadku muszą być takie' jak wyżej.

KUPoN - JAK Go WYPEŁNIAć?
Zaniast pelnej nazwy' należy wpisać, w odpowiedniej rubryce, kod danego produkfu. Kody są podane nizej' pod nazwarni produktów,
które replezenfują

UwAoA| symbol |ł oznacza przedsprzeda:ż. Produkt oznaczony w ten sposóbjeszcze się nie ukazał; planuje-
my jego wydanie w ciągu najbliźszych 3 miesięcy. Cena' którą proponujemy, jest w większości wypadków ceną pro.

znaczn|e i|zszą nlz cena detaliczna.

u|YAoA! symbol * przy kodzie oznacza, źe nie jest to pfodukt filmy MAG. Fima MAG zajmuje się jedynie d}strybucją takich produktów.

nqh I nhcz - M (odpoYiediiot
7-24
M|M7 _ |V]||v]24 3 zł 50 or
Uwaga' Numer 19-20 iest podwójny'

Nh i filgcz - ,r (ottpouhttnio)
fr38
M|M25 -M|M38 4 fł 90 gr
Uwaga: Numel31-32 jest podwójny.

PrcnuGrata pólrucna
od lneru q) do nurcru tti
PP40 24 zł

Prenunada kuttalW
od ,raneru 40 do naneru 42

13 fł

Lahiry ,n4
L84
Ptzygody do Cyberpunk 2U0,
GUBPs.a, fewu c|hulhu' KlyształóW
czasu' AD&D, Śródfienia i Warhanne.
n. Specklne atrakcje: opis Warszaw do
cP2020 iprzygada do rozegrania na ł
wo (URP) do Zewu Cthulhl.

lła łńalana WFEP - polĘcmk
ponismv ltwł.h opnwa)
WHRPG 65 zł
Naipopularniejsza w Polsce gra tabularna
tanksy. Ponad 20 000 gnczy w nas4m
kraju. M/ocfny świat niebezpiecfnych
przygód, chaos' ginące inpe a e]fóW
i knsnoludóW' gabliny i 1rki' 368 stron
cfano' b iałych i 8 ko ] o|awych'

Ealeth bohatuów
WHBoH 15 zł
Pięćdfiesląt czysuch kart bahatera oraz
dwie sfesnastostronicowe brosfury za-
Wieniące przyg1de i sfcogólow ,p]s

Llc'ntstrz
WHLCZ 19 zł 50 gr

Druga cześć kanpanii ''Wewnętrzny
Wróg',' W lłótej bohaterowie adkryWąą
machinacje poteżnego kultu WnawcÓw
chaosu' w aferę zamieszane są Ws0k0
postawione osobistości,'' Jeden z nailep-
szych scenatius4 do gly ,,Warhanner",
Wewnątrz kolaravry plan miask Bóge'
nhale, lornatu A3. 64 strony.

śnień na Ece Bek
WHSRR 24 zl

Povieść' Hjstoria upadku Wielkieg1
czarnoksiężnika, Przyczyniaią sję d0
nEgo n.in. evanpirzyca Genevieve iDet-

Vbcaa Beneriere
BEGEN 13 zł 50 gr
Tr4 now.le, RÓrych bahatertQ jest Gene.
vie'/e Dle,donne, a nórych akcja taczJ si?
l rhra.z,ln starym Śwbcie'

clcnie nd NganhateB M|'o,|siężnir Drache els
15 zł WHcBo 16 zł 50 gr BEDRA 12z|

PK4O

Trzecia część kampanii,'Wewnętrzny
wróg,'' Taiennica starego astronona,
nawied2ony zanek, liune wątk pobocf.
ne' Dadatkowo broszurka zawierająca za-
sady rządzące handlen na rzekch lnpe-
riun. DWie napy A3 (część lmperiun
j zanek W ktoryn rozgryWa s]ę przyga.
dą) 128 stron.

zanek UaclEnłek

En |ń'lfia włdca Pleńchni
PIRPG 47 fł
Pu1e|ko zfwjen tfy podręcmjki, koloro.
wą nape śró,1zienia' k1np]et planów po.
fize\ńi.. do rozegrania załączonej przy.
gad| kaści oraz tektowe figurkj bohate.
rów i jch prfeci nikóW' Doskonałe wro'
,vad.enle ,\ śvłiat gier labuknych'

Dzięki prenuneracie bedziesz 1tr4ny.
wai nasze pisno regulamie, po njższej
cenie, a ponadto nie ofiiną cię specia]ne
atrakcje pĘemacfone Włącznie dla pre.

Labiłm, 1,t2
LB'l-2 3 zł 90 gr
Pjsna zawienhcę p|zygody da gier fabu.
Ianych (Warhanne| Krysżau czasu,
AD&D), napy konnat i podtóg.48 str'n'

zbiór powjązanych scenariuszy,
W kó|ych bohaterowie nBzą stawić
czoła potężnenu licfowi . Wtadcy oży'
WieńcóW, kh5rego arnia zagraźa niastu

22 zl
I'!iefvL''l4e snagólow opis siedfiby wie|
kieg, carnakĘznik' Constanla Dracheft
tele. Liene plany, ponysy na przygotJy,
now czary i twiczne przedmioty. 112

Mficm! cM śnierct 
'WHNlRc 23 zł

zbiór scenariusfy' które nogą Weiść
W sklad knpanij Wewn€tzny Wró1 i nie
Uko. Dadatkow asady, opis Kreufhofen.
128 stran.

czeruone Nagtienie
BEPRK 12 zl
Drugj zbiór opawiadań ze śWiata Wa-
rhamnera' WanpiŻlca aenevieve, Go.
Irek vr'|u f pŻyiacie]en FeIiXen i inni
pneźywaja Wiele fascynujących przygÓd
n/ starym świecie'

śnófujenie ( EnP)
ŚRRPG 49 zł 50 gr
6ra labularna osadzona w realiach niepo'
h'tarzahego śWiata stworzone?o pEez J'
B. B' rolkbna' Bogactwo sfczególÓv re.
alistyczne przedsĘwienie walki, setki cza-
róW. znawcy ToIHena uważ4ą ten sy
sten za wart palecenia t/r'szystkjn nito-
śnikom jego prozy. 270 stron'

st,'ory ślót!4lenta
STŚRD 24 Z)
Beslariusz do gier Śródienie i Wadca
Pieńcjeni' Ponad 200 istot znanych
f kjłżek J. R' R' Tolkjena' 144 strżny.

WHZAD

Lńlrrnt ft 3

LB3 15 zł wewĘt!4|, vtóg
Nowe obliue l ab]Ąn|u' 128 stron peł WHWEW 19 zł 50 gr
|rych bogato ilustrowanych przygód, za. Wpnwadanie do knpanii pod tyn sa.
Wier ących ponoce do gry do Wciecia. nyn I}Ąułen. szczególou.y opis lnpe.
KrysŻaly czasu, Zew cthulhu, Śródzie. |iun' kolorowa napa fornalu A3' 64
nleMładcaPierścieni'Warhanner' stronv'

Ułaga: synbol * oha%, ż€ produktj€srcze się nic ukeł' Plmujcn} jego wydflie w ekcie najbliżgegÓ kwdalu. wpłacajip picniądz terz, aplacnz Imiej i będzieg mial p€wność.

że oEzymasż prcdułt .ajwcrcśoiej. jar ty[o się da' z drugiej stońy Ędziesz nusial trochę pocfek2ć. za e{entualne opóźniąE grdrcznie pu eprófmy'
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knpank, W k!ótei bohaterovłie zostak W.
słani na poszukiwania potężnych kamieni
widzenia. 160 stnn.

U Foszakivaniu pahntin
STWPP 28 zł

Pzeftźaiące podnóże
ZCPoP 21zl
zbiór diewjeciu p|zygód zwiazarrych ze środ.
kami lokomocji- Bohaterowie zbadaią g|ebirry'
pusunie i pnesb.lorza' W każdyn scenariuszu
znajdziesz |azęerzenia zasad. Podręcznik za.
Wjera również regu|y przeprawadzania pości.
gów' 128 ston,

xskua st.ażnfta
ZCKST 16 zł

łl/echaroior k - gn tŃahma *
BTMEW 45 zł
GĘ fabulana osadzona W świecie BaItletecha'
Czy zastanawiateś sie kiedyś kin są ludie,
kórzy kryią się w tych glganucznych, bojo'
wych skorupach? Ta gra poz|/voli ciwcielić się

Iegion MaI śnt ct' tln 1 *
BTLS1 13 zł 50 gr
Powieść apisuiąu losy ludzi' którzy biorą
udiat v,/ w1jnach Mechów, D1skona|e Wprowa.
(żenie W nastrój i świat Baftletecha i Mechewo.

Doonfrupet - talh podsbroua
DTSTA 24 zl
Gra krciana dla kolekjonerów opaia ną grze
fabularnei konikj MukntóW śWiat nfucznej
pr4szlości' w kórej ludzkość desperack, g/al.
cfy o przetnlanie w nie kahcrAcej sie wojnie
z Le1ionen aennaści, ralia podskwowa za-
wbra 60 losowo wybnrych' pięknie ilustrowa-
nych kI1 i jnstrukcję do gry' Wszystkich Wzo.
rów kń jest ponad 300'

Doonlmow - zffita, dodatkow
DTDoD 8 zł
zestaw 15 k|l losowo Wbnnych spośtód atu.
tóW IwoŻących zeskw podstawowy'

lnquisitiot
DTINo 7 zl
Pieruszy dodatek do gry Zo|niez zagłady,
Wspanaga głównie Legion ciennoścj i Brac.
two' Wprowadza nową ktegorie kn - Reliw
oru sztukę Pwzywania. Zestail 8 kaft Woso.
wanych spośród ponad l00'

wałzonc
DTWAR 6zl

,1,
iEa

il
tet,

-t
l

iet.

2n
4
do

Zakazane księgi' seketne kuw, abce nsy, hjł
nnico niejsca - o tych rzeczach gncze nigdy
nie powinni się dowiedfieć' lnfornacie zawarte
w Un padreczniku pochodzą z haióznieis4ch
utł,/on5v opisujących nitologię cthu|hu' 80

Zbiór opowiadań zwi+,anych z ntologią c:thulhu'
połączonych wspólnyn nowen. zawieru
wqskie tew HenryWo Kuthera douczw
Mitów (W W jeden napigny i/spólnie z naber
ten Bbchen) oraz nowelę L|IE knera,

Ilowe, paerażające potwory, zaczerpnięte
z opowiadań i powbści H' P. Lovecrafta i iego
kontynuatońw, a stony'

15 zł

Isięga toda
zcKsl 12d

IryulaĘMstt-Włńalana .t
Ą5 z|KCRPG

65 zł
Piewsra prawdziwie polska gn fabularna,
kórei akćh toczy się W realiach sienkiewi
czowskiej Trylogii. Sirnaw, warcholstwo,
ąudy, hultajstł,/o, szlachta, go|owąsy, uklady
z Bo|uĘ, woirry' biw' pojedynki' orygi|talna
nagia i penekcyjry systen Walkj sfablą'

Jacak no,tuth - vilw gnt h *
SRWIL- 12 zł

XtF EedI
ZCXIB

P1Wieść osadzona W realiach systenu ',DzikiePola". Ukaina, XVllwiek, Kozacy, Tatar4, p1l-
sk szlachta..

k-

lo.
P
f!t

I
Alowa, poprawiŻha i znacznie rozszerfona wercja
pierwsai polskbj gry kbuJanej, opublikowanej
pierw1tnie w "Mapii i Mhczu,,' Nawe, śWietne ilu.
stacje Jarka Musiała (i nje Ulko), a takźe nowe
p1fuv1ry' nowe pĘedni1ty napiczne' d,kladny
opis Orchii. Ponad 3U stton - wielk gatk dk
ws4stkich ni|ośnikóW kryszlalów czasu'

lhikb Pola - gn |ńataw (.ł la oprava)
DPRPG

raeci dodatek do gly Zołnież zaglady' zestaw
8 krL @osowanych spośród ponad 100.
Wprowadza now rodzaj kai - Strely Walki

I

-|ź
D.
p

ry
|E

g
ł
?J.
ł
ł
q'

>

rt
b
3'

apocdfw
DTAPO 9zł 50or
Calatl dodatek do gry iokien zagłady' Ze.
shw 15 krt Wlosowanych spoś|ód 80. Wpro.
wadza now rodzaj kft - noce Ki araz rczsfe-
rzone i poprawione zasady 1ry.

wiko,cc Apotdlpa - W,Ńaltna
WARPG (twarda oprawa)
WARP|v] (miękka oprawa)

69 zł
59 zł

Bat lcrech! lonpeidiln
BTCoM 34 zl
Zebratu, poptawione i rofszrzone zasady do
Batfletecha, zawieąhce n.in. reguty z Battlete-
cha, Aerotecha i CMecha oraz zasady gry na
nakjecie. Ia gn bitewna, Wdana w Palsce
przez fitnę Encorc' kst hrjstynnieiszą g|ą E90
typu na śWiecie' Książk na ponad |70 stron,
w un 16 kolorowch.

Jedna z ndpŻpulaniejszych gier firry White
Wolf; nowa hkość w dziedzinie RPa - systen
nanaclirry. Dakladny opb legend, histoii i spo-
|eczeństwa qarou. Prosta nechanik gry i bo.
gactłvo świata to nbwątpliwe zaleu tej gry' 304
czarno.białych stan oraz kolorowy konik, Ii.
czący sobie 31 stron'

Ekaf, ndrdon
WAEKR 15zl
Pierwszy dodatek do gty Wilkolak: Apoklipsa.
Poza ekrahen dh NarraIon, na RórW znajdu.
ią się naibardzbj przydatne tabele z podĘcznL
Ła' zawiera 1'"stronicową brosfurę z pfygoda.
ni oraz trzy napy.

7q
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Da* Eden - .estaw dodatkowy
DEDoD 9 fł
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Wałfqne podręEznikgłóvny

Mtuczne PEernaczenie,
tqn 1: Poc,4tek
si l i lPr '

Mrcczne P eznaczenie,
tqfi 2: fajenniczy władĘ
S fll,/lP2

Dark Eden - talia podstawowa
DESTA

'. .-:' 9.'. 'Ą.il)'l';d os,.l:./l.]
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..a. : al, ,) ai,,ei1 p.ie:

' ..i:.\. iN|ł/!j':O|:3 Bli]a Kjn'

1.:  . , : i : '  . '  , t i t , ,va \ ' ,  tatotot\" i '  p1utecz-

Kanpendi n !0n 1: świt wojny {.
i '  i : 35 fł
l.r. ri. ' ' ,: t cia 1tlrn lla;,/e Drante.

: ::i źkleĄ,s|\/kl naWycn na.
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Kult - lalB podstawowa
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"S ';  
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.'.. .1!l9l]: [,l9łj':,P fa$Llf
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,,,..ienych iirń alaf nstrukqę
,]: ,. Dan1||26l) [oróW ken,
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